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本 书 共 分 软件 入 门 篇 、 进 阶 提 高 篇 、 核 心 攻略 篇 、 高 手 终极 篇 和 综合 
案例 篇 五 大 篇 幅 。 

本 书 具体 内 容 包 括 : SolidWorks 2015 基础 知识 ， 草 图 对 象 的 创建 ， 草 
图 对 象 的 编辑 ， 实 体 特征 的 创建 ， 三 维 实体 的 编辑 ， 曲 线 、 曲 面 的 创建 与 
编辑 ， 零 件 的 管理 与 查询 ， 饭 金 的 创建 与 编辑 ， 闭 配 体 的 创建 与 编辑 ， 工 
程 图 的 创建 ， 工 程 图 的 编辑 ， 模 型 的 演 染 与 文件 的 保存 ， 设 计 机 械 产 品 ， 
设计 工业 产品 ， 设 计 饭 金 产 品 以 及 设计 日 用 产品 ， 帮 读者 快速 提高 设计 水 
平 ， 成 为 设计 高 手 。 

本 书 结构 清晰 、 语 言 简 洁 ， 适 合 于 Soli dWorks 的 初 、 中 级 读者 使 用 ， 
包括 三 维 机 械 设计 人 员 、 工 程 设 计 人 员 、 模 有 具 设计 人 员 、 工 艺 品 设计 人 
员 、 电 子 产品 设计 人 员 等 ， 同 时 也 可 以 作为 各 类 计算 机 培训 中 心 、 中 职 
专 院 校 、 高 职高 专 院 校 相 关 专 业 的 辅导 教材 。 
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国 ”软件 简介 


SolidWorks 是 由 美国 SolidWorks 公司 推出 的 功能 强大 的 三 维 机 械 设 计 软 件 系 统 ， 
1995 年 问世 以 来 ， 以 其 优 寞 的 性 能 、 兄 用 性 和 创新 性 ， 极 大 地 提高 了 机 械 工 程 师 的 设计 
效率 ， 其 应 用 范围 涉及 航空 航天 、 汽 车 、 机 械 、 造 船 、 通 用 机 械 、 医 疗 占 械 和 电子 等 诸 





多 领域 。 


完备 的 功能 查询 


全 面 的 内 容 介 绍 


丰富 的 案例 说 明 


细致 的 选项 讲解 


超 值 的 赠送 光盘 





国 ”本 书 细节 特色 
四 大 


综合 实例 设计 


五 大 
和 骗 幅 内 容 安 排 


16 个 
技术 专题 精 解 








工具 、 按 钮 、 菜 单 、 命 令 、 快 捷 键 、 理 论 、 范 例 等 上 应有尽有 ， 非 常 详 
细 、 其 体 ， 不 仪 是 一 本 目 学 手册 ， 更 古 一 本 即 俘 即 学 、 即 用 手册 








圆 、 衣 线 、 和 矩形 、 圆 弧 、 样 条 曲线 、 弯 曲 、 分 割 、 填 充 阵 列 、 分 割 线 、 裁 前 
曲面 、 镜 像 零件 、 狐 金 特征 创建 以 及 工程 图 的 操作 等 全 面 内 容 介绍 


四 大 专业 领域 ， 八 个 大 型 综合 案例 ，230 多 个 精辟 范例 ， 以 实例 讲理 论 
的 方式 ， 进 行 了 实战 的 演绎 ， 读 者 可 以 边 学 边 用 


250 多 个 专家 拉 巧 指点 ，50 多 个 功能 介绍 ， 让 软件 变 得 让 本 解 牛 ， 通 
俗 易 虱 


380 多 分 钟 书 中 所 有 实例 操作 重 现 的 演示 视频 ，510 多 球 与 书 配 套 的 素 
材 与 效 打 源 文 件 





书 中 最 后 布局 了 四 大 设计 门类 ， 其 中 包括 设计 机 械 产 品 、 设 计 工 业 产 
品 、 设 计 饭 金 产 品 以 及 设计 日 用 产品 ， 有 基体 为 螺钉 旋 具 、 市 轮 、 克 能 
灯 、 油 六 、 电 源 充 、 板 卡 、 台 灯 、 连 基 头 八 个 综合 大 型 实例 














本 书 结构 清晰 ， 全 书 共 分 为 五 大 篇 : 软件 入 门 篇 、 进 阶 提 高 篇 、 核 心 
攻略 篇 、 高 手 终极 篇 和 综合 案例 篇 ， 读 者 可 以 从 零 开 始 ， 和 掌握 软件 的 核 
心 与 高 庙 技术， 通过 大 量 实战 光 练 ， 提 高 水 平 ， 学 有 所 成 





本 书 体 系 完 整 ， 由 浅 入 深 对 SolidWorks 进行 了 16 章 专题 的 软件 技术 
讲解 ， 内 容 包括 : Soli dWorks 2015 基础 知识 、 草 图 对 象 的 创建 、 实 体 特 
征 的 创建 、 饭 金 的 创建 与 编辑 、 工 程 图 的 编辑 等 





A SolidWorkS 201 5 直 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 








250 多 个 作者 在 编写 时 ， 将 软件 中 250 多 个 各 方面 的 实战 技巧 、 设 计 经 验 ， 毫 











无 保留 地 奉献 给 读者 ， 不 仅 大 大 丰富 和 提高 了 本 书 的 含金量 ， 更 方便 读 


家 指点 奉献 : 
专家 指点 奉献 者 提升 实战 技巧 与 经 验 ， 提 高 学 习 与 工作 效率 。 











230 多 个 全 书 将 软件 各 项 内 容 细 分 ， 通 过 237 个 精辟 范例 ， 并 结合 相应 的 理论 
a 知识 ， 帮 助 读者 逐步 掌握 软件 的 核心 技能 与 操作 技巧 ， 通 过 大 量 的 范例 
区 例 要 核心 技 
i 实战 演练 ， 从 新 手 快速 进入 设计 高 手 的 行列 


510 多 个 全 书 使 用 的 素材 与 制作 的 效果 ， 共 518 个 文件 ， 其 中 包含 229 个 素材 
_， 文件 ，223 个 效果 文件 ， 涉 及 二 维 草 绘 、 实 体 特征 、 锯 金 特 征 装配 体 以 及 
素材 效 来 奉献 工程 图 等 ， 应 有 尽 有 





380 多 书 中 的 所 有 技能 实例 ， 以 及 最 后 八大 综合 案例 ， 全 部 录制 带 语音 讲解 
的 视频 ， 时 间 长 度 达 388min， 全 程 同 步 重 现 书 中 所 有 技能 实例 操作 ， 读 
八 钟 初 师 掺 i 
分 钟 饮 频 播 放 者 可 以 结合 书本 ， 也 可 以 独立 观看 视频 








1320 多 张 本 书 采 用 了 1329 张 图 片 ， 对 软件 的 技术 、 实 例 的 讲解 ， 进 行 了 全 程式 
图 解 ， 通 过 这 些 辅助 的 图 片 ， 让 实例 内 容 变 得 更 通俗 易 懂 ， 读 者 一 日 了 
全 程 图 解 
图 /全程 图 角 然 ， 快 速 领会 ， 从 而 大 大 提高 了 学 习 效率 











国 ”本 书 主要 内 容 
本 书 共 分 为 五 篇 :软件 入 门 篇 、 进 阶 提 高 篇 、 核 心 攻略 篇 、 高 手 终极 禹 和 综合 案例 篇 。 
各 篇 所 包含 的 具体 内 容 如 下 : 
第 1~3 章 ， 主 要 讲解 了 解 SolidWorks 基础 知识 、 视 图 的 基本 操作 、 
软件 入 门 篇 草图 对 象 的 创建 、 高 级 草图 的 创建 、 参 考 草图 的 创建 、 二 维 草图 对 象 的 
编辑 、 草 图 尺寸 的 标注 以 及 形状 约束 的 添加 等 








第 4~7 章 ， 主 要 讲解 了 基准 面 的 创建 、 基 准 轴 的 创建 、 基 准点 的 创建 、 
基准 坐标 系 的 创建 、 基 准 特征 的 创建 、 营 用 辅助 特征 的 创建 、 编 辑 三 维 实 
体 、 复 制 三 维 实体 、 曲 线 特征 的 创建 、 曲 面 特征 的 创建 、 曲 面 特征 的 编辑 、 
零件 外 观 的 更 改 、 零 件 特征 的 编辑 以 及 零件 特征 的 查询 与 检查 等 




















第 8 一 9 章 ， 主 要 讲解 了 饭 金 特征 的 创建 、 饭 金 相应 特征 的 编辑 、 半 配 
体 的 基本 操作 、 煤 炸 图 对 象 的 应 用 以 及 检查 装配 体 等 


第 10 一 12 草 ， 主 要 讲解 了 工程 图 的 基本 操作 、 工 程 图 的 派生 、 操 纵 修 
改 工 程 图 、 工 程 图 的 标注 、 模 型 的 前 期 处 理 与 泻 染 以 及 文件 的 输入 与 输 
出 等 








第 13 一 16 章 ， 从 不 同 领 域 中 ， 精 选 典型 实战 效果 ， 从 机 械 产 品 、 工 业 
综合 案例 篇 产品 、 狐 金 产 品 以 及 日 用 产品 四 个 方面 进行 讲解 ， 使 读者 对 前 面 所 学 知 
融会 贯通 ， 又 帮助 读者 快速 精通 并 应 用 软件 


识 虽 











国人 作者 售后 

本 书 主要 由 龙 海 编 音 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 张 玫 、 比 政 、 办 噩 、 相 意 、 刘 妊 、 杨 娜 、 语 
肾 、 相 松 、 周 但 阳 、 到 淑 敏 、 语 俊杰、 徐 苦 、 杨 端阳 、 谭 中 阳 、 杨 倪 莹 、 陈 国 乾 、 李 四 华 、 
刘 众 、 人 徐 婷 、 户 博 和 又 类 蛇 ， 在 此 表示 感谢 。 由 于 作者 知识 水 平 有 限 ， 书 中 难免 有 错误 和 下 C 
汤 之 处 ， 欢 迎 广 大 读者 来 信 咨 询 和 指正 ， 联 系 邮 箱 : itsir@qq.com。 
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本 书 及 光盘 所 采用 的 图 片 、 动 国 、 模 板 、 音 频 、 视 频 和 创意 等 素材 ， 均 为 所 属 公司 、 网 


站 或 个 人 所 有 ， 本 书 引 用 仅 为 说 明教 学 ) 之 用 ， 绝 无 侵权 之 意 ， 特 此 声明 。 
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学 习 提 示 





SolidWorks 是 功能 强大 的 三 维 CAD 设计 软 。 
: 件 ， 是 基于 Windows 操作 系统 的 设计 软件 。 相 对 于 : 
”其 他 CAD 设计 软件 ，SolidWorks 通常 应 用 于 机 械 。 
。 设计 之 中 。 
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图” 新 于 练兵 一 一 半 移 视图 图 ”新 于 练兵 一 一 太 大 视图 

图” 新 于 练兵 一 一 旋转 视图 图 ”新 于 练兵 一 一 设置 模型 显示 
国 新手 练兵 一 一 绽放 视 几 
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1.1 SolidWorks 2015 简介 


SolidWorks 简单 易 用 并 且 拥 有 强大 的 辅助 分 析 功 能 ， 已 广泛 应 用 于 许多 行业 中 ， 如 








机 械 设 计 、 电 装 设计 、 消 费 品 产品 及 通信 和 占 材 设计 、 汽 车 制造 设计 和 航空 航天 的 飞行 絮 
设计 等 。 用 户 可 以 根据 需要 方便 地 进行 零 部 件 设 计 、 闭 配 体 设 计 、 饭 金 设 计 、 焊 件 设计 
及 模具 设计 等 。 

在 学 习 SolidWorks 2015 时 ， 必 须 营 握 软 件 的 基本 操作 ， 如 局 动 、 退 出 、 新 建文 件 、 打 
开 文 件 以 及 保存 文件 等 。 






局 动 SOlidWorks 2015 


在 Windows 操作 系统 环境 下 ， 安 装 好 SolidWorks 2015 程序 文件 后 ， 用 户 可 以 根据 需要 
启动 SolidWorks 2015 程序 。 
移动 鼠标 至 桌面 上 的 SolidWorks 2015 程序 图 标 上 加 ， 如 图 1-1 所 示 。 双 击 鼠 标 左 键 ， 














弹出 SolidWorks 2015 启动 界面 。 稍 等 片刻 后 ， 进 入 SolidWorks 2015 初始 的 界面 ， 即 可 启动 
SolidWorks 2015， 如 图 1-2 所 示 。 





1-1 移动 鼠标 全 网 标 上 1-2 进入 软件 界面 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 可 以 启动 SolidWorks 2015 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 
@ 单 击 “ 开 始 ” | “所 有 程序 ”| SolidWorks 2015 | SolidWorks 2015 命令 。 
@ 双击 SolidWorks 格式 的 文件 〈 即 扩展 名 为 sldprt 格式 的 文件 )。 


Ri 退 出 $0lidWorks 2015 | 

在 Windows 操作 系统 环境 下 ， 用 户 在 使 用 完 SolidWorks 2015 应 用 程序 后 ， 可 以 根据 需 
要 将 其 关闭 。 

移动 鼠标 指针 至 SolidWorks 2015 初始 界面 的 “关闭 ”按钮 骂 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 1-3 
所 示 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 退出 SolidWorks 2015。 
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| | 仿制 作 我 的 第 一 个 要件 单 
本 | | 操作 所 第 一 个 工程 图 

















图 1-3 单 击 鼠 标 左 键 


除了 运用 上 述 方法 可 以 退出 SolidWorks 2015 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 
@ 音 击 荣 单 栏 上 的 “文件 ”| “退出 ”命令 。 
@ 按 (Alt+F4， 组 合 刍 。 


中 中 负 帮 建文 件 


当局 动 SolidWorks 2015 程序 后 ， 进 入 的 是 程序 的 初始 界面 ， 它 不 同 于 其 他 软件 ， 必 须 
新 建文 件 或 打开 文件 后 才能 进行 操作 。 

单 击 菜 单 栏 上 的 “文件 ” |“ 新建” 命令， 如 图 1-4 所 示 ， 弹 出 “新 建 SolidWorks 文 
件 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 ， 单 击 “ 零 件 ” 按 钮 8， 如 图 1-5 所 示 。 


文件 [| 视图 WI 工具 m。 帮助 帮助 (H 如 | 新建 SolidWo rks 文件 























单一 设计 季 部 件 的 3D 展现 


零件 和 /或 甚 它 装配 体 的 3D 排列 


2D 工程 制图 ， 通 和 尾村 零件 或 装配 体 





[| 确定 | | 隘 尚 | | 二 帮助 | 








图 1-4 单 击 “ 新 建 ” 命 令 图 1-5 单 击 “ 零 件 ” 按 钮 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 可 以 新 建文 件 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 
@ 单 击 沿用 工具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 。 
@ 按 〈CtrHN》 组 合 键 。 


单 击 “确定” 按钮， 执行 操作 后 ， 即 可 新 建文 件 ， 如 图 1-6 所 示 。 
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Wa ) 全/ 基体 ago 内 
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E | 
同村 件 1 代 认 << 由 人 > 县 示人 多 帮 | 疼 
名 History 
ER 
由 出 注 解 
导 = 材质 < 未 撞 定 
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次 上 况 基 下 | 
六 右 和 产生 | 
二 原点 
] 
| 
"| = 等 轨 利 
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1-6 新 建文 件 
了 > 专家 指点 


在 SolidWorks 2015 初始 界面 上 ， 默 认 情 况 下 ， 其 集 单 栏 是 隐藏 的 ， 将 忌 标 指针 移 至 
SolidWorks 程序 网 标 上 ， 或 单 击 鼠标 左 键 ， 将 显示 荣 单 栏 。 








重新 手 练兵 一 打开 文件 


在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “打开 ”命令 ， 可 以 打开 已 创建 的 SolidWorks 文件 ， 重 新 
进行 编辑 或 浏览 。 





素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 1 章 \1.1.4.sldprt 
多 下 区 件 无 
视频 文件 


光盘 \ 视 频 \ 第 1 章 \1.1.4 ”新 手 练兵 一 一 打开 文件 .mp4 


单 击 菜 单 栏 上 的 “文件 ”| “打开 ”命令 ， 如 图 1-7 所 示 。 
弹出 “打开 ”对 话 框 ， 在 “打开 ”对 话 框 右 侧 的 列表 框 中 ， 选 择 合适 的 模型 
文件 ， 如 图 1-8 所 示 。 




















(| XE， 条 ， 委 二 "| Rass 7| 
组 织 ” 新 建文 件 实 Ev 团 ©@ 
区 下 载 ^ 名 称 
于 | 点 面 
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修改 日 期 类 型 大 小 
pe | [Sa 












































图 迅 盏 下 载 
中 音乐 
了 中 
men- 村 re 
RE | 有 
浏览 最 近 文 档 (R) R 
到 400 运转: 国 较 圆 
EXRe wi |114 > 














图 1-7 单 击 “打开 ”命令 1-8 选择 合适 的 文件 
鼠标 移 至 下 方 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 如 图 1-9 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 打开 文件 ， 如 图 1-10 所 示 。 
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区 固 边界 凸 台 / 苦 体 
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文件 名 (N): 1.1.4 








1-9 单 击 “打开 ”按钮 1-10 打开 文件 


和 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 打开 文件 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 
@ 单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 。 
@ 按 (CtrlI+O， 组 合 键 。 

对 保存 文件 


在 SolidWorks 2015 中 ， 用 户 可 以 在 新 建文 件 之 后 你 存 文件 ， 以 便 在 建 模 过 程 中 对 文件 
及 时 进行 保存 ， 也 可 以 在 零件 创建 或 修改 完成 后 保存 文件 。 

保存 文件 可 以 使 用 以 下 三 种 方法 。 

@ 单 击 “ 文 件 ”| “保存 ”命令 ， 可 以 直接 保存 文件 。 

@ 单 击 “ 文 件 ”| “为 存 为 ”命令 ， 可 以 妨 存 为 模型 文件 。 

@ 单 击 常用 工具 栏 中 的 “保存 ”按钮 圆 ， 可 以 直接 保存 文件 。 

执行 上 述 第 二 种 方法 ， 将 弹出 “另存 为 ”对 话 框 ， 如 图 1-11 所 示 ， 在 该 对 话 框 中 设置 
文件 名 、 保 存 路 径 及 保存 类 型 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 你 存 文件 。 






































GO- 国 “ 光盘 效果 ， 第 ] 章 | 好 状 妆 人 备 1 音 
组 织 ” ”新 建文 件 夫 用 加 
国 x 档 ^ 名 称 修改 日 期 闫 也 大 小 
图 迅 二 下 载 
动 言 未 











没有 与 搂 索 冬 件 匹配 的 项 。 


I 加 计算 机 一 
色 本 Hb 三 盘 (c] | 
局 本 地 磋 盘 (D) | 
司 本 地 磁盘 (E;) 

司 本 地 磁盘 (F;) 











文件 名 (N): 1.1.4 


保存 类 型 (D): | 地 件 (*.prt;*,sldprt) ~ 


说 明 : Add a description 








© 活 
© ah 











1-11 “另存 为 ”对 话 杠 
在 “为 存 为 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 








£2 SolidWorkS 2015 中文 版 新 手 从 入 门 到 精通 








@“ 文 件 名 ”: 在 该 下 拉 列 表 框 中 ， 可 以 输入 目 行 命名 的 文件 名 ， 也 可 以 使 用 默认 

的 文件 名 。 

“保存 类 型 ”以 为 一 文件 格式 保存 文件 。 

“为 存 为 使 用 独 文 件 名 将 文档 保 行 为 活动 文档 ， 而 个 保存 原 有 文档 。 

“为 存 为 副本 并 继续 ”将 文件 你 存 为 狐 的 文件 名 ， 而 不 玲 换 激活 的 文件 。 

“万 存 为 副本 并 打开 ”: 将 文件 保存 为 新 的 文件 名 ， 该 文件 将 变 成 活动 文件 。 原 始 文 

件 保 持 打开 状态 ， 原 有 文档 的 参考 不 会 目 动 分 配 a 到 副本 。 

@“ 包 括 所 有 参考 的 霉 部 件 ”: 将 所 有 参考 引用 的 零 部 件 复制 到 新 位 置 ， 根 据 指 示 为 零 
部 件 名 称 座 加 前 绥 或 后 绥 。 


1.2 视图 的 基本 操作 

为 了 方便 观察 与 操作 视图 ， 在 绘图 区 中 可 以 移动 视图 、 旋 转 视 图 、 纵 放 视 图 、 翻 深 视 
图 、 局 部 放大 视图 和 设置 模型 显示 每 ， 本 广 将 问 读 者 进行 评 细 介绍 。 
玫 为 六 于 练兵 平移 视图 

在 SolidWorks 2015 中 ， 为 了 将 视图 调整 至 最 佳 的 位 置 ， 用 户 可 以 根据 需要 将 视图 进行 















































移动 操作 。 
1 有 网 中 光盘 \ 素 材 \ 第 1 章 \1.2.1.sldprt 
oy b 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 1 章 \1.2.1.sldprt 
区 y Y» y za = 、 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 1 章 \1.2.1 狐 手 练兵 一 一 平移 视图 .mp4 


单 击 “文件 ”| “打开 ”命令 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 1-12 所 示 。 
在 绘图 区 中 的 空白 处 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 快捷 亲 蛙 中， 选择 “平移 ” 选 
项 ， 如 图 1-13 所 示 。 














图 1-12 ”打开 素材 模型 图 1-13 选择 “平移 ”选项 
在 绘图 区 中 ， 鼠 标 指针 呈 平 移 状态 之 ， 如 图 1-14 所 示 。 





向 右 移动 鼠标 指针 至 合适 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 移动 模型 ， 如 图 1-15 
所 示 。 
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图 1-14 ”鼠标 指针 对 平 移 状 态 图 1-15 移动 模型 


除了 运用 上 述 方 法 移动 视图 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 
@ 单 击 “ 视 网 ”| “修改 ”| “移动 ”命令 。 
@ 按 住 “Ctrl》 键 的 同时 并 拖 鼻 鼠标 。 


村 区 4 淅 于 练兵 一 一 旋转 视图 

使 用 “旋转 视图 ”命令 ， 用 户 可 以 根据 需要 将 零件 模型 旋转 至 最 佳 的 视角 ， 下 和 面 同 读者 
介绍 旋转 视图 的 操作 方法 。 
地 光盘 \ 素 材 \ 第 1 章 \1.2.2.sldprt 
9 效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 1 章 \1.2.2.sldprt 

查 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 1 章 \1.2.2 ”新 手 练兵 一 一 旋转 视图 .mp4 

单 击 “文件 ”| “打开 ”命令 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 1-16 所 示 。 

在 绘图 区 空白 位 置 处 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 快捷 菜单 中 选择 “旋转 视图 ” 
选项 ， 如 图 1-17 所 示 。 











二 


















图 了 实 - 全 区 Q@ 








图 1-16 打开 素材 模型 图 1-17 选择 “旋转 视图 ”选项 
此 时 鼠标 指针 呈 旋 转 状 态 合 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 向 下 拖 上 忠 ， 如 图 1-18 所 示 。 








£2 SolidyWorks 2015 下 文员 新 手 以 入 门 呈 痪 送 一 


至 合适 位 置 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 ， 即 可 旋转 视图 ， 如 图 1-19 所 示 。 





1-18 拖 忠 鼠标 1-19 ”旋转 视图 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 旋转 视图 外 ， 还 有 ee 
@ 单 击 “ 视 图 ”| “修改 ”| “旋转 ”命令 。 
@ 按 住 女 标 中 键 的 同时 并 拖 忠 鼠标 。 


中 你 央 新 于 练兵 一 一 缩放 视图 | 
在 SolidWorks 2015 中 ， 为 了 使 对 象 始 终 保持 最 佳 的 视图 比例 ， 第 会 将 视图 进行 缩放 ， 
下 面 癌 读者 介绍 缩放 图 形 的 操作 方法 。 
素材 文件 光盘 \ 素 林 \ 第 1 章 \1.2.3.sldprt 


6 效果 文件 。 ， 光 稳 \ 效 果 \ 第 1 音 \1.2.3.sldprt 


视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 1 章 \1.2.3 ”者 手 练 兵 一 纵 放 视 几 .mp4 











单 击 “ 文 件 ”| “打开 ”命令 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 1-20 所 示 。 
在 绘图 区 中 的 空白 位 置 单 击 限 标 右 键 ， 漳 出 快捷 菜单 选择 “放大 或 缩小 ” 选 


项 ， ne 21 









园 宦 sm (@ 
“7 | 套 素 选取 (R) 
BR | 先 择 其 它 (S) 


Q& 汪 型 直 全 导 人 














1-20 打开 又 材 模 型 1-21 选择 “放大 或 缩小 ”选项 











MA A 全 人 
WW WW SW > ~ ~ > 曙 WW 
A Ss At 人 入手 = 
Sy Wy WW SS SS 时 bd @ ® - - bd © SS Ww ww WW WW © 
4 > SA 4 5 
(> S [ey ea bd ® ® bd 0 © ww Ww WW WW WW 时 
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> 专家 指 所 
除了 运用 上 述 方法 缩放 视图 外 ， 还 有 以 下 三 种 方法 。 
@ 单 击 “视图 ”| “修改 ”| “动态 放大 /缩小 ”命令 。 


@ 深 动 限 标 深 轮 。 
@ 按 住 〈Shift〉 的 同时 ， 按 住 鼠 标 中 键 并 拖 忠 。 


此 时 鼠标 指针 呈 放 大 镜 状态 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 向 上 拖 忠 ， 如 图 1-22 所 示 。 
至 合适 位 置 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 ， 即 可 放大 视图 ， 如 图 1-23 所 示 。 





图 1-22 拖 电 雇 标 〈 一 ) 图 1-23 ”放大 视图 


在 合适 点 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 向 下 拖 忠 ， 如 图 1-24 所 示 。 
至 合适 位 置 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 ， 即 可 缩小 视图 ， 如 图 1-25 所 示 。 


适 
适 





图 1-24 拖 忠 限 标 (二) 图 1-25 ”缩小 视图 





I 对 新 于 练兵 一 一 翻滚 视图 
使 用 “ 翻 深 视图 ”命令 ， 可 以 根据 需要 在 零件 和 装配 体 文档 中 翻 深 模 型 视图 ， 下 面向 读 

者 介绍 翻 深 视图 的 操作 方法 。 

J 素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 1 章 \1.2.4.sldprt 
k (DO》 | 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 1 章 \1.2.4.sldprt 
和 下 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 1 章 \1.2.4 ”新手 练兵 一 一 翻 深 视 图 .mp4 
单 击 “ 文 件 ”| “打开 ”命令 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 1-26 所 示 。 
在 绘图 区 单 击 限 标 右键 ， 弹 出 快捷 末 单 ， 选 择 “ 番 深 视 图 ”选项 ， 如 图 1-27 所 示 。 
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加 | 框 法 到 (Q) 




















1-26 打开 素材 模型 1-27 选择 “翻滚 视图 ”选项 


此 时 鼠标 指针 呈 翻 滚 形 状 国 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 向 上 拖 电 ， 如 图 1-28 所 示 。 
至 合适 位 置 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 ， 即 可 翻滚 视图 ， 如 图 1-29 所 示 。 








图 1-28 拖 电 鼠标 图 1-29 翻滚 视图 
> 专家 指点 


除了 运用 上 述 方法 翻 深 视 图 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 
@ 单 击 “视图 ”| “修改 ”| “ 翻 深 ”命令 。 
@ 按 住 (Alty 的 同时 并 按 左 、 碳 方向 键 。 











对 新手 练兵 一 放大 视图 























使 用 “局 部 放大 ”命令 ， 可 以 通过 拖 动 边 界 框 选择 要 放大 的 区 域 ， 下 面 回 读者 介绍 局 部 





放大 视图 的 操作 方法 。 


-、 于 光盘 \ 素 材 \ 第 1 章 \1.2.5.sldprt 
( AO) 戏 未 人 光盘 \ 效 果 \ 第 1 章 \1.2.5.sldptt 


视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 1 音 \1.2.5 ”新 手 练兵 一 放大 视图 :mp4 
单 击 “ 文 件 ”| “打开 ”命令 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 1-30 所 示 。 
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在 绘图 区 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 快捷 菜单 中 ， 选 择 “ 局 部 放大 ”选项 ， 如 
图 1-31 所 示 。 
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1-30 打开 素材 模型 1-31 选择 “局 部 放大 ”选项 





此 时 鼠标 指针 旺 放大 镜 形 状 鸭 ， 按 住 鼠标 左 键 并 向 右 下 方 拖 上 忠 ， 如 图 1-32 
所 示 。 
至 合适 位 置 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 ， 即 可 局 部 放大 视图 ， 如 图 1-33 所 示 。 


1-32 拖 鼻 鼠标 1-33 ”局 部 放大 视图 





除了 运用 上 述 方法 局 部 放大 视图 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 


@ 单 击 “视图 ”| “修改 ”| “局 部 放大 ”命令 。 
e@ 单 击 前 导 视图 工具 栏 中 的 “局 部 放大 ”按钮 题 。 









EAX 基 新 手 练兵 一 一 设置 模型 显示 | 
设置 模型 显示 ， 主 要 用 于 更 改 视图 区 域 中 模型 对 象 的 显示 方法 ， 下 面向 读者 介绍 设置 模 
型 显示 的 操作 方法 。 
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素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 1 草 \1.2.6.sldprt 
又 未 文件 光盘 \ 效 末 \ 第 1 革 \1.2.6.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 1 草 \1.2.6 ”新 手 练兵 一 一 设置 模型 显示 .mp4 








单 击 “ 文 件 ”| “打开 ”命令 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 1-34 所 示 。 


单 击 前 导 视 图 工具 栏 中 的 “显示 样式 ”按钮 国 :|， 弹 出 列表 框 ， 单 击 “ 上 色 ” 
按钮 辑 ， 站 1-35 所 示 。 


1-34 打开 素材 模型 图 -35 单 二 “下 色 ” 按 乌 
执行 操作 后 ， 视 图 中 的 模型 对 象 以 “上 色 ” 样 式 显示 ， 如 图 1-36 所 未 。 


单 击 “ 显 示 样 式 ” 按 钮 茵 二 ， 弹 出 列表 框 ， 单 击 “ 消 除 隐藏 线 ” 按 钮 团 ， 如 
图 1-37 所 示 。 


SB 


1-36 以 “上 色 ” 样 式 显示 模型 1-37 单 击 “ 消 除 隐藏 线 ” 按 钮 
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ee 选择 











执行 操作 后 ， 在 绘图 区 中 可 以 “消除 隐藏 线 ” 的 样式 显示 出 模型 对 象 ， 如 
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图 1-38 所 示 。 
单 击 “ 显 示 样 式 ” 按 钮 加 :]， 阐 出 列表 框 ， 单 击 “ 隐 藏 线 可 见 ” 按 钮 回 ， 
如 图 1-39 所 示 。 
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显示 所 有 模型 边线 。 当 前 视图 所 隐 绢 
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图 1-38 ”以 “消除 隐藏 线 ” 的 样式 显示 模型 图 1-39 单 击 “隐藏 线 可 见 ” 按 钮 
执行 操作 后 ， 在 绘图 区 中 可 以 “隐藏 线 可 见 ” 样 式 显示 模型 对 象 ， 如 图 1-40 
所 示 。 
单 击 “ 显 示 样 式 ” 按 钮 加 -4， 弹 出 列表 框 ， 如 图 1-41 所 示 。 
阴 取 尖 加 愉 图 -加 ww -@ 录 -加 - 
国 
国 
加 
加 
回 
图 1-40 ”以 “隐藏 线 可 见 ” 样 式 显 示 模 型 图 1-41 强 出 的 列表 框 


在 弹出 的 列表 框 中 单 击 “ 线 架 图 ”按钮 回 ， 如 图 1-42 所 示 。 
执行 操作 后 ， 在 绘图 区 中 可 以 “ 线 架 图 ”样式 显示 模型 对 象 ， 如 图 1-43 
所 示 。 
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有 了 起 沽 网 心力 -国人 @@ 委 -加 - 

















图 1-42 单 击 “ 线 架 图 ”按钮 图 1-43 ”以 “ 线 架 图 ”样式 显示 模型 





在 SolidWorks 2015 中 ， 除 了 运用 上 述 方 法 设置 模型 的 显示 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 视 





图 ”|“ 显 示 ” 命 令 的 子 命令 ， 在 展开 的 子 沫 单 中 ， 单 击 相应 的 命令 即 可 设置 便 型 的 显示 
样式 。 











单 图 对 象 的 创建 


























学 习 提 示 


其 本 图 形 构成 的 封闭 或 不 封闭 的 几何 图 形 ， 





二 维 草图 


般 是 由 扩 、 














线 、 圆 状 、 同和 抛物 线 等 














pF 
noes 


其 是 创建 : 








:特征 正 的 基础 ， a 
:多 个 草 绘 截面 构成 的 ， 草 绘 截面 是 特征 的 骨架 。 本 章 : 

将 重点 介 绍 基 本 草图 、3D 草图 以 及 参考 草图 的 绘制 。 
* 
国 ”新手 练兵 一 一 创建 圆 对 象 图 ”新 于 练兵 一 一 创建 3D 直线 对 象 ‘ 
图 ”新 手 练兵 创建 直线 对 象 图 ”新 于 练兵 创建 3D 圆 对 象 9 
国 。 新 手 练兵 一 创建 矩形 对 象 图 ”新 手 练兵 一 一 创建 3D 样 条 曲线 对 象 。” ， 
国 ”新手 练 兵 一 一 创建 圆 弧 对 象 国 。 新 手 练兵 一 一 创建 面部 曲线 对 象 8 
国 ”新手 练兵 一 一 创建 椭圆 对 象 图 新手 练兵 一 一 创建 交叉 曲线 对 象 : 
国 。 新手 练 兵 一 一 创建 多 边 形 对 象 。 图 ”新 手 练兵 一 一 创建 等 距 实 体 对 和 象 E 
图 ”新 手 练兵 一 创建 中 心 线 对 象 。 图 ”新 手 练兵 转换 为 构造 几何 线 - 
图 ”新 手 练兵 一 一 创建 样 条 曲线 国 新手 练兵 一 一 引用 实体 创建 草图 3 
国 。 新手 练兵 一 一 创建 文字 对 象 ; 
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2.1 基础 草图 的 创建 


基础 草图 通常 由 耕 干 常用 的 几何 图 形 组 成 ， 如 直线 、 窍 形 、 贺 、 圆 产 、 椭 加 、 多 边 形 和 
样 条 曲线 等 。 和 掌握 好 这 些 基 础 草图 的 绘制 方法 ， 即 可 以 通过 这 些 几 何 元 素 组 合成 任意 形式 的 
齐 疼 界面 。 


J 有 于 








练兵 一 一 创建 圆 对 象 “| 

在 SolidWorks 2015 中 ， 圆 的 绘制 方法 主要 根据 圆心 和 圆 与 其 他 对 象 的 位 置 天 系 来 确 
定 。 圆 是 一 种 傈 单 的 几何 网 形 ， 可 以 用 来 表示 柱 、 扎 、 轴 等 特征 。 在 绘图 过 程 中 ， 圆 是 使 用 
最 多 的 基本 疼 形 元 素 之 一 。 




















了 ”” 系 材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 2 章 \2.1.1.sldprt 
| oj 效 寂 又 什 光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \2.1.1. sldprt 
~ 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.1.1 新 手 练兵 一 一 创建 圆 对 象 .mp4 








单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 2-1 所 示 。 
切换 至 “草图 ”选项 卡 ， 单 击 “ 圆 ”按钮 @[H， 如 图 2-2 所 示 。 


2 sOLIDWORKS 口 - 允 - 园 - 怠 -加 - 贺 -|8 村 国 - 
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XR OA 法 四。 体 引 用 ee 388 线性 草图 阵列 > 本 
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2-1 打开 素材 模型 2-2 单 击 “ 圆 ”按钮 


除了 运用 上 述 方法 创建 圆 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 
@ 单 击 “ 工 具 ”| “草图 绘制 实体 ”| “ 圆 ” 命 令 。 


@ 在 绘图 区 中 的 空 日 位 置 处 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 染 音 中， 选择 “ 圆 ” 
选项 。 











在 绘图 区 中 的 圆心 点 上 ， 双 击 鼠 标 左 键 并 拖 忠 ， 至 合适 位 置 后 释放 鼠标 ， 在 











单 图 对 象 的 创建 





“加 ”属性 管理 右 的 “参数 ”选项 区 中 ， 设 置 “ 半 径 ” 为 80， 如 图 2-3 所 示 。 
执行 操作 后 ， 然 后 退出 草图 绘制 环境 ， 即 可 创建 圆 对 象 ， 效 末 如 图 2-4 所 示 。 





> 











2-4 创建 圆 对 象 


“加 ”属性 管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

“加 ”按钮 @@ : 单 击 该 按钮 ， 可 以 绘制 基于 中 心 的 圆 对 象 。 
“周边 圆 ” 按 钮 全 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 绘制 基于 周边 的 圆 对 象 。 
“ 现 有 几何 关系 ”选项 区 : 用 于 显示 圆 对 象 已 有 的 几何 关系 信息 。 
“X 坐标 ”文本 框 : 用 于 设置 圆心 点 的 x 坐标 参数 。 

“Y 坐标 ”文本 框 : 用 于 设置 圆心 点 的 坐标 参数 。 

“半径 ”文本 框 : 用 于 设置 圆 对 象 的 半径 参数 。 








ee 中 于 练兵 一 创建 百 线 对 家 _| 


直线 是 构成 几何 图 形 的 基本 图 元 。 使 用 “直线 ”命令 可 以 通过 指定 起 点 和 终点 创建 直线 
对 象 。 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 2 章 \2.1.2.sldprt 
2 未 文件 光盘 \ 效 末 \ 第 2 半 \2.1.2. sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.1.2 ”新 手 练 兵 一 一 创建 直线 对 象 .mp4 








单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 2-5 
也 守 。 
单 击 “草图 ”选项 卡 中 的 “直线 ”按钮 KDJ， 如 图 2-6 所 示 。 
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2-5 打开 素材 模型 2-6 和 单 击 “直线 ” 鬼 钮 


在 绘 多 区 中 的 左下 方 的 端点 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 进 入 章 岁 绘制 环境 ， 在 左下 
方 端点 上 单 击 鼠标 左 键 ， 癌 右 拖 忠 鼠 标 ， 如 图 2-7 所 示 。 

在 右 下 方 端点 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 然 后 退出 草 网 绘制 环境 ， 即 可 创建 直线 对 
象 ， 效 果 如 图 2-8 所 示 。 











2-7 拖 电 鼠标 2-8 创建 直线 对 象 


A 
除了 运用 上 述 方 法 绘制 直线 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 
@ 年 击 “ 工 具 ”| “草图 绘制 实体 ”| “直线 ”命令 。 
@ 在 绘图 区 中 的 空 日 位 置 处 ， 早 击 孔 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 末 单 中 ， 选 择 “ 直 线 ” 
选项 。 














使 用 “矩形 ”命令 创建 矩形 时 ， 需 要 确定 对 角 线 上 的 两 个 点 ， 这 两 个 点 不 能 在 同一 水 平 
或 者 垂直 线 上 。 


亲人 天 光盘 \ 素 材 \ 第 2 章 \2.1.3.sldprt 
汶 丰 娄 作 光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \2.1.3.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.1.3 ”新手 练兵 一 一 创建 算 形 对 象 .mp4 




















单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 2-9 所 示 。 
单 击 “ 草 图 ”选项 卡 中 的 “ 边 角 和 矩形 ”按钮 加 -|， 如 图 2-10 所 示 。 
-本 | 秆 问 刁 i 


-A bE 3 线性 草图 阵列 。 -| 最 
~ 米 SiD 移动 实体 








2 
2-9 打开 素材 模型 图 2-10 单 击 “ 边 角 和 矩形 ” 鬼 钮 


除了 运用 上 述 方法 执行 “ 边 角 和 矩形 ”命令 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 

@ 单 击 “ 工 具 ” | “草图 绘制 实体 ”| “ 边 角 和 矩形 ”命令 。 

@ 在 绘图 区 中 的 空白 位 置 处 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “ 边 角 外 
形 ” 选 项 。 


在 右上 方 合适 点 上 ， 双 击 鼠 标 左 键 ， 向 左下 方 拖 忠 鼠标 ， 如 图 2-11 所 示 。 
在 左下 方 合适 点 上 ， 单 击 人 鼠标 左 键 ， 然 后 退出 草图 绘制 环境 ， 即 可 创建 矩 形 

















对 象 ， a 2-12 所 示 。 
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2-11 拖 鼻 鼠标 2-12 创建 矩形 对 象 








大 SolidWorks 2015 平 文 疝 NNDa 靖 才 ， 


在 属性 管理 堪 的 有 选项 区 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
@“ 边 角 算 形 ” 按钮 加: 双 会 制 标 准 和 定形 齐 疼 。 
“中 心 矩 形 ” 按 钮 怠 : 让 中 心 点 绘制 矩形 草图 。 


“3 扩 边 角 短 形 ” 按 包罗 | 以 所 选 的 角度 绘制 矩形 草图 。 
“3 反 中 心算 形 ” 掖 人。 以 所 选 的 角度 绘制 带 有 中 心 点 的 矩形 草图 。 
“平行 四 边 形 ” 按 钮 所， 绘制 一 标准 平行 四 边 形 。 














2.1.4 新 于 练兵 一 创建 圆 激 对 象 


圆 弧 是 圆 的 一 部 分 ， 创建 加 弧 除 了 指定 圆心 和 半径 外 ， 还 需要 指定 起 始 角 和 终止 角 ， 所 
以 ， 相 对 于 圆 的 创建 要 复杂 一 些 。 


aa 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 2 章 \2.1.4.sldprt 
| 4 效果 文件 。。 光 稳 效果 \ 第 2 章 2.1.4. sldprt 
~ 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.1.4 新手 练兵 一 一 创建 圆 弧 对 象 .mp4 














单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 七， 打开 一 副 素材 模型 ， 如 图 2-13 所 示 。 
单 击 “草图 ”选项 卡 中 的 “圆心 /起 /终点 画 弧 ”按钮 区 中 ， 如 图 2-14 所 示 。 


-外 .网 -有 .可 - 辐 8 对 目 . 
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3 移动 实体 


2-13 打开 素材 模型 2-14 单 击 合适 的 按钮 


A 
除了 运用 上 述 方 法 绘制 加 弧 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 
@ 单 击 “ 工 具 ”| “草图 绘制 实体 ”| “加 弧 / 起 /终点 画 弧 ”命令 。 





@ 在 绘图 区 中 的 空 日 位 管 处 单 击 限 标 右键 ,在 弹出 的 快捷 末 单 中 ， 选 择 “ 圆 弧 / 起 / 终 
扩 贺 弧 ” 选 项 。 














在 绘图 区 右 侧 相应 的 位 置 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 进 入 草图 绘制 环境 ， 再 次 单 击 














草图 对 象 的 创建 





圆心 点 并 拖 上 忠 ， 出 现 一 个 虚线 圆 ， 如 图 2-15 所 示 。 
在 图 形 的 右 下 方 和 右上 方 端点 上 ， 依 次 单 击 鼠 标 左 键 ， 退 出 草图 绘制 环境 ， 
即 可 创建 圆 孤 ， 如 图 2-16 所 示 。 


> 





3 


图 2-15 出现 虚 线 圆 图 2-16 创建 圆 弧 对 象 












| 


新 手 练兵 一 创建 椭圆 对 象 


在 SolidWorks 2015 中 ,创建 椭圆 与 创建 到 相似 ， 椭 圆 的 中 心 相 当 于 圆心 。 彬 圆 的 轴 不 
能 倾斜 。 


单 击 单 用 工具 栏 中 的 “打开 ” 投 钮 苹 ， 打 开 一 副 素 材 醒 型 ， 如 图 2-17 所 示 。 
单 击 “ 草 图 ”选项 卡 中 的 “椭圆 ”按钮 Ql-|， 如 图 2-18 所 示 。 





聚 材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 2 章 \2.1.5.sldprt 
汲 宁 交 从 光盘 \ 效 末 \ 第 2 半 \2.1.5 sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.1.$ ”新手 练兵 一 一 创建 椭圆 对 象 .mp4 
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图 2-17 打开 素材 模型 图 2-18 单 击 “椭圆 ”按钮 


在 圆心 点 上 ， 单 击 鼠 标 堪 键 ， 进 入 齐 图 绘制 环境 ， 再 次 单 击 鼠标 左 键 ， 辐 右 
拖 忠 鼠标 ， 如 图 2-19 所 示 。 
在 合适 的 位 壮 上 ， 单 击 限 标 左 键 ， 并 向 上 拖 忠 女 标 ， 如 图 2-20 所 示 。 
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本: 次 
QS 
图 2-19 拖 忠 甩 标 (一) 图 2-20 拖 忠 女 标 (二) 


至 合适 位 置 后 ， 单 击 女 标 左 键 ， 在 “ 彬 病 ” 属 性 管理 器 中 ， 设 置 “ 半 入 1” 为 
41、“ 半 径 2” 为 21， 如 图 2-21 所 示 。 


执行 操作 后 ， 退 出 草图 绘制 环境 ， 即 可 创建 椭圆 对 象 ， 如 图 2-22 所 示 。 
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图 2-21 设置 参数 图 2-22 创建 椭圆 对 象 


A 
de 用 户 还 可 以 单 击 “ 工 具 ”| “草图 绘制 实体 ” | “ 杭 
册 (长 短 轴 )” 合 令 。 








其 新 于 练兵 一 创建 多 边 形 对 象 


在 SolidWorks 2015 中 ， 多 边 形 也 是 比较 常用 的 闭合 图 形 之 一 ， 多 边 形 可 以 由 3 一 1024 
条 等 边 长 的 多 段 线 组 成 。 


A 于 人 2 光盘 \ 素 标 \ 第 2 章 \2.1.6.sldprt 


效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \2.1.6. sldprt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 2 章 \2.1.6 ”新手 练兵 一 创建 多 边 形 对 象 .mp4 

单 击 利用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 匿 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 几 2-23 所 示 。 
单 击 “ 草 图 ”选项 卡 中 的 “多 边 形 ”按钮 回 ， 如 图 2-24 所 示 。 
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2-23 ”打开 素材 模型 图 2-24 单 击 “多 边 形 ”按钮 


在 绘图 区 中 的 圆 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 进 入 草图 绘制 环境 ， 然 后 单 击 圆心 点 ， 并 
al 如 图 2-25 所 示 。 

至 合适 位 置 后 ， 单 击 鼠标 左 键 ， 在 “多 边 形 ” 属 性 管理 器 中 ， 设 置 “ 圆 直 
径 ” me 执行 操作 后 ， 退 出 草图 绘制 环境 ， 即 可 创建 多 边 形 对 象 ， 如 图 2-26 所 示 。 











2-25 拖 电 鼠标 2-26 创建 多 边 形 对 象 


A 
除了 运用 上 述 方法 绘制 多 边 形 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 工 具 ”| “和 齐 图 绘制 实体 ” | 
“多 边 形 2 2 命令 。 
“多 边 形 ”属性 管理 忌 中 ， 各 主要 选项 的 人 台 义 如 下 。 
“ 边 数 ” 文 本 框 : 用 于 输入 多 边 形 的 边 数 。 
“内 切 圆 ” 单 选 投 钮 : 选中 该 单 选 项 ， 可 以 选择 内 切 圆 模式 。 








“外 接 圆 ” 单 选 按钮 : 选中 该 单 选项 ， 可 以 选择 外 接 圆 模式 。 
“加 半径 ”文本 框 : 用 于 设置 多 边 形 对 象 的 半径 参数 。 
“角度 ”文本 框 : 用 于 设置 多 边 形 对 象 的 角度 参数 。 
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入 兵 一 名 建 中 心 线 对 名 








在 SolidWorks 2015 中 ， 中 心 线 不 能 构成 图 元 ， 但 它 具 有 辅助 绘图 作用 ， 同 时 也 是 执行 


一 些 命令 所 必需 的 元 素 。 
6 @j 效果 文件 。 光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \2.1.7.sldprt 
~ 视频 文件 。 光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.1.7 新 手 练兵 一 一 创建 中 心 线 对 象 .mp4 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 苞 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 2-27 
所 示 。 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 2 草 \2.1.7.sldprt 








图 2-27 打开 素材 模型 
单 击 “ 草 图 ”选项 卡 中 的 “中 心 线 ”按钮 | ， 如 图 2-28 所 示 。 
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\ 直 续 下 es = 和 3 线性 草本 阵列 - 
号 四 iD 移动 实体 
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单 击 


2-28 早 击 “三民 委 ”接地 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 绘制 中 心 线 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 工 具 ” | “草图 绘制 实体 ” 





66 中 心 线 2?》 命令 。 








在 绘图 区 中 合适 的 点 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 进 入 草图 绘制 环境 ， 再 次 单 击 合适 的 














单 图 对 象 的 创建 





点 ， 向 下 引导 光标 ， 如 网 2-29 所 示 。 
至 合适 位 置 后 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 创建 中 心 线 对 象 ， 退 出 草图 绘制 环境 ， 
效果 如 图 2-30 所 示 。 











Sea 引导 
:vv 
| 
| 
: | 
2-29 同 下 引导 光标 2-30 创建 中 心 线 对 有 象 





2, 关 新 手 练 乓 创建 样 条 曲线 | 


在 SolidWorks 2015 中 ， 样 条 曲线 是 指 通过 拟 合 数据 氮 创建 成 的 光滑 曲线 ， 可 以 是 二 维 
曲线 ， 也 可 以 是 三 维 曲线 。 


£3 素材 文件 。 | 光 柑 素材 第 2 吝 2.1.8.sldpri 
rr—* 
-9j 


效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \2.1.8.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.1.8 新手 练兵 一 一 创建 样 条 曲线 .mp4 

单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 2-31 所 示 。 
单 击 “ 草 图 ”选项 卡 中 的 “ 样 条 曲线 ”按钮 -|， 如 图 2-32 所 示 。 


次 sOLIDWORKS 口 - 允 - 园 - 外 :名 -加 -| 8 证 国 - 


























"| 图 | 半 ” 国 本 人 和 6 交 休 和 2 | | 本 
叶 洛 蜀 等 tl- 其 玉 并 修复 草 | 锯 深 江 
2 沿 。、 移动 实体 E sl 
条 曲线 。 单 二 来 添加 形成 曲线 及 
| 
思 2.1.8 (默认 < < 默 从 > 显示 状态 
迷 类 由 -图 历史 记录 单 者 


2-31 打开 素材 模型 2-32 单 击 “ 样 条 曲线 ” 鬼 钮 








大 SolidWorks 2015 书 文 疝 jNa 关 运 ， 








在 绘图 区 的 左下 方 点 上 ， 双 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 样 条 曲线 起 始点 ， 并 拖 电 鼠 
标 ， ee 33 所 示 。 

依次 捕捉 合适 的 点 ， 捕 捉 右 下 方 点 为 终点 ， 即 可 创建 样 条 曲线 对 象 ， 如 图 2-34 
万 寺 : 














图 2-33 ” 拖 昌 鼠标 图 2-34 创建 样 条 曲线 对 象 
> 专家 指点 
ee 会 制 样 条 曲线 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 工 上 只”| “草图 绘制 实体 ”| 





“ 样 条 曲线 ”命令 。 


和 新 手 练兵 创建 文字 对 象 | 











在 SolidWorks 2015 中 ， 文 字 可 以 添加 在 任何 连续 曲线 或 边线 上 ， 包 括 由 直线 、 圆 弧 或 
样 条 曲线 组 成 的 圆 或 轮廓 上 。 


- 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 2 章 \2.1.9.sldprt 
| oj 2 光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \2.1.9.sldprt 
~ 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.1.9 ”新 手 练兵 一 一 创建 文字 对 象 .mp4 











单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 2-35 所 示 。 

单 击 “ 草 图 ”选项 卡 中 的 “文字 ”按钮 多 ， 如 图 2-36 所 示 。 

选择 下 方 直线 ， 进 入 草图 绘制 环境 ， 在 “文字 ”选项 区 中 输入 “ 轴 ” 如 图 2-37 
所 示 。 

单 击 “确定 ”按钮 YY， 并 调整 文字 的 位 置 ， 即 可 添加 文字 为 “ 轴 ” 的 注释 ， 
如 图 2-38 oo 





































< 加 时 网 好 seem | 向 汐 
三 = = 5 移动 实体 v 到 
| 
rm 
2-35 ”打开 素材 模型 2-36 蛙 击 “文学 ”按钮 
50 
轩辕 2.1.9 (Default< <Default... 
输入 
时 
面 
2-37 输入 文字 2-38 创建 文字 对 象 


> 专家 指点 


除了 运用 上 述 方法 可 以 创建 文学 外， 用户 还 可 以 单 击 “ 工 具 ”| “草图 绘制 实体 ”| 








“文本 ”命令 。 


2.2 ”高 级 草图 的 创建 


3D 草图 是 指 在 不 指定 基准 和 耐 的 情况 下 创建 图 形 ， 用 3D 草图 命令 可 以 创建 点 、 和 且 线 、 曲 
线 、 圆 弧 、 圆 、 和 矩形 和 样 条 曲线 等 。 





国手 练兵 一 创建 3D 直线 对 象 “| 


在 3D 草图 状态 下 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 3D 直线 对 象 ， 下 面向 读者 介绍 绘制 3D 直线 
的 操作 方法 。 
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素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 2 章 \2.2.1.sldprt 
和 化 罕 交 件 光盘 \ 效 末 \ 第 2 章 \2.2.1. sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.2.1 新 手 练 兵 一 一 创建 3D 和 直线 对 象 .mp4 


单 击 疝 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 车 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 2-39 所 示 。 
单 击 “ 草 图 ”选项 卡 中 的 “3D 草图 ”按钮 哎 ， 如 图 2-40 所 示 。 
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2-39 ”打开 素材 模型 2-40 单 击 “3D 草图 ”按钮 
> 专家 指点 
在 SolidWorks 2015 中 ， 除 了 运用 上 述 方法 进入 3D 绘图 环境 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 
大 | “3D 草图 ” 命令 。 
进入 3D 草图 绘制 环境 后 ， 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 入 ， 捕 捉 合适 的 端点 ， 向 下 引导 
捕捉 合适 端点 ， 退 出 3D 草图 绘制 环境 ， 即 可 创建 3D 直线 对 象 ， 如 图 2-42 所 示 。 
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2-41 引导 光标 2-42 创建 3D 直线 对 象 











草图 对 象 的 创建 





新 手 练兵 一 一 创建 3 圆 对 象 “| 





3D 圆 的 创建 方法 主要 根据 圆心 和 圆 与 其 他 图 形 的 位 置 关 系 来 确定 ， 大 体 上 可 以 将 其 分 


为 融和 周边 加 两 种 类 型 。 > 
效 尖 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \2.2.2.sldprt 


视频 文件 光盘 \ 视 频 第 2 章 2.2.2 ”新手 练 兵 一 创建 3D 圆 对 象 ,mp4 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 匿 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 2-43 所 示 。 
单 击 “ 草 图 ”选项 卡 中 的 “3D 草 网 ”按钮 车 ， 进 入 3D 草图 绘制 环境 ， 在 
Feature Manager 设计 树 中 ， 选 择 “ 上 视 基 准 面 ” 选项， 如 图 2-44 所 示 。 











素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 2 草 \2.2.2.sldprt 














口 - 允 - 园 . 包 -号 -加 :8 可 目 - 




















一 你 09-2 4 器 粳 当量 some | 梧 营 时 | 量 
oo-.0 NN-*| .人 it -Mo a 潭 
a 一 Qa 
选择 
图 2-43 “打开 素材 模型 图 2-44 选择 “上 视 基准 面 ”选项 





单 击 “草图 ”选项 卡 中 的 “ 圆 ” 按 钮 @|-j， 在 绘图 区 中 的 合适 位 置 处 ， 单 击 鼠 
标 左 键 ， 并 拖 上 忠 ， 人 至 合适 位 置 后 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 并 在 “ 圆 ” 属 性 管理 右 中 设置 “半径 ”为 
6， 如 图 2-45 所 示 。 
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2-45 ”设置 参数 2-46 ”创建 3D 圆 对 象 





7 到 SolidWorks 2015 下文 顺 疡 手 从 入门 到 袖 天 - 











创建 3D 齐 图 时 ， 通 汕 会 显示 一 个 虚线 方 杠 ， 并 根据 屏 才 上 的 鼠标 位 置 显示 当前 绘图 











的 平面 ， 通 常 称 其 为 空间 坐标 。 当 选择 一 个 基本 面 或 平面 来 绘制 3D 草图 时 ， 空 间 坐 标 将 
不 显示 在 光标 处 。 


由 天 莉 新 手 练兵 一 一 创建 3D 样 条 曲线 对 象 


3D 样 条 曲线 的 创建 方法 与 创建 3D 圆 的 方法 类 似 。 创 建 3D 样 条 曲线 时 ， 程 序 会 日 动 在 
光标 处 显示 创建 3D 样 条 曲线 的 草图 平面 。 


Be 光盘 \ 素 材 \ 第 2 章 \2.2.3.sldprt 
多 » 2 光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \2.2.3. sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.2.3 ”新 手 练兵 一 一 创建 3D 样 条 曲线 对 象 .mp4 


单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 2-47 
所 示 。 

单 击 “ 草 图 ”选项 卡 中 的 “3D 和 草图 ”按钮 一， 进入 3D 和 草图 绘制 环境 ， 单 击 
“ 样 条 曲线 ”按钮 局:j， 在 绘图 区 中 的 合适 位 置 处 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 起 始点 ， 并 辐 右 拖 电 
























































2-47 打开 素材 模型 2-48 拖 电 鼠标 








依次 捕捉 合适 的 端点 ， 最 后 捕捉 右 下 方 牌 和 直线 的 中 扩 作 为 结束 上 后， 如 图 2-49 
所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 通过 3D 样 条 曲线 绘制 连接 板 底部 ， 然 后 退出 草图 绘制 环 
谋 ， 效 朱 如 疼 2-50 所 示 。 











草图 对 象 的 创建 





2-49 ”捕捉 点 2-50 3D 样 条 曲线 效果 





在 SolidWorks 中 ， 使 用 “面部 曲线 ”命令 可 以 从 面 或 曲面 中 提取 ISO- 参 数 (UV) 
曲线 。 
素材 文件 光盘 \ 素 林 \ 第 2 章 \2.2.4.sldprt 
当 宁 文件 光盘 \ 效 末 \ 第 2 章 \2.2.4. sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.2.4， 新手 练兵 一 一 创建 面部 曲线 对 象 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 2-51 所 示 。 


单 击 “ 草 图 ”选项 卡 中 的 “3D 草图 ”按钮 融 ， 进 入 3D 草图 绘制 环境 ， 单 击 
a | “草图 工具 ” | “面部 曲线 ” 命令 ， 如 图 2-52 所 示 。 
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强劲 选择 ... | 于 | 延 申 0 
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H 芒 "| 转折 线 () 
A | 说 tan 此 nm 
部 da "| 局 | 制作 路 径 (A) 
| 入 | 第 向 (M) 
草图 绘制 实体 (K) | 应 | 动态 演 向 
| 医 | 伸展 实体 (E) 
人 ,| iD | 移动 (V)... | | 
样 条 此 线 工具 四 溢 | 旋转 (R).. 
,| 园 | 缩 放 比 例 (S)... 
ES | 0 | 复制 (O.. 
| 多 | 营 丈 实体 .… 
, 因 | 测 县 (R).… | 388 | 线性 阵列 (L)... | ss | 
误 | 质量 局 性 (M) | 宫 | 国 同 活 列 (O.. 
[加 | 截面 层 性 (1)... 编辑 线性 阵列 ... 
检查 (C).. 编辑 辐 周 阵列 .…. 
| 加 | 几何 分 析 … 篇 吉 边 形 。 
已 | 特 征 统计 (P 
< 一 一 一 一 [5 
KX 黄 K 、 66 立 > 9) 
2-51 打开 素材 模型 2-52 单 击 “面部 曲线 ”命令 


车 合适 的 曲面 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 2-53 所 示 。 
在 “面部 曲线 ”属性 管理 器 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 v， 即 可 创建 面部 曲线 对 
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象 ， 退 出 草图 绘制 环境 ， 如 图 2-54 所 示 。 





图 2-53 单 击 鼠标 左 键 图 2-54 创建 面部 曲线 


2.3 ”参考 草图 的 创建 


除了 直接 创建 草图 外 ， 在 SolidWorks 2015 中 还 可 以 借助 已 有 的 实体 参照 创建 新 的 草图 
几何 特征 ， 如 直接 引用 原 实 体 校 边 ， 进 行 偏 移 创 建 章 图 等 。 
y 姑 攻 几 于 练兵 一 一 创建 交叉 曲线 对 象 
使 用 “交叉 曲线 ”命令 ， 可 以 选择 两 个 相交 的 表面 ， 在 相交 处 创建 草图 截面 。 草 图 的 形 
状 与 相交 处 的 共有 特征 有 关 ， 参 与 相交 的 特征 可 以 是 曲面 、 实 体 平面 和 基准 面 。 
<“ 订 梓 义 件 光盘 \ 素 材 \ 第 2 章 \2.3.1.sldprt 
避 和) 2 戏 二 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \2.3.1. sldprt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.3.1 新 手 练兵 一 一 创建 交叉 曲线 对 象 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 网 2-55 所 示 。 
单 击 “ 草 网 绘制 ”按钮 区 ， 选 择 合适 的 面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 并 依次 选择 合适 
































2-55 打开 素材 模型 2-56 ”选择 合适 的 曲面 








草图 对 象 的 创建 


单 击 “ 草 图 ”选项 卡 中 的 “交叉 曲线 ”按钮 狂 ， 如 图 2-57 所 示 。 
执行 操作 后 并 退出 至 绘 环 境 ， 即 可 创建 交 又 曲线 对 象 ， 如 图 2-58 所 示 。 
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和 专家 指点 





2-58 创建 交叉 曲线 对 象 





除了 运用 ee 曲线 对 和 象 外 ， 用 户 还 
“交叉 曲线 ”命令 。 


> 专家 指点 


创建 交 又 曲线 对 象 后 可 以 执行 以 下 操作 。 

@ 测量 零件 不 同 截面 处 的 厚度 。 

@ 创建 代表 基准 面 和 零件 交叉 的 扫描 路 径 。 
@ 从 输入 实体 中 创建 训 面 以 生成 参数 零件 。 











为 全 新 于 练兵 一 一 创建 等 距 实 体 对 象 


个 可 以 单 击 “ 工 具 ” | “草图 工具 ”| 





在 SolidWorks 2015 中 ， 用 户 可 以 以 现 有 的 实体 校 边 作 为 创建 偏 距 章 图 的 参照 ， 根 据 设 


定 的 偏 距 方向 以 及 偏 距 量 参数 创建 于 图 。 


nn = 
f © . 
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素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 2 章 \2.3.2.sldprt 
效 不 广 作 光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \2.3.2. sldprt 





视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.3.2 新手 练兵 一 一 创建 等 距 实体 对 象 .mp4 





单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ” 按 铀 臣 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 2-59 所 示 。 


单 击 “ 草 图 绘制 ”按钮 区 ， 选 择 合 
体 ” 按 钮 司 ， 如 图 2-60 所 示 。 


适 的 边线 ， 进 入 副 双 


会 环境 ， 单 击 “ 等 距 实 
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2-59 ”打开 素材 模型 2-60 单 击 “等 距 实 体 ” 按 钮 


在 绘图 区 中 选择 右上 方 的 直线 ， 设 置 “ 等 距 距 离 ” 为 25mm， 选 中 “反问” 复 
选 枉 ， 取 消 选 中 “选择 链 ” 复 选 枉 ， 如 网 2-61 所 示 。 





有 25.00mm | 


,hnRJD) | 设置 





图 2-61 设置 参数 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 % ， 即 可 创建 等 距 实体 对 象 ， 如 图 2-62 所 示 。 
“等 距 实体 ”属性 管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 


“等 距 距离 ”文本 框 : 用 于 指定 俩 距 时 的 距离 。 
“添加 矿 寸 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 枉 ， 可 以 在 草 狗 中 显示 等 距 距 离 。 











“ 反 辐 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 枉 ， 可 以 改变 俩 距 的 方向 ， 使 其 癌 押 选 实 体 的 另 一 例 
创建 草图 。 

















图 2-62 创建 等 距 实 体 对 象 






构造 线 在 SolidWorks 中 主要 用 于 参照 ， 不 直接 参与 创建 特征 。 如 直线 转换 成 构造 线 状 
态 ， 可 用 于 镜像 草图 实体 。 可 以 将 所 有 的 几何 图 形 转 换 为 构造 线 ， 也 可 以 将 押 有 构造 线 还 原 
成 草图 实体 。 

< 光 杏 \ 素 材 \ 第 2 章 \2.3.3.sldprt 
加 四 效果 文件 光盘 \ 效 打 \ 第 2 章 2.3.3. sldprt 
~ 视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.3.3 ”新 手 练兵 一 一 转换 为 构造 几何 线 .mp4 

单 击 芝 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 芥 ， 打 开 一 副 么 材 模型 ， 如 图 2-63 所 未。 

单 击 “ 训 网 绘制 ”按钮 区 ， 选 择 合适 的 边线 ， 进 入 理 岁 绘制 环境 ， 并 选择 两 
个 圆 对 象 ， 如 图 2-64 所 示 。 

















) 





图 2-63 ”打开 素材 模型 图 2-64 ”选择 圆 


除了 运用 上 述 方法 转换 构造 线 外 ， 用 户 还 可 以 在 选取 草图 参 时 对象 后 ， 单 击 “ 工 
具 ”| “草图 工具 ”| “构造 几何 线 ” 命 令 。 
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在 绘图 区 中 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 构 造 几 何 线 ” 按 钮 惨 

2-65 所 示 。 

执行 操作 后 ， 单 击 相 应 的 按钮 ， 退 出 至 图 绘制 环境 ， 即 可 转换 为 构造 几何 
线 ， 如 图 2-66 所 示 。 


， 如 























全 呈 示 / 币 除 几何 关系 .. 四 
































图 2-65 单 击 “ 构 造 线 ” 按 钮 图 2-66 转换 为 构造 几何 线 








在 SolidWorks 2015 中 ，3 引 用 实体 创建 草图 是 指 借用 已 创建 的 实体 特征 的 棱 边 作为 车 
界面 ， 创 建 章 图 


Sp 光盘 \ 素 材 \ 第 2 章 \2.3.4.sldprt 
儿 丰 又 件 光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \2.3.4. sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \2.3.4 ”新 手 练兵 一 一 引用 实体 创建 草图 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 七 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 2-67 所 示 。 
早 击 “草图 绘制 ”按钮 臣 ， 选 择 合 适 的 面 ， 进 入 午 给 环境 ， 选择 合适 的 i 
线 ， 如 图 2-68 所 不 。 














图 2-67 打开 素材 模型 图 2-68 ”选择 合适 的 边线 














在 “草图 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 转 换 实体 引用 ”按钮 大 ， 如 图 2-69 所 示 。 
行 操作 后 ， 退 出 草图 绘制 环境 ， 如 图 2-70 所 示 ， 即 可 引用 实体 创建 草图 。 
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2-69 单 击 “ 转 换 实体 引用 ”按钮 


A 
除了 运用 上 述 方法 引用 实体 创建 草图 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 工 具 ” 


“引用 实体 创建 ”命令 。 
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章 图 对 象 的 编辑 


学 习 提 示 
绘 狗 时， 为 了 获得 所 需 的 二 维 间 网 对 象 ， 在 很 多 
情况 下 都 必须 借助 于 二 维 章 图 编辑 命令 对 网 形 进 行 加 
工 。 在 SolidWorks 2015 中 ， 系 统 提供 了 丰富 的 二 维 草 
图 编辑 命令 ， 如 二 维 章 图 的 删除 、 延 伸 、 镜 癌 、 修 
剪 、 添 加 形状 约束 以 及 智能 尺寸 标注 草图 对 象 等 。 
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本 章 和 案例 导 舱 

新 手 练兵 一 一 对 草图 进行 圆 角 
新 手 练兵 一 一 对 草图 进行 倒 角 
新 手 练兵 一 一 对 草图 进行 删除 
新 手 练兵 一 一 对 草图 进行 延伸 
新 手 练兵 一 一 对 草图 进行 旋转 
新 手 练兵 一 一 对 草图 进行 镜像 
独 玫 练兵 一 一 加 周章 图 阵列 
新 手 练兵 一 一 线性 草图 阵列 
新 手 练兵 一 一 对 草图 进行 缩放 
新 手 练兵 一 一 对 草图 进行 修 草 
国 ”新 手 练兵 一 一 利用 移动 实体 移动 草图 


Nonnannunenanlnaan nian na a 


新 手 练兵 一 -利用 复制 实体 复制 草图 \ 
新 手 练兵 一 一 标注 智能 尺寸 
新 手 练兵 一 一 标注 水 平 尺寸 
新 手 练兵 一 一 标注 坚 直 尺寸 
新 手 练兵 一 一 标注 尺寸 链 尺 二 
新 手 练兵 一 一 添加 水 平 约束 
新 手 练兵 一 一 添加 垂直 约束 
新 手 练兵 一 一 添加 竖 直 约束 
新 手 练兵 一 一 添加 相等 约束 
新 手 练兵 一 添加 同心 约束 
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3.1 二 维 草 图 对 象 的 编辑 


二 维 草图 创建 完成 后 ， 需 要 对 二 维 草 图 进一步 进行 编辑 以 符合 设计 的 需要 ， 本 节 将 介绍 ee 





和 用 的 二 维 草 图 编辑 工具 、 如 绘制 圆 角 、 绘 制 倒 角 、 删 除草 图 、 延 伸 章 图 、 镜 像 齐 网、 阵列 
草图 以 及 绵 放 草图 等 。 
四角 出 手 练兵 一 一 对 草图 进行 圆 角 
圆 角 是 构成 草图 截面 的 元 素 之 一 ， 在 创建 平滑 的 堆 面 时 经 名 使 用 它 。 创 建 圆 角 后 ， 可 以 
使 创建 的 网 形 更 加 美观 ， 更 符合 设计 的 理念 。 
~、 素材 文件 光盘 \ 素 林 第 3 章 3.1.1.sldprt 
| oj 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \3.1.1.sldprt 
EE 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 3 音 \3.1.1 新 手 练兵 一 对 草图 进行 圆 角 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 3-1 
所 示 。 
S4902) 单 击 “ 草 图 绘制 ”按钮 医 ， 进 入 草图 绘制 环境 ， 选 择 最 上 方 的 直线 ， 如 
图 3-2 所 示 。 

































































选择 
3-1 打开 素材 模型 3-2， 这样 是 全 





在 “草图 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 绘 制 圆 角 ” 按 钮 思想 ， 如 图 3-3 所 示 。 









今 


弹出 “绘制 融 角 ”属性 管理 右 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 上 方 水 平 直 线 和 左 侧 垂直 
直线 ， 效 果 如 图 3-4 所 示 。 

在 “绘制 圆 角 ”属性 管理 需 的 “ 圆 角 参数 ”选项 区 中 ， 设 置 “ 圆 角 半径 ”为 
5， 如 图 3-5 所 示 。 

采用 相同 的 方法 对 其 他 章 图 对 象 进 行 圆 角 ， 执 行 操 作 后 ， 单 击 “ 绘 制 圆 
角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 网， 并 退出 草图 绘制 环境 ， 即 可 对 草图 进行 圆 角 ， 
如 图 3-6 所 示 。 
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a 认 < < 默认 > 三 示 状 : 而 生成 如 线 缴 。 
ek 
岂 -| 和 | 注解 
-3 材质 < 未 指定 > 单 击 
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3-3” 单 击 “绘制 加 角 ” 按 钮 3-4 选择 直线 














田 罗 3.1.1 (默认 < < 默认 > 显示... 








设置 





图 3-5 设置 参数 图 3-6 对 草图 进行 圆 角 


> 专家 指点 
在 “绘制 加 角 ”属性 管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 食 义 如 下 。 
“确定 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 确定 圆 角 的 绘制 并 退出 草图 绘制 。 
“关闭 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 退出 “绘制 圆 角 ”属性 管理 器 。 
“ 圆 角 半 径 ” 文 本 框 : 用 于 设置 圆 角 的 半径 参数 。 
“保持 拐角 处 约束 条 件 ” 复 选 框 ， 选中 该 复 选 框 ， 将 保留 虚拟 交点 。 
“标注 每 个 圆 角 的 尺寸 ” 复 选 框 ， 选中 该 复 选 枉 ， 可 以 将 尺寸 添加 到 每 个 圆 角 。 当 
取消 选中 该 复 选 枉 时 ， 可 以 在 圆 角 之 间 添 加 相等 几何 关系 。 


新 于 练 乒 对 时 图 进行 倒 角 | 
在 2015 ee 使 用 “& 绘制 合 角 ， 命令 可 以 将 两 个 草图 实体 交叉 处 按照 一 定 角 























章 图 对 象 的 编辑 





"i > Mel 光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \3.1.2.sldprt 
人 Oj 效果 文件 。 光 得 \ 效 果 \ 第 3 音 \3.1.2.sldprt 
和 当 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.1.2 新手 练兵 一 一 对 草图 进行 倒 角 .mp4 
单 击 常 用 工具 柱 中 的 “打开 ”按钮 蕊 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 3-7 所 示 。 
单 击 “ 草 图 绘制 ”按钮 区 ， 如 图 3-8 所 示 ， 进 入 草图 绘制 环境 。 
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图 3-7 ”打开 素材 模型 图 3-8 单 击 “ 草 图 绘制 ”按钮 
选择 合适 的 直线 ， 然 后 单 击 “ 绘 制 倒 角 ”按钮 El， 如 图 3-9 所 示 。 


弹出 “绘制 倒 角 ”属性 管理 占 ， 在 “ 倒 角 参数 ”选项 区 中 ， 取 消 选 中 “相等 
离 ” 复 选 框 ， 设 置 “ 距 离 1” 为 Smm, “上 距离 2” 为 2mm， 如 图 3-10 所 示 。 
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3-9 单 击 “绘制 倒 角 ”按钮 3-10 ”设置 参数 


A 
“绘制 倒 朋 ”属性 管理 喜 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
@ “角度 距离 ” 单 选 按钮 : 选中 该 单 选 项 ， 可 以 以 “角度 距离 ”方式 绘制 倒 角 。 
@ “距离 -距离 ” 单 选 按钮 : 选中 该 单 选项 ， 可 以 以 “距离 -距离 ”的 方式 绘制 倒 角 。 
@ “相等 距离 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 可 以 将 设置 的 距离 的 值 应 用 到 两 个 草图 














实体 中 。 
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在 绘图 区 中 依次 选择 合适 的 水 平 直线 和 垂直 直线 ， 执 行 操 作 后 ， 单 击 “ 确 
定 ” 投 钮 网， 即 可 倒 角 章 岁 对 象 ， 如 图 3-11 所 示 。 

用 与 上 述 同样 的 方法 ， 绘 制 其 他 的 草图 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网， 然后 退 
出 草 网 绘制 环境 ， 即 可 倒 角 和 草图 对 象 ， 效 果 如 网 3-12 所 示 。 














图 3-11 倒 角 草图 对 象 一 图 3-12 倒 角 草图 对 象 二 





3.13 新 于 练兵 才 早 进行 删 除 
在 SolidWorks 2015 中 ， 草图 中 有 不 需要 的 图 形 时 ， 为 了 满足 设计 的 需要 应 删除 。 
素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \3.1.3.sldprt 
co) 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \3.1.3.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 3.13 ”新 手 练兵 一 对 草图 进行 删除 -mp4 
单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 网 3-13 所 示 。 
在 绘图 区 中 选择 任意 一 条 曲线 ， 单 击 妥 标 右键 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “编辑 
草图 ”按钮 芒 ， 如 图 3-14 所 示 。 





























3-13 ”打开 素材 模型 3-14 单 击 “编辑 草图 ”按钮 


进入 昔 绘 环境 ， 在 绘图 区 中 选择 相应 的 模型 ， 如 图 3-15 所 示 。 
按 《〈Delete〉 键 ， 执 行 操 作 后 ， 即 可 对 束 图 进行 删除 ， 如 图 3-16 所 示 。 
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主 视 图 
图 3-15 选择 右 侧 的 图 形 图 3-16 删除 草图 














单 图 对 多 的 编辑 





除了 运用 上 述 方法 删除 草图 外 ， 用 户 还 可 以 在 选择 需要 删除 的 对 象 后 ， 单 击 鼠标 石 
键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “ 删 除 ” 选 项 ， 对 草 网 进行 删除 操作 。 


重新 手 练兵 一 一 对 草图 进行 延 人 


当 草 图 对 象 长 度 不 够 时 ， 可 以 延伸 草图 几何 。 在 延伸 的 过 程 中 ， 延 伸 几 何以 延伸 冰 最 靠 
近 且 具有 相交 趋势 的 几何 元 素 作 为 延伸 目标 。 没 有 延伸 目标 将 无 法 延伸 对 象 。 


Fm ~ 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \3.1.4.sldprt 
co) 


效果 文件 。 光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \3.1.4.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.1.4 ”新 手 练兵 一 一 对 草图 进行 延伸 .mp4 

单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 车， 打开 一 副 素材 模型 ， 如 图 3-17 

所 示 。 


在 绘图 区 中 选择 任意 一 条 边 对 象 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 单 击 
“编辑 草图 ”按钮 世 ， 如 图 3-18 所 示 。 























3-17 打开 素材 模型 3-18 单 击 “编辑 章 图 ”按钮 


进入 草 绘 环境 ， 单 击 “ 延 伸 实 体 ”按钮 二 ， 如 图 3-19 所 示 。 
在 左 侧 的 重 直 直线 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 并 退出 草 绘 环境 ， 即 可 对 草图 进行 延 
伸 ， 如 图 3-20 所 示 。 
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3-19 单 击 “ 延 伸 实体 ”按钮 3-20 ”对 于 图 进行 延伸 








SiqWorks 2015 unr 








除了 运用 上 述 方法 延伸 半 图 对 象 外 ， 用 户 还 可 以 蛙 击 “工具 ”| “ 齐 图 工具 ”| “ 延 


仲 ”命令 。 


在 延伸 草图 对 象 时 ， 如 果 两 个 方向 都 可 以 延伸 ， 而 实际 需要 单一 方向 延伸 时 ， 单 击 延 
伸 方 向 一 侧 的 草图 部 分 可 以 实现 单一 方向 延伸 。 在 执行 “延伸 草图 ”命令 的 过 程 中 ， 预 览 
对 象 的 延伸 结果 会 以 红色 显示 。 


人 对 新手 练兵 一 对 实体 进行 旋转 


在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “旋转 实体 ”命令 ， 可 以 耻 接 将 处 于 角度 上 的 章 图 进行 旋 
转 处 理 ， 以 创建 新 的 草图 。 


聚 材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \3.1.5.sldprt 
2 光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \3.1.5.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.1.3 新手 练兵 一 一 对 实体 进行 旋转 .mp4 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 七 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 3-21 所 示 。 

在 绘图 区 中 任意 选择 一 条 直线 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 单 击 “ 纺 
得 草图 ”按钮 图 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 在 绘图 区 中 选择 中 心 线 ， 单 击 “ 旋 转 实 体 ” 按 钮 事 ， 如 
图 3-22 所 示 。 
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3-21 打开 素材 模型 3-22 单 击 “ 旋 转 实体 ”按钮 


> 专家 指点 

除了 运用 上 述 方法 旋转 草图 对 象 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 工 具 ”| “草图 工具 ” | “ 旋 
转 ” 命 令 。 

弹出 “旋转 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 中 心 线 的 左 端点 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 
然后 设置 “角度 ”为 -7.5， 如 图 3-23 所 示 。 

在 “旋转 ”属性 管理 器 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 铭 ， 退 出 草 绘 环境 ， 即 可 对 实 
体 进行 旋转 ， 如 图 3-24 所 示 。 
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图 3-23 ”设置 参数 图 3-24 对 实体 进行 旋转 
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使 用 “镜像 草图 ”命令 可 以 创建 对 称 的 图 形 ， 镜 像 的 对 象 为 二 维 章 图 或 在 三 维和 草图 基准 











面 上 所 生成 的 三 维 草 图 。 
es 素材 文件 。” 光盘 \ 素 材 第 3 章 \3.1.6.sldprt 





) 站 双全 作 光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \3.1.6.sldprt 
对 实体 进行 镜像 mmp4 


视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.1.6 ”新手 练兵 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 3-25 所 示 。 

任 选 一 条 直线 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 单 击 “ 编 辑 草 图 ”按钮 
图， 进入 草 绘 环境 ， 单 击 “ 镜 像 实 体 ”按钮 访 ， 如 图 3-26 所 示 。 
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3-26 单 击 “镜像 实体 ”按钮 


图 3-25 ”打开 素材 模型 
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弹出 “镜像 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 框 选 左 侧 的 曲线 ， 然 后 在 “镜像 点 ” 
ee x 白 文本 框 中 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 选 择 垂 直 中 心 线 ， 如 图 3-27 所 示 。 

单 击 “ 镜 像 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 性 ， 并 退出 草图 编辑 环境 ， 即 可 
0 如 图 3-28 所 示 。 














图 3-28 ”对 实体 进行 镜像 


在 “镜像 ”属性 管理 费 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
“信息 ”文本 框 ， 在 该 文本 框 中 ， 提 示 选 择 镜像 实体 及 镜像 扣 ， 以 及 是 盏 复 制 原 镜 
像 实 体 。 
“要 镜像 的 实体 ”选项 区 : 该 选项 区 显示 需要 镜像 的 草图 对 象 。 
“复制 ” 复 选 框 ， 奉 选中 该 复 选 框 ， 可 以 保留 原始 草图 实体 ， 夺 取消 选中 该 复 选 
框 ， 可 以 删除 原始 草图 实体 对 象 。 
人 ”选项 区 : 单 击 该 选项 区 下 方 的 文本 框 ， 可 以 选择 边线 或 者 直线 作为 镜像 











| 新 练兵 


在 草图 中 ， 若菜 个 形状 的 几何 图 形 以 线性 或 圆周 的 形式 反复 出 现时 ， 可 以 通过 “ 阵 
列 ” 命 令 一 次 创建 多 个 相同 的 儿 何 疼 形 。 阵 列 章 网 包括 线性 草图 阵列 和 圆周 草图 阵列 两 


种 类 型 。 
在 SolidWorks 2015 中 ， 加 周章 图 阵列 是 指 将 草图 实体 沿 一 个 指定 大 小 的 圆 孤 进行 环 状 
阵列 。 





Pa 素材 文件 光盘 \ 素 标 \' 第 3 章 \3.1.7.sldprt 
| oj 效果 文件 光 稳 \ 效 果 \ 第 3 章 \3.1.7.sldprt 
各 视频 文件 第 
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单 图 对 多 的 编辑 








单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 3-29 
所 示 。 

选择 左 侧 三 角形 为 对 象 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 单 击 “ 编 辑 草图 ” 
按钮 匿 ， 如 图 3-30 所 示 。 





3-29 打开 又 材 模 型 3-30 和 单 击 “编辑 草 岗 ” 鬼 钮 


进入 草 网 编辑 环境 ， 选 择 合适 的 图 形 ， 单 击 “ 圆 周 草 几 阵列 ”按钮 晤 ， 如 
图 3-31 所 示 。 
弹出 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 ， 选 择 圆心 点 ， 如 图 3-32 所 示 。 
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3-31 单 击 “圆周 草图 阵列 ” 鬼 钮 图 3-32 选择 圆心 点 


A 
除了 运用 上 述 方法 执行 “圆周 草图 阵列 ”命令 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 工 具 ”| “草图 











工具 ”| “圆周 阵列 ”命令 。 





在 “参数 ”选项 区 中 ， 设置“ 数量 ”为 6， 如 图 3-33 所 示 。 








pe SolidWorks 2015 所 二 和 Na 运 - 











单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网 ， 并 退出 草图 编辑 环境 ， 即 可 圆周 草图 阵列 图 形 ， 如 
图 3-34 所 示 。 











设置 站 








Ls 
3-33 ”设置 参数 3-34 圆周 草图 阵列 


在 “圆周 阵列 ”属性 管理 右 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
@ “中 心 点 和 ”文本 框 : 用 于 设 定 圆 周 阵列 中 心 点 位 置 的 x 坐标 。 
“中 心 点 Y” 文 本 框 : 用 于 设 定 圆周 阵列 中 心 点 位 置 的 坐标 。 
“间距 ”文本 框 : 用 于 设 定 圆周 阵列 对 象 的 间距 参数 。 
“等 间距 ” 复 选 框 ， 选 中 该 复 选 框 ， 可 以 在 “间距 ”文本 框 中 设 症 阵列 中 第 一 和 第 
二 实例 的 角度 。 
“实例 数 ”文本 框 : 用 于 设 定 阵列 对 象 的 数量 。 
“半径 ”文本 框 : 用 于 设 定 阵列 对 象 的 半径 参数 值 。 
“ 圆 孤 角度 ”文本 框 : 用 于 设 定 阵列 对 象 的 圆 孤 角度 参数 。 



































3.1.8 Bai 手 练兵 一 一 线性 草 阵列 | 
在 SolidWorks 2015 中 ， 线 性 草图 阵列 是 指 将 草图 实体 沿 一 根 或 者 两 根 轴 复制 生成 多 个 
排列 图 形 。 





Pe 人 ma] 光盘 \ 素 林 \ 第 3 章 \3.1.8.sldprt 
| 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 3 间 \3.1.8.sldprt 
“、 吉 | 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.1.8 ” 狐 手 练兵 一 一 线性 草图 阵列 .mp4 





单 击 第 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 盛 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 3-35 所 示 。 
选择 合适 的 图 形 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 单 击 “ 编 辑 草 图 ”按钮 
加 ， 进 入 草图 编辑 环境 ， 单 击 “ 线 性 草图 阵列 ”按钮 器 ， 如 图 3-36 所 示 。 





> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 执行 “线性 齐 图 阵列 ”命令 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 工 具 ”| “ 章 
工具 ”| “线性 阵列 ”命令 。 











3-35 ”打开 素材 模型 3-36 单 击 “编辑 草图 ”按钮 


弹出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 ， 选 择 合适 的 图 形 ， 然 后 设置 “间距 ”和 “ 实 
例 数 ”分 别 为 34 和 4， 如 图 3-37 所 示 。 

执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网， 并 退出 日 图 编辑 环境 ， 即 可 线性 章 图 阵 
列 图 形 ， 如 图 3-38 所 示 。 








设置 

















标注 Y 间 距 (M) 
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口 ] 显示 实例 记 数 (q 
猴 90 度 


| 在 连 之 间 标 注 角度 (A 

















0 








| 








图 3-37 设置 参数 图 3-38 ”线性 草图 阵列 
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新 于 练兵 





到 进行 缩放 | 
在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “缩放 草图 ” 才 
或 放大 。 











可 以 根据 需要 对 现 有 的 更 岁 进行 缩小 


二 素材 文件 光盘 \ 素 林 \ 第 3 章 \3.1.9.sldprt 
| oj 效果 文件 。 光 稻 \ 效 果 \ 第 3 章 3.1.9.sldprt 
~ 视频 文件 


光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.1.9 ”新 手 练兵 一 一 对 草图 进行 缩放 .mp4 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 
所 示 。 


， 如 图 3-39 
任意 选择 一 


直线 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 单 击 “ 编 辑 草图 ” 按 
钮 图 ， 进 入 草图 编辑 环境 ， 单 击 “ 缩 放 实体 比例 ”按钮 固 ， 如 图 3-40 所 示 
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- 蔬 OMe del 





图 3-39 ”打开 素材 模型 


图 3-40 单 击 “ 缩 放 实体 比例 ”按钮 
知 专家 指 氮 





除了 运用 上 述 方法 缩放 齐 岁 对 象 外 ， 用 户 还 
放 比 例 ” 命 令 


的 仿 。 
换 和 
儿 何 。 





不 可 以 单 击 上 有 | “草图 工具 ” | “ 缩 





丁 缩放 实体 比例 操作 时 ， 定 义 的 比例 因子 <1 时 为 缩小 草图 几何 ，>1 时 为 放大 草图 





弹出 “比例 ”属性 管理 器 ， 选 择 最 内 侧 的 圆 对 象 ， 然 后 在 “参数 ”选项 区 中 
的 “缩放 所 定义 的 点 (基准 点 )” 处 单 击 女 标 左 键 ， 并 拾取 圆心 点 ， 设 置 “ 比 例 因 子 ” 为 5， 
如 图 3-41 wa 

执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 逆 ， 并 退出 草图 编辑 环境 ， 即 可 对 草图 进行 
缩放 ， rr 3-42 所 示 。 








【草图 对 象 的 编辑 。 

















图 3-41 设置 参数 图 3-42 ”对 草图 进行 缩放 
进行 修 勇 
在 SoliaWorks 2015 中 ， 使 用 “剪裁 实体 ”命令 ， 可 以 修剪 相交 或 存在 相交 允 势 的 草图 
几何 图 形 。 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \3.1.10.sldprt 
2 二 叉 作 光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \3.1.10.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.1.10 ”新 手 练兵 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 3-43 所 示 。 
选择 合适 的 图 形 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 单 击 “ 编 辑 草图 ”按钮 
国 )， 单 击 “ 前 裁 实 体 ” 按 钮 哇 ， 如 图 3-44 所 示 。 


口 - 允 - 园 -名 - 杀 .- 回 -|8 要 目 - 














行 修剪 .mp4 



























特征 吾 图 qd DWORK5S 菊 件 | SOLIDWORKS MBD 


| SET + me 
as $G: DO Phe Wh be |B* 
一 ee 


OF Mn,r (D) 
裁 或 址 件 一 草图 实体 以 使 之 与 另 一 





一 本 原点 
2 (-) 吾 图 1 





3-43 ”打开 素材 模型 3-44 ” 单 击 “ 剪 裁 实体 ”按钮 
GB 弹出 “剪裁 ”属性 管理 器 ， 单 击 “ 边 角 ” 按 钮 中 ， 在 绘图 区 中 上 方 水 平 直线 
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的 堪 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 几 3-45 所 示 。 





然后 在 大 圆 上 单 击 鼠 标 元 键 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 修 筋 草 图 ， 如 网 3-46 所 示 。 








图 3-45 单 击 限 标 左 键 图 3-46 ”修剪 草图 
在 绘图 区 中 下 方 水 平 直线 的 左 侧 单 击 鼠标 左 键 ， 然 后 在 大 圆 上 单 击 鼠标 左 
键 ， 如 图 3-47 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网， 并 退出 草图 编辑 环境 ， 即 可 修 前 此 处 草图 ， 如 图 3-48 
所 未。 
































3-47 单 击 也 标 左 键 3-48 ” 修 前 草图 2 








除了 运用 上 述 方法 修 前 草图 对 象 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 工 具 ” | “草图 工具 ”| “前 
裁 ” 命 令 ， 进 行 修剪 草图 对 象 操作 。 


了 有 证 手 练 乒 一 利用 移动 实体 移动 草图 | 
当 至 图 中 的 几何 对 象 ， 没 有 在 设计 的 位 置 时 ， 可 以 使 用 “移动 实体 ”命令 移动 草图。 在 





























章 图 对 象 的 编辑 


SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “移动 实体 ”命令 可 以 将 至 图 从 一 个 位 置 移 公 为 一 个 位 置 ， 下 和 耐 问 
读者 介绍 移动 草图 的 操作 方法 。 


0 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 书 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 3-49 所 示 。 
选择 合适 的 图 形 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 单 击 “ 编 辑 草 图 ”按钮 
图 ， 进 入 草图 编辑 环境 ， 单 击 “移动 实 体 ”按钮 和 ， 如 图 3-50 所 示 。 
D- 仿 - 园 -名 - 呵 - 加 -8 帮 目 - 


二 
= 米 ee 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \3.1.11.sldprt G 
2 光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \3.1.11.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.1.11 新 手 练 兵 一 一 利用 移动 实体 移动 草图 .mp4 

















3-49 打开 素材 模型 3-50 单 击 “ 移 动 实体 ”按钮 


弹出 “移动 ”属性 管理 器 ， 选 择 圆 ， 设 置 “AX” 为 -150mm， 如 图 3-51 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “确定 ” 按 钮 哆 ， 退 出 草图 编辑 环境 ， 即 可 移动 草图 对 
象 ， 如 图 3-52 所 示 。 














图 3-51 设置 参数 图 3-52 移动 草图 
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还 可 以 单 击 “2 | “草图 工具 ” | “> 





本 新 手 练 兵 一 一 利用 复制 实体 复制 草图 


当 无 儿 何 规律 且 多 处 存在 相同 的 几何 对 象 时 ， 可 以 使 用 “复制 实体 ”命令 复制 草图 。 在 
SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “复制 实体 ”命令 可 以 将 草图 复制 为 多 个 ， 下 和 面 同 读者 介绍 复制 至 
图 的 操作 方法 。 























素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \3.1.12.sldprt 
| 效果 文件 。 ”光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \3.1.12.sldprt 
EL 视频 文件 


光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.1.12 











狐 手 练兵 一 一 利用 复制 实体 复制 草图 .mp4 

单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 3-53 所 示 ， 
在 绘图 区 中 任意 单 击 一 条 直线 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 单 击 “ 纺 

外 草图” pr 进入 草图 编辑 环境 ， 单 击 “ 复 制 实体 ” 按 钮 中 ， 如 图 3-54 所 示 。 
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338 线性 草图 阵列 。 ~ 
3 移动 实体 - 
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下 下 “学 古 | DimXper | 5SOUDWORKS 乱 作 | 50 So 移动 实 


一 单 击 





一 区 口音 央 1 





3-54 单 击 “复制 实体 ”按钮 












还 可 以 单 击 | = | Tt | “复制 ” 


弹出 “复制 ”属性 管理 器 ， 选 择 小 圆 作 为 对 象 ， 设 置 “AX ”为 191mm， 如 图 
3=33 | 














执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Ww ， 并 退出 草图 编辑 环境 ， 即 可 利用 复制 实 
0 如 图 3-56 所 示 。 





单 图 对 多 的 编辑 








© XY 
AX 191,00mm 





AY 000mm 


重复 [ 





图 3-55 设置 参数 图 3-56 复制 草图 


3.2 ”草图 斥 才 的 标注 








尺寸 标注 草图 对 象 是 一 种 精确 的 约束 方式 ， 可 以 将 几何 约束 后 的 草图 几何 精确 定义 至 设 
Ve 






和 月 痢 新 于 练兵 一 一 标注 智能 尺寸 
智能 尺寸 标注 方式 是 多 种 标注 方式 的 集合 ， 用 户 可 以 根据 标注 对 象 的 不 同 ， 自 动 标注 相 
应 的 尺寸 形式 。 
A ”~ 素材 文件 ” 光 撤 \ 素 材 第 3 重 \3.2.1.sldprt 
4o) 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \3.2.1.sldprt 
~ 视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.2.1 新 手 练兵 一 一 标注 智能 尺寸 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 七 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 3-57 所 示 。 
在 “草图 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 智 能 尺寸 ”按钮 对 ， 如 图 3-58 所 示 。 
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妇 3-57 ”打开 素材 模型 妇 3-58 单 击 “智能 尺寸 ”按钮 
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弹出 “尺寸 ”属性 管理 器 ， 在 最 上 方 的 水 平 直线 上 单 击 腿 标 左 键 并 同上 拖 
上 忠 ， 如 图 3-59 所 示 。 
至 合适 位 置 后 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 3-60 所 示 ， 弹 出 “尺寸 ”属性 管理 器 。 


80 

人 = 
9 
aaa 


图 3-59 早 击 限 标 左 键 并 拖 忠 图 3-60 单 击 鼠 标 左 键 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 即 可 创建 智能 尺寸 ， 如 图 3-61 所 示 。 
用 与 上 述 同 样 的 方法 ， 依 次 选择 圆 弧 和 相应 的 直线 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 
wp， 本 能 尺寸 ， 如 图 3-62 所 示 。 























3-61 创建 智能 尺寸 











这 基 新 于 练兵 怀 注 水 平 太吉 
“水 平 尺 寸 标 注 ” 命 令 主要 用 于 标注 直线 水 平方 同 的 长 度 ， 也 可 以 标注 草图 几何 上 两 点 
































间 的 水 平 距离 。 
Fm ~、 | 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \3.2.2.sldprt 
| oj 效果 文件 光 各 \ 效 果 \ 第 3 章 \3.2.2.sldprt 
有 寺 。， 视 频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 3 章 \3.2.2 新 手 练兵 一 -标注 水 平 尺寸 .mp4 


单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 3-63 
所 示 。 

选择 合适 的 图 形 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 单 击 “ 编 辑 草 图 ”按钮 
匿 ， 进 入 草图 编辑 环境 ， 单 击 “ 智 能 尺寸 ”下 方 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 单 击 “水 
平 尺 寸 ” 按 钮 同 ， 如 图 3-64 所 示 。 























图 3-63 ”打开 素材 模型 图 3-64 单 击 “ 水 平 人 寸 ” 按 钮 


在 绘图 区 中 选择 最 上 方 的 水 平 直线 对 象 ， 并 同上 拖 忠 鼠标 ， 全 合适 位 置 后 单 
击 女 标 左 键 ， 弹 出 “修改 ”对 话 杠 ， 如 图 3-65 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 多， 并 关闭 对 话 框 ， 即 可 标注 水 平 尺 寸 ， 如 图 3-66 
所 示 。 
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D1@ 草 图 1 








图 3-65 弹出 “修改 ”对 话 框 图 3-66 标注 水 平 尺 寸 


A 

线性 太 寸 足 尺 寸 标 注 中 最 音 用 、 最 基本 的 标注 方式 ， 用 户 可 以 下 接 指 定 标 注定 义 反 ， 
也 可 以 通过 指定 标注 对 象 的 方法 来 定义 标注 点 。 线 性 尺寸 主要 包括 水 平 尺 寸 标 注 和 竖 直 尺 
寸 标注 。 

除了 运用 上 述 方法 以 “水 平 太 寸 ” 方 式 标注 对 象 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 




















@ 单 击 “ 工 具 ”| “标注 尺寸 ”| “水 平 尺寸 ”命令 。 
e@ 在 绘图 区 中 的 空白 位 置 处 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “ 更 多 尺 
寸 ”| “水 平 尺寸 ”选项 。 
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3.2.3 新 于 练兵 一 -标注 罕 直 尺寸 





“ 坚 直 尺寸 标注 ”命令 主要 用 于 标注 直线 竖 和 直方 癌 的 长 度 ， 也 可 以 标注 章 网 几何 上 两 点 
间 的 竖 直 距离 。 
地 全 本 | 上 光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \3.2.3.sldprt 
仇 宁 交 作 光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \3.2.3.sldprt 






































视频 文件 盘 \ 视 频 \ 第 练兵 一 一 标注 紧 直 尺寸 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 3-67 


所 示 。 

选择 合适 的 图 形 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 单 击 “ 编 辑 草 图 ”按钮 
加， 进入 草图 编辑 环境 ， 单 击 “ 智 能 尺寸 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 单 击 “ 坚 直 
尺寸 ”按钮 | 于， 如 图 3-68 所 示 。 
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3-67 ”打开 素材 模型 3-68 单 击 “ 竖 直 尺寸 ”按钮 


> 专家 指点 

除了 运用 上 述 方法 以 “ 竖 直 尺寸 ”方式 标注 对 象 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 

@ 年 击 “ 工 具 ”| “标注 太 寸 ”| “ 紧 直 大 寸 ”命令 ， 

@ 在 绘图 区 中 的 空白 位 置 处 ， 单 击 女 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “ 更 多 尺 

寸 ”| “ 竖 直 尺寸 ”选项 。 

在 绘图 区 中 选择 左 侧 的 竖 百 直线 对 象 ， 并 同 左 拖 息 鼠标 ， 至 合适 位 置 后 单 击 
鼠标 左 键 ， 弹 出 “修改 ”对 话 框 ， 如 图 3-69 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网， 并 关闭 对 话 框 ， 即 可 标注 紧 直 尺寸 ， 如 图 3-70 
所 示 。 












































3-69 弹出 “修改 ”对 话 框 3-70 ”标注 竖 直 尺寸 





和 新 于 练兵 一 一 标注 尺寸 链 尺 十 


使 用 “做 寸 链 ” 命 令 ， 可 以 标注 同一 方向 上 多 个 基准 相同 的 太 寸 组 ， 第 一 个 选择 的 几何 
对 象 为 尺寸 基准 ， 后 续 每 选择 一 点 都 会 在 相应 的 位 置 上 标注 尺寸 。 


素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 3 章 \3.2.4.sldprt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \3.2.4.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 连 尺 寸 .mp4 


单 击 和 党 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 芒 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 3-71 所 示 。 

选择 合适 的 图 形 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 单 击 “ 编 辑 晶 图 ”按钮 
区 |， ee 单 击 “ 智 能 尺寸 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 之 中 单 击 
“尺寸 链 ” 按 钮 沾 ， 如 图 3-72 所 示 。 
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3-71 打开 素材 模型 3-72 单 击 “尺寸 链 ” 按 钮 








££ SolidWorkS 2015 直 文 大 新 手 从 入门 到 交通- 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 以 “尺寸 链 ” 方 式 标注 对 象 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 
®@ 单 市 “工具 ”| “标注 尺寸 ”| “尺寸 链 ” 命令。 














@ 在 绘图 区 中 的 空白 位 置 处 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “ 更 多 尺 
寸 ”| “尺寸 链 ” 选 项 。 


在 绘图 区 中 的 右上 方 水 平 直线 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 创 建 基准 尺寸 标注 ， 如 











图 3-73 es 
在 绘图 区 中 上 方 的 其 他 水 平 直 线 上 ， 依 次 单 击 鼠标 左 键 ， 按 〈Esc〉 键 退出 ， 
即 可 ww， 效果 如 图 3-74 所 示 。 


图 3-73 创建 基准 尺寸 标注 图 3-74 标注 尺寸 链 尺 寸 
3.3 ”形状 约束 的 添加 


为 了 让 创建 的 草图 几何 满足 设计 和 需要， 可 以 通过 形状 约束 关系 将 创建 的 草图 约束 达到 设 
计 需 要 的 状态 。 
































有 新 于 练兵 一 一 添加 水 平 约 束 








为 草图 几何 图 形 添加 水 平 约束 后 ， 所 选 草图 图 形 呈 水 平 约束 状态 ， 下 面向 读者 介绍 水 平 
约束 草图 的 操作 方法 。 


Fn 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \3.3.1.sldprt 
be 》 





2 光盘 \ 效 末 \ 第 3 革 \3.3.1.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 3 草 \3.3.1” 痢 手 练兵 一 添加 水 平 约 束 .mp4 








GD 单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 氏 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 3.75 所 示 。 
选择 合适 的 图 形 ， 单 市 鼠 标 右键 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 单 击 “ 编 辑 草图 ” 按 包 
EA 如 图 3-76 所 示 
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3-75 ”打开 素材 模型 3-76 单 击 “添加 几何 关系 ”按钮 














单 图 对 多 的 编辑 


弹出 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 直线 对 象 ， 在 
“添加 几何 关系 ”选项 区 中 单 击 “水 平 ” 按钮 = ， 如 网 3-77 所 示 。 

执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 团 ， 即 可 添加 水 平 约束 ， 如 图 3-78 
所 示 。 
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3 时 击 “水 于 ” 撤 侧 3-78 添加 水 平 约束 


单 击 “移动 实体 ”按钮 和 和 ， 弹 出 “移动 ”属性 管理 研 ， 选 择 下 方 的 水 平 直 
线 ， 设 置 “AX” 为 3mm、“AY” 为 -30mm， 如 图 3-79 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 并 退出 草图 编辑 环境 ， 即 可 移动 曲线 ， 如 图 3-80 
所 示 。 
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3-79 ”设置 参数 3-80 ”移动 曲线 








人 | SolidWorks 2015 xm 和 机 - 





除了 运用 上 述 方法 添加 儿 何 关系 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 工 具 ” | “几何 关系 ” | “ 添 
加 ”命令 。 





3.3.2 新 手 练兵 一 一 添加 王 直 约束 
在 SolidWorks 2015 中 ， 为 几何 图 形 添加 垂直 约束 后 ， 所 选 图 形 嘻 垂下 约束 状态 ， 下 面 

















问 读 者 介绍 垂 生 约束 草图 的 操作 方法 。 


2 光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \3.3.2.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.3.2 ”新 手 练兵 一 添加 垂直 约束 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 敬 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 3-81 所 示 。 


选择 合适 的 网 形 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 单 击 “ 编 辑 齐 图 ”按钮 
茵 ， 进 入 草图 编辑 环境 ， 单 击 “ 添 加 几何 关系 ”按钮 卫 ， 如 图 3-82 所 示 。 


Fe 光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \3.3.2.sldprt 
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3-81 打开 素材 模型 3-82 


单 击 “ 添 加 几何 关系 ”按钮 
弹出 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 两 条 合适 的 直线 








对 象 ， 单 击 “ 重 直 ” 按 钮 凸 ， 如 网 3-83 所 示 。 
> 专家 指点 


除了 运用 上 述 方法 执行 “添加 儿 何 关系 ”命令 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 

@ 单 击 “ 工 具 ”| “几何 关系 ”| “添加 ”命令 。 

e@ 在 绘图 区 中 的 室 白 位 置 处 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “ 添 加 几 
何 关系 ”选项 。 

















执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 办 ， 即 可 和 圣 直 约束 几何 图 形 ， 并 退出 草图 环 
境 ， We 84 所 示 。 











单 图 对 多 的 编辑 




















3-83 单 击 “垂直 ”按钮 3-84 ”添加 垂直 约束 


添加 坚 


PAN wa 














下 和 面 癌 读 者 介绍 竖 直 约束 草图 的 操作 方法 。 
ka 2 光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \3.3.3.sldprt 
pm 3 


ee 光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \3.3.3.sldprt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.3.3 ”新 手 练兵 一 一 添加 竖 直 约束 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 有 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 3-85 所 示 。 
单 击 “ 草 图 绘制 ”按钮 芭 ， 选 择 合适 的 边线 ， 进 入 草 绘 环境 ， 单 击 “ 添 加 几 
何 关系 ”按钮 上 ， 弹 出 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 直线 对 象 ， 单 
击 “ 竖 直 ” 按 铀 中 ， 如 图 3-86 所 示 。 




















到 3-85 打开 素材 模型 么 3-86 单 击 “ 紧 直 ” 按 钮 








的 SolidWorks 2015 所 击 和 APa 运 - 





执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 多 ， 即 可 竖 直 约束 几何 图 形 ， 然 后 单 击 “ 移 
动 实体 ” Ee 如 图 3-87 所 示 。 

弹出 “移动 ”属性 管理 器 ， 选 择 左 侧 的 垂直 直线 ， 设 置 “AX” 为 25mm、“AY” 
本 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 并 退出 草图 编辑 环境 ， 即 可 移动 曲线 ， 如 网 3-88 所 示 。 


口 -已 - 轩 - 包 - 回 - 鸯 -| 上方 目 - 


ok -| 





图 3-87 单 击 “ 移 动 实 体 ” 按 钮 图 3-88 移动 曲线 


3.3.4 新 于 练兵 添加 相等 约束 


在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “添加 几何 关系 ? 命令 添加 相等 约束 后 ， 可 以 使 所 选 的 几 
何 图 形 呈 相等 约束 状态 。 
> 聚 材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \3.3.4.sldprt 
3 











效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \3.3.4.sldprt 
_ 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \3.3.4 ”新 手 练兵 一 添加 相等 约束 .mp4 
单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 3-89 所 示 。 
单 击 “ 草 图 绘制 ”按钮 区 ， 选 择 合适 的 曲线 ， 进 入 草图 绘制 环境 ， 在 绘图 区 
中 ， 选 择 右 上 方 直线 ， 如 图 3-90 所 示 。 





由 启 a 














图 3-89 ”打开 素材 模型 图 3-90 选择 二 线 











章 图 对 象 的 编辑 


单 击 “ 添 加 几何 关系 ”按钮 点 ， 弹 出 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 ， 在 绘 
区 中 ， Ts 单 击 “ 相 等 ”按钮 =j|， 如 图 3-91 所 示 。 

执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网， 即 可 添加 相等 约束 ， 并 退出 草图 编辑 环 
境 ， pp 92 所 示 。 


田 思 3.34 (默认 << 里 人 > 时 示 .… 


























3-91 单 击 “相等 ”按钮 3-92 ”添加 相等 约束 


A 
在 为 草 网 添加 形状 约束 时 ， 所 选 实体 至 少 要 有 一 个 项 目 是 草 网 实体 ， 其 他 项 目 可 以 是 
草图 实体 ， 也 可 以 是 边线 、 面 、 顶 点 、 原 点 、 基 准 面 、 轴 或 从 其 他 草图 的 线 或 圆 孤 映射 到 





此 至 图 六 和 面 所 形成 的 草图 曲线 。 





新 于 练 : 练兵 呈 一 一 添加 同心 约束 z | 
在 SolidWorks 2015 中 ， 为 草图 几何 图 形 添加 同心 约束 后 ， 所 选 军 图 几何 图 形 将 共用 同 


一 轴 心 。 
£ 局 ,局 AAA 四 -ar 
1 加 了 效果 文件 光盘 效果 第 3 章 3.3.5sldprt 
忆 _ 汪 视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 3 章 \3.3.5 “新手 练兵 一 添加 同心 约束 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 3-93 所 示 。 
单 击 “ 草 图 绘制 ”按钮 芭 ， 选 择 合适 的 曲线 ， 进 入 草 绘 环境 ， 在 绘图 区 中 选择 左 
三。 如 图 3-94 所 示 。 


:9 


图 3-93 ”打开 素材 模型 图 3-94 选择 圆 


Be 光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \3.3.5.sldprt 
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单 击 Rr 按钮 上 ， a 95 
执行 操作 后 ， 弹 出 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 大 圆 对 


象 ， ee 3-96 所 示 。 
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nm i | 
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图 3-95 单 击 “ 添 加 几何 关系 ”按钮 图 3-96 ”选择 大 圆 对 象 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 同 心 ” 按 钮 回 ， 如 图 3-97 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网， 并 退出 草图 编辑 环境 ， 即 可 为 草图 添加 同心 约束 ， 如 
图 3-98 所 示 。 











3-97 单 击 “同心 ”按钮 3-98 添加 同心 约束 











© 
~ 
国 因 和 


POUNDNN 虹 NN 
2 
2 
9 


6 
6 







































































进 阶 提高 篇 


关 体 特征 的 创建 


f 实体 特征 在 零件 建 模 时 应 用 十 分 广泛 ， 如 创建 零件 
; 的 基本 结构 特征 、 切 除 特 征 。 创 建 实体 特征 的 方式 有 拉 
: 伸 、 旋 转 、 扫 描 、 放 样 等 。 可 根据 设计 要 求 合理 选用 创 : 
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Ey 





、 建 方式 
”新 手 练兵 一 直线 /点 创建 基准 而 图 ”新 于 练兵 设置 从 标 系 的 方向 
浙 手 练兵 一 等 距 距离 创建 基准 而 图 ”新手 练兵 一 一 创建 拉 伸 特征 \ 
浙 手 练兵 一 一 点 和 平行 面 创建 基准 面 。 。 图 ”新 手 练兵 一 一 创建 扫描 特征 | 
浙 手 练兵 示 基 多 图 ”新手 练兵 一 一 创建 拉 伸 切 除 特征 : 
浙 手 练兵 一 一 创建 两 点 基准 轴 图 ”新手 练兵 一 一 创建 放样 切 制 特征 
浙 手 练兵 一 一 创建 两 平面 基准 轴 图 ” 浙 于 练兵 一 一 创建 异型 孔 特征 
浙 手 练兵 一 一 创建 圆柱 而 基准 轴 图 ”新手 练兵 一 一 创建 贺 角 特征 
新 手 练兵 一 一 创 建 点 和 面 基准 轴 图 ”新手 练兵 一 一 创建 倒 角 特征 
新 手 练兵 一 一 创建 面 中心 点 基准 点 图 ”新手 练兵 一 一 创建 拔 模特 征 
浙 手 练兵 一 一 创建 交叉 中 心 点 基准 点 。 国 新手 练兵 一 创建 包 覆 特征 
浙 手 练兵 一 一 创建 投影 基准 点 图 ”新手 练兵 一 一 创建 装配 凸 台 特征 
浙 手 练兵 一 一 创建 距离 或 参考 点 基准 点 。 图” 新 手 练兵 一 一 创建 弹 筑 扣 特征 
新 手 练兵 一 创建 定义 轴 坐 标 系 图 新手 练 兵 一 一 两 面 夹 角 创建 基 准 面 
浙 手 练兵 一 一 创建 直线 基准 轴 图 ”新手 练兵 一 一 创建 旋转 切除 特征 
浙 手 练兵 一 一 创建 圆 弧 中 心 点 基准 点 。 。 图 ”新 手 练兵 一 创建 扫描 切除 特征 
浙 手 练兵 一 一 创建 原点 坐标 系 图 ”新手 练 兵 一 一 创建 简单 孔 特征 
新手 练兵 一 一 隐藏 基准 坐标 系 对 象 图 ”新手 练 兵 一 一 创建 筋 特征 
浙 手 练兵 一 一 创建 旋转 特征 图 ”新手 练兵 一 一 创建 抽 过 特征 ; 
新 手 练兵 一 一 创建 放样 特征 国 。 新 手 练兵 一 一 创建 圆 项 特征 ， 
浙 手 练兵 一 一 创建 通风 口 特征 ~ 
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4.1 基准 面 的 创建 


基准 特征 在 创建 各 种 特征 中 起 辅助 、 参 照 作 用 。 基 准 特征 主要 包括 基准 点 、 基 准 面 、 基 
准 轴 及 基准 坐标 系 等 。 每 一 种 基准 特征 类 型 都 有 不 同形 式 的 创建 方法 ， 在 实际 工作 中 应 根据 
设计 要 求 灵活 选用 。 

基准 面 是 一 个 假想 、 没 有 厚度 的 平面 ， 其 作用 是 作为 创建 模型 或 装配 模型 的 参照 。 可 以 
在 零件 中 创建 基准 面 ， 并 使 用 基准 面 来 创建 草图 ， 以 生成 模型 的 剖 视 图 。 
有 前 国 寺 「 手 练兵 一 一 直线 /点 创建 基准 面 | 


在 SolidWorks 2015 中 ， 通 过 边线 和 轴 、 草 图 线 及 点 ， 以 及 通过 三 点 都 可 以 创建 基准 
面 ， 下 面向 读者 介绍 通过 直线 /点 创建 基准 面 的 操作 方法 。 





















































效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 4.1.1.sldprt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.1.1 新 手 练兵 一 一 直线 /点 创建 基准 面 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 4-1 所 示 。 


单 击 “参考 几何 体 ” 下 方 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 单 击 “ 基 准 面 ” 
按钮 车 ， 如 图 4-2 所 示 。 


Fm ~ 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \4.1.1.sldprt 
co) 















二 扫 广 切除 显 8 过 条 贺 包 要 
] 网 放样 切 市 线 关 桥 图 坡 模 六 相交 


固 边 8 人 除 | 。 - 加 井 吧 筑 向 人 二 























4-1 打开 取材 模型 4-2 单 击 “ 基 准 耐 ”按钮 


A 
基准 和 耐 边线 




















实体 特征 的 创建 


中 的 原点 处 单 击 鼠 标 左 键 ， 指 定点 ， 如 图 4-3 所 示 。 
在 “基准 面 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网， 即 可 以 直线 /点 创建 基准 
面 ， 效 末 如 网 4-4 所 示 。 





单 击 
图 43 指定 点 图 4-4 创建 基准 面 


和 专家 指点 

在 “基准 面 ”属性 管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 : 

@ “第 一 参考 ”选项 区 : 选择 第 一 参考 来 定义 基准 面 。 

e@ < 相 切 ” 按钮 全: 单 击 该 按钮 ， 可 以 生成 一 个 与 圆柱 面 、 圆 锥 面 、 非 圆柱 面 以 及 
空间 面相 切 的 基准 面 。 
e “里 合 ” 按钮 |: 单 击 该 按钮 ， 可 以 生成 一 个 穿 过 选 定 参考 的 基准 面 对 象 。 

@ “投影 ”按钮 圈 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 将 单个 对 象 投影 到 空间 曲面 上 。 
@ “党 草图 法 线 ” 单 选 按钮， 选中 该 单 选项 后 ， 可 以 将 沿 章 图 的 法 线 投影 到 空间 曲 
面 。 




















新 于 练兵 网 面 夹 角 创建 笃 准 面 


通过 选择 直线 或 基准 轴 与 平面 为 参照 ， 并 设置 角度 值 ， 可 以 创建 基准 面 ， 创 建 后 的 基准 
面 通过 选择 的 边界 与 选择 的 平面 呈 一 定 角 度 。 
Pe 2 光盘 \ 素 村 \ 第 4 章 \4.1.2.sldprt 
加 > 效果 文件 。 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.1.2.sldprt 
“要 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.1.2 ”新 手 练兵 一 一 两 面 夹 角 创 建 基准 面 .mp4 
早 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 4-5 所 示 。 


单 击 “ 参 考 几何 体 ” 下 方 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 单 击 “ 基 准 面 ” 
按钮 痊 ， ee “基准 面 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 侧面 ， 如 图 4-6 所 示 。 








区 




















SiqWorks 2015 aan 





图 4-5 ”打开 素材 模型 图 4-6 选择 曲面 

在 绘图 区 中 选择 左 侧 的 圆 弧 对 象 ， 单 击 “ 两 面 夹 角 ”按钮 钨 ， 弹 出 文本 框 ， 
输入 0 如 图 4- 7 所 示 。 

在 “基准 面 ” 属 性 管理 器 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 即 可 通过 两 面 夹 角 创建 基 
准 面 ， RE 























4-7 设置 参数 4-8 ”创建 基准 面 
> 专家 指点 
a 不 可 以 单 击 “ 插 入 ” | “参考 儿 何 
体 3》 | (44 某 准 而 929 命 邻 。 


和 新手 练 兵 一 等 距 距离 创建 基准 面 








通过 选择 平面 或 基准 面 为 参照 ， 并 设置 距离 值 ， 可 以 创建 基准 面 ， 创 建 后 的 基准 面 平行 
于 选择 的 面 。 
全 、、 素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 4 半 \4.1.3.sldprt 





we 光盘 \ 效 来 \ 第 4 章 \4.1.3.sldprt 


区 | 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.1.3 ”新 手 练兵 一 一 等 距 距离 创建 基准 面 .mp4 














实体 特征 的 创建 








单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 4-9 所 示 。 
单 击 “ 参 考 几 何 体 ” 下 方 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 单 击 “ 基 准 面 ” 
按钮 党 ， 弹 出 “基准 面 ”属性 管理 器 ， 选 择 基 准 面 对 象 ， 如 图 4-10 所 示 。 





图 4-9 打开 素材 模型 图 4-10 选择 基准 面 


在 “ 偏 移 距离 ” 右 侧 的 文本 框 中 输入 “10”， 如 图 4-11 所 示 。 
在 “基准 面 ” 属 性 管理 器 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 多 ， 即 可 通过 等 距 距 离 创建 基 
准 面 ， 如 几 4-12 所 示 。 


(Default< <Default> 显示 状态 1>) 











设置 














图 4-11 设置 参数 图 4-12 创建 基准 面 





行 面 创建 基准 面 


在 SolidWorks 2015 中 ， 通 过 选择 顶点 、 基 准点 、 和 草图 点 与 平面 可 以 创建 基准 面 ， 创 建 





的 基准 面 与 选择 的 点 重合 并 平行 于 选择 的 面 。 





£2 SoliqdWorkS 2015 中文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


一、 素材 文件 光盘 \ 素 林 ' 第 4 章 \4.1.4.sldprt 
| | 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 4.1.4.sldprt 
到 了 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 4.1.4 新 手 练兵 一 所 和 平行 面 创建 基准 面 .mp4 


全 
ee 


SE a | 
区 








单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 4-13 所 示 。 
单 击 “ 参 考 几 何 体 ” 下 方 的 下 拉 按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 单 击 “ 基 准 面 ” 
按钮 党 ， 弹 出 “基准 面 ” 属 性 管理 器 ， 选 择 基 准点 对 象 ， 如 图 4-14 所 示 。 








图 4-13 打开 素材 模型 图 4-14 选择 基准 点 


在 命令 管理 嚣 中， 切换 至 “Feature Manager 设计 树 ” 选择 “前 视 基准 而 ” 选 
项 ， 如 图 4-15 所 示 。 

在 “基准 面 ” 属 性 管理 器 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 嘱 ， 即 可 通过 点 和 平行 面 创建 
基准 面 ， 如 图 4-16 所 示 。 


BSA 4.14 鞭 认 < < 默认 >_ 显 示 .… 








回填 和 \1 
上 区 1.) 草图 1 





图 4-15 选择 “前 视 基 准 面 ”选项 图 4-16 创建 基准 面 


4.2 ”基准 轴 的 创建 


基准 轴 主 要 用 作 基 准 平 面 与 基准 点 的 创建 参照 、 扎 特征 创建 参照 以 及 作为 复制 阵列 与 旋 














实体 特征 的 创建 





转 特 征 的 旋转 轴 辅 助 参照 。 
新 于 练兵 一 一 临时 轴 显 示 基 准 轴 | 


在 SolidWorks 2015 中 ， 当 创建 圆柱 或 圆锥 实体 、 曲 面 时 ， 程 序 会 目 动 产生 临时 轴 。 在 > 
默认 情况 下 ， 临 时 轴 是 隐 苦 的 。 


0 


单 击 当 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 芒 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 4-17 所 示 。 
在 “视图 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 隐 藏 /显示 项 目 ” 按 钮 后 -|， 如 图 418 所 示 。 











素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 4 草 \4.2.1.sldprt 
oe 光盘 \ 效 末 \ 第 4 革 \4.2.1.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.2.1 者 手 练兵 








临时 轴 显 示 基 准 轴 .mp4 

















有 和 马 尖 加 总 鲜 - 国 - 芭 必 纺 要- 硬 - 





阶 芒 /显示 项 上 
区 域 中 更改 项 目的 旺 示 状态 。 

















4-17 打开 素材 模型 4-18 单 击 “隐藏 /显示 项 目 ” 按 钮 


执行 操作 后 ， 弹 出 下 拉 列 表 框 ， 在 弹出 的 列表 框 中 单 击 “ 观 阅 临时 轴 ” 按 钮 
区 如 图 4-19 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 显示 临时 轴 ， 如 图 4-20 所 示 。 





> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方 法 观 轩 临时 轴 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 末 单 栏 中 的 “视图 ”| “临时 轴 ” 


信人 
命令 。 

















so SolidWorks 2015 所 二 和 和 十- 








4-19 单 击 “ 观 阅 临时 轴 ” 按 钮 4-20 ”显示 临时 轴 


信和 新 于 练兵 一 一 创建 直线 基准 轴 


在 SolidWorks 2015 中 ， 通 过 选择 线性 边界 或 草图 直线 作为 参照 可 以 创建 基准 轴 对 象 ， 
创 基准 轴 将 通过 选择 的 参照 对 象 。 
将 本 加 | 光 稳 \ 素 材 \' 第 4 章 \4.2.2.sldprt 
允 二 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.2.2.sldprt 
~ 罗 i 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.2.2 新手 练兵 一 一 创建 直线 基准 轴 .mp4 
单 击 各 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 苔 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 网 4-21 所 示 。 
单 击 “ 参 考 几 何 体 ”下 方 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 单 击 “ 基 ; 准 轴 ” 
按钮 所， 图 4-22 所 示 。 
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二 | 











4-21 打开 素材 模型 4-22 单 击 “ 基 准 轴 ”按钮 











实体 特征 的 创建 





ee 行 “基准 轴 ” 命 令 外 ， 用 户 还 可 以 日 击 “ 插 入 ”| “参考 几何 
体 ”| “基准 轴 ” 命 令 。 





弹出 “基准 轴 ” 属 性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合适 的 直线 ， 如 图 4-23 
所 示 。 

在 “基准 轴 ” 属 性 管理 器 中 单 击 “确定 ”按钮 站 ， 即 可 创建 直线 基准 轴 ， 效 
果 如 图 4- Cs 








4-23 选择 直线 4-24 ”创建 直线 基准 轴 
> 专家 指点 


基准 轴 常 作为 创建 特征 的 旋转 中 心 以 及 疾 配 的 基准 参照 。 通 常情 况 下 ， 以 拉 伸 创建 的 
圆柱 体 将 目 动 产生 基准 轴 。 


















对 新手 练兵 一 创建 两 点 基准 轴 


通过 选择 两 个 顶点 或 中 点 作为 参照 可 以 创建 基准 轴 对 象 ， 创 建 的 基准 轴 将 穿 过 选择 的 两 
个 点 对 象 。 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 鞠 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 4-25 
所 示 。 
单 击 “ 参 考 几 何 体 ”下 方 的 下 拉 按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 单 击 “ 基 


准 办” 按钮 半 ， 弹 出 “基准 轴 ” 属 性 管理 器 ， 单 击 “ 两 点 /顶点 ”按钮 品 ， 如 图 4-26 
所 示 。 




















素材 文件 光盘 \ 素 材 \' 第 4 革 \4.2.3.sldprt 
效 朱 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.2.3.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.2.3 新手 练兵 一 一 创建 两 点 基准 轴 .mp4 
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两 点 顶点 Ww]、 
圆柱 /圆锥 面 (Q 
点 和 面 /基准 面 P 


4-25 打开 素材 模型 4-26 单 击 “ 两 点 /顶点 ”按钮 


在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 两 个 合适 的 点 对 象 ， 如 图 4-27 所 示 。 
在 “基准 轴 ” 属 性 管理 喜 中 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 网， 即 可 创建 两 点 基 ; 蕉 轴 ， 效 
果 如 图 4-28 所 示 。 





选择 
图 4-27 选择 角 点 图 4-28 创建 两 点 基准 轴 






革新 手 练兵 一 一 创建 两 平面 基准 轴 | 


在 SolidWorks 2015 中 ， 通 过 选择 两 个 平面 或 基准 面 作为 参照 可 以 创建 基准 轴 ， 下 和 耐 问 
读者 介绍 通过 两 平面 创建 基准 轴 的 操作 方法 。 








ne 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \4.2.4.sldprt 
4o) 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.2.4.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 第 4 章 \4.2.4 ”新手 练 兵 一 一 创建 两 平面 基准 轴 .mp4 





单 击 第 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 书 ， 打 开 一 副 系 材 模型 ， 如 图 4-29 所 示 。 
单 击 “ 参 考 几 何 体 ”下 方 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 单 击 “ 基 准 轴 ” 
按钮 %“,， 弹 出 “基准 轴 ” 属 性 管理 器 ， 单 击 “ 两 平面 ”按钮 区 ， 如 图 4-30 所 示 。 














学 闫 体 特征 的 创建 





四 4.24 (Default<<Default... 





4 > 


“| 两 点 /顶点 [W 


| 由 | 圆柱 / 同 锥 夯 (q 





入 点 和 面 /天 准 面 (P) 





te 
图 4-29 打开 素材 模型 图 4-30 早 击 “两 平面 ”按钮 


在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 相应 的 曲面 ， 如 图 4-31 所 示 。 
在 “基准 轴 ” 属 性 管理 器 中 单 击 “确定 ”按钮 网， 即 可 创建 两 平面 基准 轴 ， 
如 图 4-32 所 示 。 








选择 


图 4-31 选择 曲面 图 4-32 创建 两 平面 基准 轴 


Epi 基 间 于 练兵 一 一 创建 圆柱 面 基准 轴 





在 SolidWorks 2015 中 ， 圆 柱 面 基准 轴 是 指 以 圆柱 体 的 中 心 线 对 象 为 参照 而 创建 的 基准 
轴 对 象 。 





2 光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \4.2.5.sldprt 
DY | 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.2.5.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.2.5 新 手 练兵 一 一 创建 圆柱 面 基准 轴 .mp4 
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单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 盛 ， 打 开 一 副 夫 材 模 型 ， 如 图 4-33 
所 示 。 

单 击 “ 参 考 几 何 体 ”下 方 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 单 击 “基准 轴 ” 
按钮 六， 弹出 “基准 轴 ” 属 性 管理 器 ， 单 击 “ 圆 柱 / 圆 锥 面 ” 按 钮 外 ， 如 图 4-34 所 示 。 




















4-33 打开 素材 模型 4-34 单 击 “圆柱 /圆锥 面 ”按钮 


DD %) 在 绘图 区 中 选择 合适 的 圆柱 面 ， 如 图 4-35 所 示 。 
在 “基准 轴 ” 属 性 管理 器 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 w， 即 可 创建 圆柱 面 基准 四， 











图 4-35 选择 圆柱 面 图 4-36 创建 圆柱 面 基准 轴 





‘yA 吕 新 手 练兵 一 一 创建 点 和 面 基 准 轴 
在 SolidWorks 2015 中 ， 通 过 选择 曲面 或 基准 面 与 项 点 作为 参照 可 以 创建 基准 轴 ， 下 面 

问 读者 介绍 通过 点 和 面 创建 基准 轴 的 操作 方法 。 

素材 文件 光盘 \ 素 林 \ 第 4 章 \4.2.6.sldprt 

效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.2.6.sldprt 

视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.2.6 ”新 手 练兵 一 一 创建 点 和 面 基准 轴 .mp4 


| 
| 























学 闫 体 特征 的 创建 








单 击 癌 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 苹 ， 打 开 一 副 么 材 模 型 ， 如 图 4-37 所 示 。 
单 击 “ 参 考 几 何 体 ”下 方 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 单 击 “ 基 准 轴 ” 
按钮 所 ， 弹 出 “基准 轴 ” 属 性 管理 器 ， 选 择 下 方 合适 的 端点 ， 如 图 4-38 所 示 。 








图 4-37 打开 素材 模型 图 4-38 选择 合适 的 端点 


单 击 “ 点 和 面 /基准 面 ”按钮 国 ， 选 择 最 上 方 的 面 对 象 ， 如 图 4-39 所 示 。 
在 “基准 轴 ” 属 性 管理 器 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六， 即 可 创建 点 和 面 基准 轴 ， 
如 图 4-40 所 示 。 








选择 


图 4-39 选择 面 对 象 图 4-40 ”创建 点 和 面 基准 轴 


4.3 ”基准 点 的 创建 


点 是 创建 特征 几何 的 最 菇 础 元 素 ， 每 一 条 曲线 都 是 由 无 数 个 点 组 成 的 ， 一 般 的 零件 都 是 
从 点 到 线 再 到 面 开 始 的 ， 最 后 完成 整个 零件 建 模 。 
月 上 杀 于 练兵 一 一 创建 圆 焉 中 心 点 基准 点 
在 SolidWorks 2015 中 ， 圆 踊 中 心 点 是 指 以 一 个 圆 弧 或 圆 作为 参照 来 创建 的 基准 点 ， 议 
基准 点 位 于 圆 踊 的 中 心 位 置 处 。 
素材 文件 光盘 \ 素 林 \ 第 4 章 \4.3.1.sldprt 
DY | 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.3.1.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.3.1 狐 手 练兵 一 一 创建 圆 弧 中 心 点 基准 点 .mp4 




















SoiiqWorks 2015 rinsiAhais 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 4-41 所 示 。 
单 击 “ 参 考 几 何 体 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 单 击 “ 点 ”按钮 


炒 ， 如 图 4-42 所 示 。 















区 扫 握 切除 


0 
和 EE 
[SWONS WED — 6r 


] 网 放样 切 害 
轩 边界 切除 


SET 下 a 


4 和 2 单 击 “ 太 ” 按 钮 
在 绘图 区 中 ， 选 择 














图 4-41 打开 素材 模型 
弹出 “点 ”属性 管理 器 ， 单 击 “ 圆 弧 中 心 ”按钮 图 |， 


合适 的 圆 弧 对 象 ， 如 图 4-43 所 示 。 
GD 在 Rd 属性 管 * 理 器 中 单 击 “确定 按钮 十 ， 即 可 创建 贺 弧 中 心 点 其 准点 ， 


如 图 4-44 所 示 。 








4-43 单 击 “ 圆 踊 中 心 ”按钮 4-44 ”创建 加 弧 中 心 点 基准 后 


A432 新 于 练兵 一 一 创建 面 中 心 点 基准 点 | 
在 SolidWorks 2015 中 ， 面 中 心 点 是 指 以 一 个 平面 或 曲面 作为 参照 来 创建 的 基准 点 ， 访 
基准 点 位 于 所 选 面 的 引力 中 心 。 


素材 文件 光盘 \ 又 材 \' 第 4 章 \4.3.2.sldprt 


| oj 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 v4.3.2.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 4 章 4.3.2 新 手 练兵 一 创建 面 中 心 点 基准 点 .mp4 


单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 大 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 4-45 
所 示 。 



























































实体 特征 的 创建 


单 击 “ 参 考 几 何 体 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 单 击 “点 ”按钮 
内 ， 弹 出 “点 ”属性 管理 器 ， 单 击 “ 面 中 心 ” 按 钮 图， 如 图 4-46 所 示 。 


国电 4.3.2 (默认 < < 默认 > 显示. 




















Iy > 
4 
10.00mm = 











4-45 ”打开 取材 模型 4-46 单 击 “ 和 面 中 心 ” 鬼 钮 


在 绘图 区 中 ， 选 择 合适 的 面 ， 如 图 4-47 所 示 。 
在 “点 ”属性 管理 器 中 单 击 “确定 ”按钮 六 ， 即 可 创建 面 中 心 点 基准 点 ， 效 


果 如 图 4- Ee 所 示 。 





图 4-47 选择 面 图 4-48 创建 面 中 心 点 基准 点 





> 专家 指点 

人 “点 ”命令 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “参考 几何 体 ”| 
66 点 ” 命 命令 。 
对 新 手 练兵 一 一 创建 交 又 中 心 点 基准 点 

通过 选择 两 个 顶 点 或 中 扩 作 为 参照 可 以 创建 基准 点 对 象 ， 创 建 的 基准 点 将 穿 


个 点 对 和 象 。 


4o) 





过 选择 的 两 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \4.3.3.sldprt 
2 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.3.3.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.3.3 ”新 手 练兵 一 一 创建 交叉 中 心 点 基准 点 .mp4 
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单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 七 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 4-49 所 示 。 
单 击 “ 参 考 几 何 体 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 单 击 “ 点 ”按钮 
可 ， 弹 出 “点 ”属性 管理 器 ， 选 择 左上 方 的 合适 直线 对 象 ， 如 图 4-50 所 示 。 


图 4-49 打开 取材 模型 图 4-50 ”选择 直线 











单 击 “ 交 叉 点 ”按钮 圆 ， 然 后 在 模型 上 选择 合适 的 直线 ， 如 图 4-51 所 示 。 
在 “点 ”属性 管理 器 中 单 击 “确定 ”按钮 馈 ， 即 可 创建 交叉 中 心 点 基准 点 ， 


效果 如 图 4-52 所 示 。 
选择 


图 4-51 选择 直线 图 4-52 创建 交 又 中 心 点 基准 点 








局 | 边线 <1 
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在 点 上 (0) 


10.00mm 





辣 同 画 两 轩 同 














由 二 新 于 练兵 一 一 创建 投影 基准 点 
在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “投影 ”命令 ， 可 以 在 绘图 区 中 通过 将 参考 点 投影 至 选择 
的 面 上 创建 基准 点 。 
”~ 素材 文件 光 租 \ 素 林 \' 第 4 章 \4.3.4.sldprt 
| 效果 文件 。 光盘 效果 第 4 章 v4.3.4.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.3.4 新手 练兵 一 一 创建 投影 基准 点 .mp4 








单 击 第 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 4-53 所 示 。 
单 击 “ 参 考 几 何 体 ” 石 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 单 击 “ 点 ”按钮 
洲 ， 弹 出 “点 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 选择 点 对 象 ， 如 网 4-54 所 示 。 














学 和 实体 特征 的 创建 





TD 


图 4-53 ”打开 素材 模型 图 4-54 选择 点 


在 模型 上 选择 圆 弧 面 ， 单 击 “ 投 影 ” 按 钮 辆 ， 如 图 4-55 所 示 。 
在 “点 ”属性 管理 亏 中 单 击 “ 人 确定” 按钮 网 ， 即 可 创建 投影 基准 点 ， 如 图 4-56 


尿 / 








吕 [区 [ 京 [名 | 田 轧 434 鞭 认 < < 默 从 >_ 显 示 .. 四 


| 线 A 


图 4-55 单 击 “ 投 影 ” 按 钮 图 4-56 创建 投影 基准 点 


> 专家 指点 


在 SolidWorks 2015 中 ， 基 准点 可 以 在 任何 情况 下 创建 ， 用 户 可 以 根据 需要 选择 线条 
的 中 点 、 零 件 棱 边 的 交点 和 投影 点 等 形式 创建 。 基 准点 常 作 为 基准 轴 与 基准 面 的 创建 参 
照 ， 其 中 部 分 零件 特征 也 需要 参照 基准 点 来 创建 。 











妆 国 BK| 铝 | [ 纺 











EA 基 亲 于 练兵 一 一 创建 距离 长 参考 点 基准 后 





在 SolidWorks 2015 中 ， 用 户 可 以 根据 自己 设置 的 距离 、 百 分 比 和 均匀 分 布 来 定义 基准 
点 的 位 置 。 
人 村 光盘 \ 素 村 \ 第 4 章 \4.3.5$.sldprt 
[SY | 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.3.5.sldprt 
> 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.3.5 ”新 手 练 兵 一 一 创建 距离 或 参考 点 基准 点 .mp4 


单 击 和 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 访 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 4-57 所 示 。 
单 击 “参考 几何 体 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 单 击 “ 点 ”按钮 
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米 ， 弹 出 “点 ”属性 管理 如 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 点 对 象 ， 如 图 4-58 所 示 。 





选择 
图 4-57 打开 素材 模型 图 4-58 选择 点 
单 击 “ 沿 曲线 距离 或 多 个 参考 点 ”按钮 器， 并 选择 左上 方 直线 ， 如 图 4-59 


加 
在 “点 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 游 ， 即 可 创建 距离 或 参考 点 基准 
Re 如 图 4-60 所 示 。 











图 4-59 选择 直线 图 4-60 创建 距离 或 参考 点 基准 点 


4.4 基准 坐标 系 的 创建 

坐标 系 是 创建 所 有 实体 模型 的 基础 ， 主 要 用 作 定 位 参照 。 坐 标 系 与 其 他 基准 点 、 基 准 
轴 、 基 准 面 其 有 相同 的 性 质 。 
总 国芳 [于 练兵 一 一 创建 原点 坐标 系 


在 SolidWorks 2015 中 ， 进 入 创建 坐标 系 模式 时 ， 程 序 将 目 动 选择 一 个 原点 以 定义 坐标 
系 的 位 置 。 

















实体 特征 的 创建 





一 一 、 “素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \4.4.1.sldprt 
， oj 组 宁 又 作 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.4.1.sldprt 
~、 视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 4 章 \4.4.1 新 手 练兵 一 创建 原点 坐标 系 .mp4 
单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蕊 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 4-61 所 示 。 > 
单 击 “参考 几何 体 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 单 击 “ 坐 标 系 ” 
按钮 加 ， 如 图 4-62 所 示 。 


ES 
> 


4-61 打开 取材 模型 4-62 单 击 “ 坐 标 系 ”按钮 


弹出 “坐标 系 ” 属 性 管理 器 ， 保 持 默认 参数 ， 如 图 4-63 所 示 。 
在 “坐标 系 ” 属 性 管理 器 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 多， 即 可 创建 原点 坐标 系 ， 如 
图 4-64 所 示 。 


罩 因 44.1 ( 睦 认 < < 默认 >_ 显示, 





















































4-63 ”弹出 “坐标 系 ” 属 性 管理 器 4-64 创建 原点 坐标 系 





在 SolidWorks 2015 中 ， 选 择 顶 点 、 中 点 和 基准 点 来 定义 轴 的 方向 ， 则 可 以 创建 定义 轴 
坐标 系 。 
A 于 光盘 \ 素 标 \ 第 4 章 \4.4.2.sldprt 
并 er ,上 本 、 NS 入 和 /4 二 
|。 效果 文件 光盘 效果 第 4 章 442sldpr 


视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 草 \4.4.2 ”新 手 练兵 一 一 创建 定义 轴 坐 标 系 .mp4 











的 SolidWorks 2015 文才 从 入 站 到 天- 





单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蔬 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 4-65 
所 示 。 

单 击 “ 参 考 几 何 体 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 单 击 “坐标 系 ” 
按钮 下 ， 弹 出 “坐标 系 ” 属 性 管理 右 ， 单 击 “Y 轴 ” 下 方 文本 框 ， 选 择 中 间 的 圆柱 面 ， 如 
图 4-66 所 示 。 











选择 


图 4-65 打开 素材 模型 图 4-66 选择 圆柱 面 一 


单 击 “Z 轴 ” 下 方 文本 框 ， 选 择 左 侧 的 圆柱 面 ， 如 图 4-67 所 示 。 
在 “ 举 标 系 ” 属 性 管理 器 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 逆 ， 即 可 创建 定义 轴 坐 标 系 ， 
效果 如 图 4-68 所 示 。 





选择 
图 4-67 选择 圆柱 面 二 图 4-68 ”创建 定义 轴 坐 标 系 





殉 珊 衣 新 手 练兵 一 一 隐藏 基准 坐标 系 对 象 | 
在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “坐标 系 ” 命 令 ， 可 以 隐藏 基准 坐标 系 ， 下 面 辐 读者 介绍 
隐藏 坐标 系 的 操作 方法 。 
素材 文件 “光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \4.4.3.sldprt 
效 坟 义 件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.4.3.sldprt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.4.3 ”新 手 练兵 一 一 隐藏 基准 坐标 系 对 象 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 4-69 
所 示 。 
在 “视图 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 隐 藏 /显示 项 目 ” 按 钮 后 -|， 如 网 4-70 所 示 。 
























































4-69 打开 素材 模型 4-70 单 击 “ 隐 藏 /显示 项 目 ” 按 钮 


在 弹出 的 列表 框 中 单 击 “ 观 阅 坐 标 系 ” 按 钮 四 |， 如 图 4-71 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 隐藏 基准 坐标 系 对 象 ， 如 图 4-72 所 示 。 


和 肥 色 尖 园 总 和 外- 园 - 葬 -|@ 朱 - 古 - 














4-71 单 击 “ 观 阅 坐 标 系 ”按钮 4-72 隐藏 坐标 系 


和 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 隐藏 坐标 系 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 
@ 单 击 “ 视 图 ”| “坐标 系 ” 命 令 。 
@ 在 坐标 系 上 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 隐 藏 ”按钮 名 |。 


新手 练兵 一 设置 坐标 系 的 方向 | 





在 SolidWorks 2015 中 ， 创 建 完 基准 坐标 系 后 ， 用 户 可 以 根据 需要 设置 坐标 系 的 方 问 ， 
下 面 问 读者 介绍 设置 坐标 系 方 癌 的 操作 方法 。 
一 一 、 素材 文件 光盘 素材 ' 第 4 章 \4.4.4.sldpr 
多 ) 四 效果 文件 光盘 \ 效 果 '\ 第 4 章 \4.4.4.sldprt 
~ 要 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.4.4 ”新 手 练兵 一 一 设置 坐标 系 的 方 同 .mp4 











单 击 第 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 书 ， 打 开 一 副 系 材 模型 ， 如 图 4-73 所 示 。 
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在 绘图 区 中 选择 坐标 系 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 单 击 “ 编 辑 特征 ”按钮 奋 |， 如 
图 4-74 所 示 。 





图 4-73 ”打开 素材 模型 图 4-74 单 击 “ 编 辑 特征 ”按钮 
弹出 “坐标 系 ” 属 性 管理 器 ， 单 击 “ 反 转 X 轴 方向 ”按钮 到， 如 图 4-75 


所 示 。 
在 “从 标 系 ” 属 性 管理 器 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 地， 即 可 设置 坐标 系 的 方 问 ， 
如 图 4-76 所 示 。 
































4-75 单 击 “ 反 转 X 轴 方向 ”按钮 4-76 ”设置 模型 坐标 系 的 方 问 
人 
4.5 ”基础 特征 的 创建 
基础 特征 是 创建 复杂 零件 的 基础 ， 在 创建 中 应 用 的 频率 非常 高 ， 常 见 的 基础 特征 包括 拉 





伸 、 旋 转 、 扫 描 和 放样 等 。 






全 拉 伸 特征 | 


使 用 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 命 令 ， 可 以 同一 个 或 两 个 方 同 拉 伸 一 个 草图 或 绘制 的 至 图 轮廓 
来 创建 拉 伸 特征 。 














绷 羽 实体 特征 的 创建 





素材 文件 “光盘 \ 素 标 \' 第 4 章 \4.5.1.sldprt 
效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.5.1.sldprt 

视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.5.1 新 手 练 兵 一 一 创建 拉 伸 特征 .mp4 

单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 4-77 所 示 。 
单 击 “ 特 征 ” 选 项 卡 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”按钮 苞 ， 如 图 4-78 所 示 。 
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| “和 思 二 同 ” 世 a0 险 入 
过 伸 | 转 信 放 栏 六 各 乔 体 | 拉 呈 避 a YE 两 放样 切 训 a a 局 寺村 已 
加 全 本 四 边界 上 台 生 人 








司 边界 切除 | - - 转折 壳 是 


Bond 


LEEDModa 





4-77 打开 素材 模型 4-78 单 击 “ 拉 伸 凸 全 /基体 ” 鬼 钮 


弹出 “ 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 草 图 对 象 ， 弹 出 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 
Rs 设置 “深度 ”为 5， 如 图 4-79 所 示 。 

单 击 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 逆 ， 即 可 创建 拉 伸 特征 ， 如 
图 4-80 ee. 


A 

在 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 右 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

@ “从 ”列表 框 : 在 该 列表 框 中 可 以 设 定 拉 伸 特征 的 开始 条 件 ， 主 要 包括 “草图 基准 
面 ”“ 曲 面 / 面 /基准 面 ”“ 顶 点 ”以 及 “等 距 ” 四 个 选项 。 
“ 方 同 1” 选项 区 : 该 选项 区 决定 了 特征 延伸 的 方式 ， 并 设 定 终止 拉 伸 条 件 关 型 。 
“ 反 向 ”按钮 允 j: 单 击 该 按钮 ， 以 预览 中 所 示 方 向 相反 的 方向 拉 伸 特征 。 
“ 拉 伸 方向 ”选项 区 : 默认 情况 下 章 狗 的 拉 伸 是 平行 于 各 网 基准 面 法 线 方向 的 。 如 
来 在 图 形 区 域 中 选择 一 边线 、 扣 或 平面 作为 拉 伸 方 回 的 回 量 ， 则 拉 伸 将 平行 于 所 选 
方 同 同 量 。 




















“ 拉 伸 深度 ”文本 框 : 该 文本 框 用 于 指定 拉 伸 深度 。 

“ 拔 模 开 / 关 ” 按 钮 蝇 : 单 击 该 按钮 ， 将 激活 右 侧 的 “ 拔 模 角 度 ” 文 本 框 ， 在 文本 杠 
中 指定 拔 模 角度 ， 从 而 生成 带 氢 模 性 质 的 拉 伸 特征 。 

“ 方 同 2” 选项 区 : 该 选项 区 设 定 的 选项 可 同时 从 草图 基准 和 面 往 两 个 方向 拉 伸 。 

“ 注 壁 特征 ”选项 区 : 注 壁 符 征 为 市 有 不 变 壁 厚 的 拉 伸 特征 。 该 选项 区 用 来 控制 注 
壁 的 厚度 和 圆 角 等 。 
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图 4-79 设置 参数 图 4-80 ”创建 拉 伸 特征 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 创建 拉 伸 特征 外 ， 用 户 还 可 以 日 击 “ 插 入 ”| “ 吓 台 /基体 ”| 


66 拉 伸 29 命令 
和 红 兵 一 创建 放 转 特征 


旋转 特征 古 将 章 图 对 象 绕 指 定 的 旋转 轴 旋 转 特 定 的 角度 而 生成 的 回转 体 特征 ， 系 统 默 认 
的 旋转 角度 为 360” ， 用 户 可 以 根据 需要 定义 角 虔 。 


一、 素材 文件 “| 光盘 \ 素 林 第 4 章 \4.52.sldprt 
6 © 


效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.5.2.sldprt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 4 章 4.5.2 新 手 练兵 一 一 创建 旋转 特征 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 七 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 4-81 所 示 。 
单 击 “ 特 征 ” 选 项 卡 中 的 “旋转 凸 台 /基体 ”按钮 寓 ， 如 图 4-82 所 示 。 
口 - 双 - 园 - 名 -与 -加 .18 雪 图 - 
ee 
二 阐 边 异 切除 - | 国 抽 过 四 简 向 











了 扫 撕 
六 放样 凸 台 /基体 





4-81 打开 素材 模型 4-82 蛙 击 “旋转 凸 台 / 基 体 ” 鬼 包 











实体 特征 的 创建 





弹出 “旋转 ”属性 管理 右 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 如 图 4-83 所 未 。 
再 次 弹出 “旋转 ”属性 管理 费 ， 你 持 上 默认 参数 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 逆 ， 如 图 4-84 




















所 示 。 
‘pert | SOUDWORKS 播 件 | 
BS 4.5.2 (Default< <Default.. 
设置 
/HN 
EC 
a 
ee 
选择 
4-83 选择 合适 的 边线 4-84 单 击 “确定 ”按钮 


在 “旋转 ”属性 管理 费 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

@ “旋转 轴 ” 选 项 区 : 在 该 选项 区 中 选择 一 条 中 心 线 、 直 线 或 边线 作为 创建 旋转 特征 
时 所 经 的 轴 。 

@ “旋转 关 型 ”列表 框 : 在 该 列表 框 中 可 以 以 “给 定 深 度 ” 和 “两 侧 对 称 ” 方 式 对 所 
选 草 图 轮廓 进行 旋转 。 
“角度 ”文本 框 : 用 于 定义 旋转 的 角度 ， 默 认 的 角度 为 360”。 角 上 度 以 顺 时 针 方 加 
为 正 ， 从 所 选 至 图 测量 。 
“ 注 壁 特征 ”选项 区 : 该 选项 区 与 拉 伸 注 壁 特征 一 样 ， 可 以 生成 旋转 薄 壁 特征 。 
“所 选 轮廓 ”选项 区 : 在 绘图 区 中 可 选择 部 分 草图 轮廓 或 模型 边线 作为 旋转 草图 轮 
廓 进行 旋转 。 


执行 操作 后 ， 即 可 创建 旋转 特征 ， 如 图 4-85 所 示 。 


HA 


4-85 ”创建 旋转 特征 
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新 手 练兵 一 一 创建 扫描 特征 
在 SolidWorks 2015 中 ， 扫 描 特 征 是 指 通过 草 绘 或 者 选取 扫描 轨迹 ， 将 草 绘 堆 面 治 该 轨 
迹 延 伸 创 建 的 特征 。 扫 描 特征 包 丘 一 般 扫 描 、 使 用 引导 线 扫描 、 使 用 多 轮廓 扫描 与 使 用 清盛 


4.9.3 





特征 扫描 四 种 类 型 。 
J、 人 光盘 \ 素 标 \ 第 4 章 \4.5.3.sldprt 

6 | 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 v4.5.3.sldprt 

一 视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 4 章 \4.5.3 新手 练兵 一 一 创建 扫描 特征 .mp4 

单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蕊 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 4-86 所 示 

在 “特征 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 扫 描 ” 按 钮 图 ， 如 图 4-87 所 示 。 


口 - 信 -是 - 鸟 -名 -加 -|8 G 目 - 

网 恬 #0 除 | 国 涡 昌 闻 加 全 | 区 | 

施 转 切 [网 放样 切 市 | 大角 线 和 本 图 技 模 六 相交 | 连作 由 
只 边界 切除 - 图 担 计 四 和 向 | . - 





i 






















4-86 ”打开 素材 模型 4-87 单 击 “扫描 ”按钮 


弹出 “扫描 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 “ 草 狗 2” 为 轮廓 对 象 ， 选 择 


“草图 4” 为 路 任 对 象 ， 如 图 4-88 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 即 可 创建 扫描 特征 ， 如 图 4-89 所 示 





4-89 创建 扫描 特征 


4-88 选择 对 象 











实体 特征 的 创建 


除了 运用 上 述 方法 执行 “扫描 ”命令 外 ， 用 尸 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “ 凸 台 / 基 


体 ”| “扫描 ” 命 令 。 


了 > 专家 指点 

在 “ 扫 揪 ”属性 管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

@ “轮廓 ”选项 区 : 设 定 用 来 生成 扫 摘 特征 的 持 图 轮廓 (截面 )， 在 绘图 区 中 或 
Feature Manager 设计 树 中 选取 草图 轮 亡 。 
“路 径 ” 选 项 区 : 设 定 轮廓 扫描 的 路 径 。 路 径 章 图 可 以 是 开 环 或 闭环 ， 可 以 是 草图 
中 的 一 组 直线 、 曲 线 、 三 维 章 图 曲线 或 者 是 特征 实体 的 边线 。 
“选项 ”选项 区 : 扫描 选项 用 来 控制 轮廓 草图 治 路 径 章 图 移动 时 的 方 问 。 
“引导 线 ” 选 项 区 : 引导 线 用 来 在 轮廓 治 路 径 移动 时 加 以 引导 。 
“起 始 处 /结束 处 相 切 ”选项 区 : 设置 轮 亡 草图 沿路 人 径 章 图 移动 时 ， 起 始 处 和 结 
处 的 处 理 方式 。 
“ 注 壁 特征 ”选项 区 该 选项 区 控制 扫 摘 注 壁 的 厚度 ， 从 而 生成 注 壁 扫 摘 特征 。 














请 新 手 练兵 一 一 创建 放样 特征 


放样 特征 是 指 通过 轮廓 之 间 过 渡 生 成 的 特征 。 放 样 可 以 是 基体 、 巴 台 、 切 除 或 曲面 ， 也 
可 以 使 用 两 个 或 多 个 轮廓 生成 放样 特征 。 



































多 全 光盘 \ 效 果 \ 第 4 草 \4.5.4.sldprt 


人 光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \4.5.4.sldprt 

1 TI 和 

( oj 

~ 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.5.4 ”新 手 练兵 一 一 创建 放样 特征 .mp4 





单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 七 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 4-90 
所 示 。 
单 击 “ 特 征 ” 选 项 卡 中 的 “放样 凸 台 /基体 ”按钮 星 ， 如 图 4-91 所 示 。 


口 - 双 - 园 - 钮 -名 -加 -8 可 国 - 










国 迄 网 匿 扫 措 切除 | 的 各 唤 盘 回 包 要 
| 拉 停 切 另 旦 了 施 管 加 | 周 放样 切 到 加 角 线 信 笑 而 拔 模 次 | 相交 


器 边界 切除 | - 。 | 加 抽 过 中 第 向 





AN 


4-90 打开 素材 模型 4-91 单 击 “ 放 样 凸 合 /基体 ” 鬼 钮 
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弹出 “放样 ”属性 管理 右 ， 在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 圆 独 形 ， 如 网 4-92 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 逆 ， 即 可 创建 放样 特征 ， 如 图 4-93 所 示 。 





4-92 选择 圆 4-93 创建 放样 特征 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 执行 “放样 ”命令 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “插入 ”| “上 同 台 / 基 
体 ” | “放样 ”命令 。 
在 “放样 ”属性 管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
@ “轮廓 ”选项 区 : 选择 要 连接 的 音 图 轮廓 、 面 或 边线 。 放 样 特征 根据 选择 轮廓 的 顺 
序 而 生成 ， 对 于 每 个 轮廓 ， 都 需要 选择 想 要 放样 路 径 经 过 的 点 对 象 。 
@ “起 始 /结束 约束 ”选项 区 : 对 轮廓 草图 的 光 顺 过 程 应 用 约束 以 控制 开始 和 结束 轮 
廊 相 切 。 
@“ 引 导线” 选项 区 : 设置 放样 引导 线 ， 从 而 使 轮廓 截面 依照 引导 线 的 方 癌 进行 
放样 。 
“中 心 线 参数 ”选项 区 : 用 于 使 用 中 心 线 引导 放样 形状 。 
“草图 工具 ”选项 区 : 使 用 Selection Manager 以 帮助 选取 草图 实体 。 


新 手 练兵 一 创建 拉 伸 切除 特征 


在 SolidWorks 2015 中 ,使 用 “ 拉 伸 切除 ”命令 ， 可 以 以 一 个 或 两 个 方 同 拉 伸 车 图 轮 序 
来 切除 一 个 实体 特征 。 


A FE 光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \4.5.5.sldprt 





























2 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.5.5.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.5.5 新手 练兵 一 一 创建 拉 伸 切 除 特 征 .mp4 


单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蕊 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 4-94 所 示 。 











4-94 打开 素材 模型 
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4-95 单 击 “ 拉 伸 切除 ”按钮 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 创建 拉 伸 切除 特征 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “切除 ”| “ 拉 


伸 ” 命 令 。 





弹出 “ 拉 伸 ” 属 性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 草图 对 象 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ” 
属性 管理 器 ， 在 “方向 1” 选项 区 中 设置 “深度 ”为 30mm， 如 图 4-96 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 铭 ， 即 可 创建 拉 伸 切 除 特征 ， 如 图 4-97 所 示 。 


奇 史 [名 |e 














图 4-96 设置 参数 图 4-97 创建 拉 伸 切除 特征 


出 新 于 练兵 一 一 创建 旋转 切除 特征 





在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “旋转 切除 ”命令 ， 可 以 通过 纸 轴 旋转 绘制 的 轮廓 来 切除 
实体 模型 。 








£2 SolidWorks 2015 下文 大 新手 从 入 让 到 疹 通 一 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 4 草 \4.5.6.sldprt 
又 未 文件 光盘 \ 效 来 \ 第 4 草 \4.5.6.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.3.6 ”新 手 练兵 一 一 创建 旋转 切除 特征 .mp4 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 4-98 所 示 。 
在 “特征 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 旋 转 切 除 ” 按 钮 三 ， 如 图 4-99 所 示 。 
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(加 扫 痪 
及 放样 是 台 / 营 体 
固 边界 后 台 / 营 休 











(a 






CS 
ES 
图 4-98 打开 素材 模型 


A 
除了 运用 上 述 方法 可 以 创建 旋转 切除 特征 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “切除 ”| 


4-99 ” 单 击 “旋转 切除 ”按钮 








“旋转 ”命令 。 
漳 出 “旋转 ”属性 管理 器 ， 选 择 草图 对 象 ， 弹 出 “切除 -旋转 ”属性 管理 器 ， 
保持 默认 参数 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 4-100 所 示 。 


弹出 “要 保留 的 实体 ”对 话 框 ， 保 持 默 认 的 设置 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 辕 ， 即 
可 创建 旋转 切除 特征 ， 如 图 4-101 所 示 。 










田中 4.5.5 (Default< <Default... 


单 击 





4-100 单 击 “确定 ”按钮 4-101 创建 旋转 切除 特征 











实体 特征 的 创建 


“切除 -旋转 ”属性 管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
“旋转 轴 ?” 文 本 框 ， 选 择 旋转 所 绕 的 轴 ， 根 据 所 生成 的 旋转 特征 的 类 型 ， 此 轴 可 以 


是 中 心 线 、 直 线 或 边线 。 
“旋转 类 型 ”列表 框 : 从 草图 基准 而 中 定义 旋转 方 问 。 
“角度 ”文本 框 : 该 文本 框 用 于 定义 旋转 所 包含 的 角度 ， 默 认 的 角度 为 360” ， 角 


度 以 顺 时 针 方 回 为 正 。 








EEA 侧 新 于 练兵 一 一 创建 放样 切割 特征 _ 
在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “放样 切割 ”命令 ， 可 以 在 两 个 或 多 个 轮廓 之 间 通 过 移 除 


材料 来 切除 实体 模型 。 

素材 文件 光盘 \ 素 林 \ 第 4 章 \4.5.7.sldprt 

及 下 由 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.5.7.sldprt 

视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 草 \4.3.7 新 手 练兵 一 一 创建 放样 切 制 特征 .mp4 


单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 励 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 4-102 


所 示 。 
在 “特征 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 放 样 切割 ”按钮 哺 ， 如 图 4-103 所 示 。 


D -区 - 圆 - 凶 -本 -加 -]8 可 国 - 
Bm FE 8 虽 节 国生 | 这 
2 MD aeaaax 晤 济 呈 Dl 总 # on 站 
仿 雪 休 其 边 办 各 要 休 抽 索 四 多 向 | - .- 
一 Ce 下 SEE 
区 > 
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WW 4.5.7 (Default<<Default> 
-~ 向 历 中 记录 
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4-102 打开 素材 模型 4-103 单 击 “ 放 样 切 割 ” 鬼 钮 


了 > 专家 指点 

0 用 户 还 可 以 单 击 “插入 ”| “切除 ”| 
“放样 ”命令 。 

弹出 “切除 -放样 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 两 个 圆 为 轮廓 对 象 ， 
如 图 4-104 0 

单 击 “确定 ”按钮 六 ， 即 可 创建 放样 切除 特征 ， 如 图 4-105 所 示 。 

















图 4-104 ”选择 引导 线 图 4-105 创建 放样 切除 特征 





于 \ 汪 放手 练兵 一 一 创建 扫描 切除 特征 
在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “ 扫 拉 切除” 命令， 可 以 治 开 环 或 财 合 路 径 通 过 扫 摘 闭合 

轮廓 来 切除 实体 模型 。 

素 村 文件。 光盘 素 村 第 4 章 M.5.8sldpr 

效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.5.8.sldprt 


视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 和 第 4 章 4.5.8 新手 练兵 一 一 创建 扫描 切除 特征 .mp4 


单 击 和 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 书 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 4-106 










































































































所 示 。 
在 “特征 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 扫 描 切 除 ” 按 钮 七 ， 如 图 4-107 所 示 。 
跨 SOLIDWORKS 四 D- 允 - 园 - 包 -中 - 司 -8 二 图 * 
5 功名 i 
拉 伸 凸 ”旋转 凸 局 放样 扎 台 /至 杀 | 拉 伟 切 异型 孔 旋转 切 局 拔 模 雹 相交 
台 生 体 台 /生体 0 边界 只 台 要 亲 | 除 向 导 除 二 3 | 






和 
[EIS > 
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咏 4.5.8 (Defaut<<Default>_ 王 二 






































-区 口 草图 5 
由 . 国 切除 - 拉 伸 1 








图 4-106 打开 素材 模型 图 4107 单 击 “ 扫 摘 切 除 ” 按 钮 





A 
除了 运用 上 述 方法 可 以 创建 扫描 切除 特征 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “切除 ”| 


“ 扫 朱 ”命令 。 








弹出 “切除 -扫描 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 圆 对 象 为 轮 廊 对象， 选择 
曲线 为 路 径 对 象 ， 如 图 4-108 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六， 即 可 创建 扫描 切除 特征 ， 如 图 4-109 所 示 。 











avay 


第 4 实体 特征 的 创建 





oo 
一 





选择 


图 4-108 选择 对 象 图 4-109 创建 扫描 切除 特征 


4.6 钊 用 辅助 特征 的 创建 


利用 的 辅助 特征 命令 包括 “了 扎 ”“ 圆 角 ”“ 倒 角 ”“ 氢 模 ” 以 及 “ 抽 元 ”等 命令 ， 这 些 命 
令 功能 需要 在 基本 特征 的 基础 上 才 可 以 发 挥 作 用 。 


及 明 新 于 练兵 一 一 创建 简单 孔 特征 


孔 特 征 是 一 种 特殊 的 拉 伸 与 旋转 特征 ， 孔 特征 的 横 辐 截面 为 圆 形 ， 纵 同 截 面 为 一 种 关于 
旋转 中 心 对 称 的 图 形 。 

在 SolidWorks 2015 中 ， 创 建 简单 直 孔 特征 时 要 在 平面 上 放置 孔 并 设 定 深度 ， 可 以 通过 
标注 尺寸 来 指定 和 扎 的 位 置 。 

一 一 、 素材 文件 。 “光盘 \ 素 材 第 4 音 \4.6.1.sldprt 
[| 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.6.1.sldprt 
和 视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 4 章 \4.6.1 新 于 练兵 一 一 创建 简单 孔 特 征 .mp4 

单 击 间 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区 ， 打 开 一 副 辫 材 模型 ， 如 图 4-110 所 示 。 

在 菜单 栏 上 ， 单 击 “ 插 入 ” | “特征 ”| “和 孔 ”| “简单 直 孔 ”命令 ， 如 
图 4-111 所 示 。 
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篇 | 相交 由.… 
书 | 草图 丝 制 网 | 分 ND.… 
北 | 3D 草 画 (3) 强 移动/ 复制 
多 | 基准 耐 上 的 3D 草 辐 国 | 浊 险 / 保 吴 
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语 定 义 荣 单 (M) 











4-110 打开 素材 模型 4-111 单 击 “ 简 单 直 孔 ”命令 








SciqWorks 2015 runes 





弹出 “了 扎 ” 属 性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 的 外 侧面 合适 的 点 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 
设置 “深度 ”为 20mm、“ 孔 直径 ”为 Smm， 如 图 4-112 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 即 可 创建 简单 直 孔 特征 ， 如 图 4-113 所 示 。 


A 
在 “ 孔 ” 属 性 管理 融 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
“从 ”选项 区 : 该 选项 区 为 便 单 直 孔 特征 设 定 开始 条 件 。 
“终止 条 件 ” 列 表 框 :该 列表 框 用 于 对 筷 的 终止 条 件 进行 设置 。 
“深度 ”文本 框 : 用 于 指定 孔 的 深度 参数 。 
“ 扎 直 径 ” 文 本 框 : 用 于 指定 要 生成 孔 的 直径 参数 。 
“ 氢 模 角度 ”文本 框 : 用 于 指定 拔 模 的 角度 ， 从 而 生成 带 拔 模 性 质 的 拉 伸 特征 筷 。 














图 4112 设置 参数 图 4-113 创建 简单 直 孔 特征 


有 罗 便 新手 练 兵 一 一 创建 异型 也 特征 | 


使 用 “异型 孔 同 叶 ” 命 令 ， 可 以 用 预 完 定义 的 断面 插入 筷 特 征 。 异 型 也 的 类 型 有 多 种 ， 
如 柱 孔 、 锥 孔 、 螺 纹 孔 等 。 可 以 在 平面 或 非 平 向 上 创建 异型 也 特征 。 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \' 第 4 章 \4.6.2.sldprt 
多 二 晶体 光盘 \ 效 末 \ 第 4 草 \4.6.2.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 草 \4.6.2 ”新手 练兵 一 创建 异型 孔 特 征 .mp4 


单 击 稼 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 莒 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 4-114 


所 示 。 
在 “特征 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 异 型 孔 向 导 ” 按 钮 贱 ， 如 图 4-115 所 示 。 





























及 吕 出 Eas | 的 如 内 闻 国 包 村 
拉 信 和 医科， 人 放样 古 台 大 休 | 拉 和 全 党 区 放样 线 营 库 图 投 模 网 | 相交 
圈 边界 瑟 台 /其 休 - 加 a 志 虽 逢 向 








国 边 异 切除 | - 















图 4-114 打开 素材 模型 图 4-115 单 击 “ 异 型 也 癌 导 ”按钮 
除了 运用 上 述 方 法 创建 异型 孔 特 征 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “特征 ”| 
“ 孔 ” | “向 性 ”命令 。 
弹出 “ 孔 规格 ”属性 管理 器 ， 切 换 至 “位 置 ” 选 项 卡 ， 捕 捉 合 适 的 点 ， 切 换 


至 “A 选项 卡 ， 设置 ed 5 “2 为 六 角 精 致 螺栓 ， 如 图 4-116 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 多 ， 即 可 创建 异型 也 特征 ， 如 图 4-117 所 示 。 


图 4-116 设置 参数 图 4-117 创建 异型 孔 特征 








OS 办 总 | 人 田 虹 4.6.2 (默认 < < 默认 > 显示 _ 
























wr 














及 (也 称 为 肪 ) 是 指 从 开 环 或 闭环 轮廓 所 生成 的 特殊 类 型 的 拉 伸 特征 ， 它 在 轮廓 与 现 有 
零件 之 间 诬 加 指定 方向 和 厚 上 度 的 材料 。 
一 素材 文件 “光盘 \ 素 林 \ 第 4 章 \4.6.3.sldprt 
6 oj 效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.6.3.sldprt 
“要 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.6.3 ”新手 练兵 一 一 创建 筋 特征 .mp4 








SiqWorks 2015 Haan 





单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 七 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 4-118 
所 示 。 
在 “特征 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 筋 ”按钮 时， 如 图 4-119 所 示 。 


3 过 i 雍和 TF 
转 边界 总 台 / 天 全 





4-118 打开 素材 模型 图 4-119 单 击 “ 筋 ”按钮 





盘 特 征 对 象 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “特征 ”| “篇 ” 








弹出 “ 筋 ” 属 性 管理 器 ， 选 择 草图 对 象 ， 并 设置 “ 筋 厚度 ”为 10mm， 如 图 
Ca 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 多 ， 即 可 创建 筋 特 征 ， 效 果 如 图 4-121 所 示 。 








图 4-120 设置 参数 图 4121 创建 筋 特 征 


知 专家 指点 


在 “ 筋 ” 属 性 管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
« 选项 区 : 可 以 添加 厚度 到 所 选 章 图 边 上 。 














实体 特征 的 创建 


“ 拉 伸 方向 ”选项 区 : 用 于 设置 筋 的 拉 伸 方 问 。 

“有 反 转 材料 方 同 ” 复 选 框 :， 选中 该 复 选 杠 后， 可 以 更 改 拉 伸 的 方 问 。 

“ 拔 模 ”按钮 剧 : 单 击 该 按钮 后 ， 激 活 右 侧 的 文本 框 ， 可 设置 拔 横 实 体 的 角度 参数 。 
“所 选 轮廓 ”选项 区 : 可 以 为 草图 中 多 个 线条 分 别 设置 筋 拉 伸 参 数 。 





新 手 练兵 一 创建 圆 角 特 征 


圆 角 特征 是 指 在 零件 上 生成 一 个 内 圆 角 面 或 外 圆 角 面 ， 可 以 在 一 个 面 的 所 有 边 线 上 、 所 
选 的 多 组 面 上 、 所 选 的 边线 或 边线 环 上 生成 圆 角 。 


£2 素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 4 章 \4.6.4.sldprt 
| ep 万 芭 
本 各 




















| 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.6.4.sldprt 
一 视频 文件 光盘 \ 视 频 第 4 章 \4.6.4 新 手 练兵 一 创建 圆 角 特征 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 七 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 4-122 
所 示 。 
在 “特征 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 圆 角 ” 按 钮 奋 ， 如 图 4-123 所 示 。 


D.- 允 -上 园 - 久 - 己 - 国 8 台 目 - 











4-122 ”打开 素材 模型 4-123 单 击 “ 圆 角 ” 鬼 钮 








弹出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 最 下 方 长 方 体 的 四 个 侧面 
对 象 ， 并 设置 “半径 ”为 20mm， 如 图 4-124 所 示 。 

执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 臧 ， 即 可 创建 圆 角 特征 ， 效 果 如 图 4-125 
所 示 。 
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图 4-124 设置 参数 图 4-125 创建 圆 角 特征 


A 
在 “ 圆 角 ”属性 管理 费 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
@ “等 半径 ” 单 选 按钮 : 选择 该 单 选项 可 在 整个 边线 上 生成 具有 相同 半径 的 圆 角 。 
@ “有 变 半 径 ” 单 选 按 钮 : 选择 该 单 选项 可 生成 带 有 可 变 半 径 的 圆 角 ， 使 用 控制 点 帮助 
@ “和 而 网 角 ” 单 选 按钮 : 选择 该 单 选 项 可 通过 圆 角 混合 非 相 邻 、 非 连续 的 面 对 
象 。 
“完整 圆 角 ” 单 选 按钮 :选择 该 单 选项 可 生成 相 切 于 三 个 相 邻 面 组 的 圆 角 。 
“ 圆 角 半径 ”文本 框 : 在 文本 框 中 输入 所 要 创建 的 圆 角 半径 。 
“选取 ”选项 区 : 该 选项 区 用 于 在 绘图 区 中 选取 边线 、 面 或 项 点 。 
“多 半径 贺 角 ” 复 选 框 :， 选中 该 复 选 杠 后， 可 以 生成 带 可 变 半径 值 的 圆 角 。 
“逆转 参数 ”选项 区 : 用 来 对 边线 中 特定 点 单独 设置 圆 角 参 数 。 
“ 圆 角 选项 ”选项 区 : 用 于 设 症 加 角 的 生成 方式 。 














中 新手 练兵 一 创建 倒 角 特征 | 
倒 角 特征 是 指 一 类 专门 针对 零件 边 角 处 理 的 特征 。 在 零件 设计 中 ， 耕 对 一 些 锐 利 的 边 角 
进行 倒 角 处 理 ， 则 可 以 在 一 定 程度 上 防止 零件 伤 人 ， 并 便于 搬运 与 装配 。 


素材 文件 光盘 \ 又 材 \' 第 4 章 \4.6.5.sldprt 
效 朱 文件 光盘 \ 效 末 \ 第 4 草 \4.6.5.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.6.5 ”新 手 练兵 一 一 创建 倒 角 特征 .mp4 








单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 4-126 
IAs 

在 “特征 ”选项 卡 中 的 “ 圆 角 ”列表 框 中 ， 单 击 “ 倒 角 ” 按 钮 芥 ， 如 图 4-127 
所 示 。 
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4-126 打开 素材 模型 4-127 单 击 “ 倒 角 ” 按 钮 


> 专家 指点 


除了 运用 上 述 方法 可 以 创建 合 角 特征 对 象 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “特征 ”| 
“ 倒 角 ” 命 令 。 











弹出 “ 倒 角 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 合适 的 边 ， 并 设置 “上 距 
离 ” 为 1Smm， 如 图 4-128 所 示 。 

执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六， 即 可 创建 倒 角 特征 ， 效 果 如 图 4-129 
所 示 。 
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图 4-128 设置 参数 图 4-129 创建 倒 角 特征 
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A 

在 “ 倒 角 ”属性 管理 费 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

@ “选取 ”选项 区 : 用 于 在 绘图 区 中 选取 边线 、 面 或 项 点 。 
“角度 距离 ” 单 选 按钮 : 选中 该 单 选项 ， 可 以 输入 一 个 角度 和 一 个 距离 来 创建 倒 
角 。 
“距离 -距离 ” 单 选 按钮 : 选中 该 单 选 项 ， 可 以 用 两 个 距离 来 创建 倒 角 。 
“顶点 ” 单 选 按钮 : 选中 该 单 选 项 ， 可 以 用 三 个 距离 来 创建 扔 角 倒 角 。 
“ 反 转 方 和 网” 复 选 三: 该 复 选 框 用 于 反 转 倒 角 方 癌 。 
“距离 ”文本 框 ， 应 用 到 第 一 个 所 选 的 草图 实体 。 
“角度 ”文本 框 : 用 于 定义 旋转 所 包含 的 角度 。 
“通过 面 选 择 ” 复 选 框 :选中 该 复 选 框 后 ， 可 以 通过 隐 蕊 边 线 的 面 选取 边线 。 
“保持 特征 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 后 ， 系 统 将 你 留 无 关 的 拉 伸 凸 合 等 特征 。 
“切线 延伸 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 后 ， 所 选 边 线 将 延伸 至 鹤 断 处 。 
“完整 预 虎 ” 单 选 按钮 : 选中 该 单 选项 后 ， 可 以 显示 所 有 过 线 的 倒 解 珊 喝 Vio 
“部 分 预览 ” 单 选 投 钮 : 选中 该 单 选项 后 ， 可 以 上 只 显示 条 边线 的 倒 角 预览 
“无 预览 ” 单 选 按钮 : 选中 该 单 选项 后 ， 可 以 乡 短 复杂 模型 的 重建 时 间 。 


及 戎 新 于 练兵 一 一 创建 抽 壳 特征 


抽 壳 特征 是 指 将 己 有 实体 改变 为 注 壁 结构 的 特征 造型 ， 第 用 于 塑料 品 或 者 零件 铸造 ， 可 
以 将 成 形 品 的 内 部 挖 空 
素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 4 章 \4.6.6.sldprt 
效 丰 又 伯 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.6.6.sldprt 
< 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.6.6 ”新 手 练兵 一 一 创建 抽 壳 特征 .mp4 

单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 4-130 
所 示 。 

在 “特征 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 抽 壳 ” 按 钮 磋 ， 如 图 4-131 所 示 。 
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4-130 ”打开 素材 模型 4-131 单 击 “ 抽 膏 ”按钮 











> 专家 指点 








弹出 “ 抽 壳 1” 属 性 管理 器 ， 选 择 上 表面 对 象 ， 并 设置 “厚度 ”为 2mm， 如 > 
图 4-132 所 示 。 

执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 臧 ， 即 可 创建 抽 过 特征， 效果 如 图 4-133 
所 示 。 























图 4-132 设置 参数 图 4-133 ”创建 抽 壳 特征 


知 专家 指点 
“ 抽 元 1” 属性 管理 费 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
“厚度 ”文本 框 : 用 于 为 抽 沈 特征 指定 新 的 参数 。 
“ 移 除 的 面 ” 选 项 区 : 在 绘图 区 中 选择 一 个 或 多 个 面 作 为 要 移 除 的 面 。 
“元 厚 胃 外” 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 后 ， 则 将 以 实体 的 外 边缘 作为 基准 增 厚 实体 ， 
从 而 增加 零件 的 厚度 。 
“显示 预览 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 后 ， 则 会 在 绘 多 区 中 完整 显示 实体 抽 元 效 
果 。 
“多 厚度 ”文本 框 : 用 于 设 定 保 留 的 所 有 和 而 的 厚度 参数 。 
“多 厚度 向 ”选项 区 : 在 绘图 区 中 选择 一 个 或 多 个 而 作为 增加 厚度 的 耐 。 











拔 模特 征 是 指 以 指定 的 角度 在 零件 相应 的 平面 中 创建 糙 面 ， 其 作用 是 使 零件 在 模具 中 更 
容易 脱 模 。 
素材 文件 “光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \4.6.7.sldprt 
效 末 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.6.7.sldprt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.6.7” 痢 手 练兵 一 一 创建 拔 模 特征 .mp4 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 七 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 4-134 所 示 。 
在 “特征 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 拔 模 ” 按 钮 出 ， 如 图 4-135 所 示 。 
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4-134 打开 素材 模型 4-135 单 击 “ 技 模 ” 按 钮 


弹出 “ 拨 模 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 模型 的 上 表面 和 四 个 侧面 
对 象 ， 并 设置 “ 拔 模 角 度 ” 为 13， 如 图 4-136 所 示 。 
> 专家 指点 
在 “ 找 模 ” 属 性 管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
e@ “于 工 ” 按 钮 ， 单 击 该 按钮 ， 可 以 对 特征 层次 保持 控制 。 
“DraftXpert” 按 钮 ， 单 击 该 按钮 ， 可 以 测试 并 找 出 拔 模 过 程 的 错误 。 
“ 拔 模 类 型 ”选项 区 : 在 该 选项 区 中 可 选择 中 性 面 、 分 型 线 以 及 阶梯 拔 模 三 种 拔 模 
类 型 。 
“ 拔 模 角 度 ” 文 本 框 : 用 于 输入 所 要 创建 的 拔 模 角 度 参数 。 
“中 性 面 ” 选项 区 :中 性 面 可 以 决定 生成 模具 的 拔 模 方向 ， 用 于 使 用 特定 的 角度 切 
前 所 选 模型 面 的 特征 。 
“ 拔 模 面 ”选项 区 ， 选 定 要 拔 模 的 面 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 叭 ， 即 可 创建 拔 模特 征 ， 效 果 如 图 4-137 所 示 。 


| A -BA4.6.7 (Default<<Defau 

















图 4-136 设置 参数 图 4-137 创建 拔 模 特征 














实体 特征 的 创建 





> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 创建 拔 模特 征 对 象 外 ， 用 尸 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “特征 ”| “ 拔 


模 ” 命 令 。 


岂 尺 关 新 于 练兵 一 一 创建 包 窗 特 征 
包 替 特征 是 指 通 过 绘制 车 图 截面 或 者 选择 绘图 区 中 己 有 的 草图 轮廓 作为 参照 ， 将 其 投影 


全 选择 的 实体 表面 上 。 

素材 文件 光盘 \ 又 材 \' 第 4 章 \4.6.8.sldprt 

2 光盘 \ 效 来 \ 第 4 草 \4.6.8.sldprt 

3 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 草 \4.6.8 ”拳手 练兵 一 创建 包 顽 特征 .mp4 
单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 请 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 4-138 


所 示 。 
在 “特征 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 包 和 覆 ” 按 钮 加， 如 图 4-139 所 示 。 

















4-138 打开 素材 模型 4-139 单 击 “ 包 履 ” 按 钮 





> 专家 指点 
关 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “特征 ”| “ 包 


敌 ” 命 令 。 
弹出 “信息 ”属性 管理 器 ， 选 择 草 图 对 象 ， 弹 出 “ 包 禾 2” 属 性 管理 器 ， 选 择 


多 边 形 的 外 表面 ， 并 设置 “厚度 ”为 50mm， 如 图 4-140 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 哈 ， 即 可 创建 包 覆 特征 ， 效 果 如 图 4-141 


I 











£2 SolidWorks 2015 下文 大 新手 从 入 让 到 疹 通 一 




















图 4-140 设置 参数 图 4-141 创建 包 和 宪 特 征 


> 专家 指点 
在 “ 包 获 2” 属性 管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
“ 序 悦 ” 单 选 近 钮 : 选中 该 单 选 项 ， 可 以 在 面 上 生成 凸 起 特征 。 
“ 蚀 雕 ” 单 选 按钮 : 选中 该 单 选 项 ， 可 以 在 面 上 生成 绑 进 特征 。 
“ 刻 线 ” 单 选 按钮 : 选中 该 单 选项 ， 可 以 在 面 上 生成 齐 岁 轮廓 的 压 印 。 














“包罗 草 图 的 面 ” 选 项 区 : 用 于 在 绘图 区 中 选择 一 非 平面 的 面 。 
“厚度 ”文本 框 : 用 于 设置 包 旧 特征 的 厚度 参数 。 
“ 反 回 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 可 以 反问 生成 包 禾 特 征 。 





及 因 新 于 练兵 一 一 创建 圆 项 特征 


圆 项 特征 是 指 在 零件 的 顶部 创建 闫 似 于 圆 角 类 的 特征 。 创 建 贺 项 特征 的 项 面 可 以 是 平面 
或 曲面 ， 程 序 将 根据 零件 顶部 形状 创建 相应 的 圆 顶 。 














i 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \4.6.9.sldprt 
6 站 效 二 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.6.9.sldprt 
~“ 村 视频 文件 。 “光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.6.9 ”新 手 练兵 一 一 创建 圆 顶 特征 .mp4 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 书 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 4-142 








所 示 。 
在 沫 单 栏 上 ， 单 击 “ 捅 入 ”| “特征 ”| “ 圆 项 ”命令 ， 如 图 4-143 
所 未 。 


弹出 “ 圆 顶 ”属性 管理 器 ， 选 择 外 侧 圆柱 面 对 象 ， 设 置 “距离 ”为 20， 如 
图 4-144 所 示 。 

执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 问 ， 即 可 创建 圆 顶 特 征 ， 效 果 如 图 4-145 
所 示 。 
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4-142 ”打开 素材 模型 4-143 单 击 “ 圆 项 ”命令 














图 4-144 设置 参数 图 4-145 创建 圆 顶 特 征 


> 专家 指点 
在 SolidWorks 2015 中 ， 圆 项 特征 是 对 模型 的 一 个 面 进行 变形 操作 ， 从 而 生成 圆 顶 形 
凸 起 特征 。 


7 参 新 手 练兵 一 一 创建 装配 凸 台 特 征 


扣 合 特征 简化 了 塑料 和 饭 金 地 件 生成 共同 特征 的 过 程 ， 使 用 扣 合 特征 中 的 相应 命令 ， 可 
以 创建 装配 凸 台 和 弹 和 疆 扣 每 。 

在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “装配 凸 台 ”命令 ， 设 定好 片 数 并 选择 和 孔 或 销 杀 ， 可 以 后 
成 各 种 装配 凸 台 。 
尼 材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \4.6.10.sldprt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.6.10.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.6.10 “新手 练兵 一 一 创建 装配 凸 台 特征 .mp4 


单 击 肖 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 4-146 所 示 。 

















全 SolidWorks 2015 Tx 


在 菜单 栏 中 ， 单 击 “ 搬 入 ” | “ 扣 合 特征 ” | “装配 凸 台 ”命令 ， 如 图 4-147 
所 示 。 
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DXF/DWG... 
设计 算 例 (D) 





下 周 凡 。” 骏 加 总 喇 
: 


























4-146 ”打开 素材 模型 4-147 单 击 “ 北 配 凸 人 台 ” 命 


在 Te 台 特 征 时 ， 奉 需要 将 猴 配 凸 台 置 于 准确 的 预定 义 位 置 ， 可 以 先 在 绘图 区 
中 创建 一 个 草图 ， 并 将 其 中 的 点 定位 于 所 需 创 建 吓 合 的 位 置 即 可 。 


弹出 “装配 凸 台 ” 属 性 管理 器 ， 选 择 底面 ， 在 “定位 ”选项 板 中 的 “选择 圆 
形 边线 ”文本 框 的 室 白 处 单 击 鼠 标 左 键 ， 选 择 底面 圆 角 ， 设 置 凸 台 高 度 为 25mm、 直 径 为 
15mm, 4-148 所 示 。 

执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 即 可 创建 装配 凸 台 特征 ， 如 图 4-149 所 示 。 

















设置 
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图 4-148 ”设置 参数 图 4-149 创建 装配 凸 台 特征 

















实体 特征 的 创建 


4.6.11 新 于 : 练兵 人 蚀 建 娃 贰 扣 特 征 | 








在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “弹簧 扣 ” 命 命令 ， 可 以 创建 一 个 通常 用 于 塑料 制品 设计 的 





参数 化 弹 蜗 扣 。 
素材 文件 
co) 效果 文件 
视频 文件 


光盘 \ 素 标 \ 第 4 章 \4.6.11.sldprt 
光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.6.11.sldprt 





光盘 \ 视 频 ' 第 4 章 \4.6.11 新 手 练兵 一 创建 弹簧 扣 特 征 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蕊 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 4-150 所 示 。 








在 菜单 栏 当中 ， 


所 示 。 





图 4-150 ”打开 素材 模型 
弹出 “ 弹 世 扣 ”属性 管理 堪 ， 在 绘 几 区 中 ， 依 次 选择 点 、 上 表面 和 右 侧 面 对 


象 ， a 4-152 所 示 。 





单 击 “ 插 入 ”| “ 扣 合 特征 ”| “弹簧 扣 ” 命 令 ， 如 图 4-151 


TE 


时 虎 2 
特征 


2 Ea 8 so 








设计 算 例 (D) 


表格 
注解 (N) 


对 银 (D)… 
超 文 本 镑 授 





喇 定 义 某 单 (M) 


4-151 单 击 “ 弹 筑 扣 ” 命 令 





单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 即 可 创建 弹簧 扣 特征 ， 效 果 如 图 4-153 所 示 。 





4-152 


> © 


选择 对 象 





4-153 ”创建 弹 竹 扣 特 征 
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hae 入 于 练兵 一 创建 递 风口 特征 _ 


在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “通风 口 ”命令 ， 可 以 使 草图 在 塑料 和 饭 金 制品 设计 中 生 
成 通风 口 ， 以 供 衬 气流 通 。 
~ 贡 侈 可 上 上 光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \4.6.12.sldprt 
用 关 丰 允 件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \4.6.12.sldprt 
~ 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \4.6.12 新手 练兵 一 创建 通风 口 特征 .mp4 
单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 七 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 4-154 所 示 。 
在 菜单 栏 中 ， 单 击 “ 插 入 ” | “ 扣 合 特 征 ” | “通风 口 ”命令 ， 如 图 4-155 所 示 。 


了 
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切除 (C) , 





曲线 (U) 





闻 | 属 必 视图 [V)… 


工程 图 中 的 草图 (T) 
DXF/DWG... 
设计 算 例 (D) 


圾 恪 ID) 
注解 (N) 


对 象 (DO)… 


4-154 打开 素材 模型 4-155 单 击 “通风 口 ” 命 令 


弹出 “通风 口 ” 属 性 管理 器 ， 在 绘图 区 选择 草图 中 的 最 大 圆 为 边界 参照 ， 如 
图 4-156 所 示 。 
在 “ 筋 ” 文 本 框 的 空白 处 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 选 择 两 条 直线 对 象 ， 设 置 “输入 
筋 的 宽度 ”为 mm， 如 图 4-157 所 示 。 

















选择 








图 4-156 ”选择 圆 图 4-157 设置 参数 (一) 














实体 特征 的 创建 


在 “ 询 染 ”文本 框 的 空白 处 ， 单 击 女 标 左 键 ， 选 择 中 间 的 大 加 为 吕梁 参照 ， 设 
置 A 的 宽度 ”为 1.2mm， 如 图 4-158 所 示 。 

在 “填充 边界 ”文本 框 的 空白 处 ， 单 击 限 标 左 键 ， 选 择 最 小 的 加 为 填充 边界 
参照 ， ee 4-159 所 示 。 








图 4-158 设置 参数 〈 二 ) 图 4-159 选择 小 圆 


在 相应 选项 区 中 ， 单 击 “ 拔 模 开 / 关 ” 按 钮 而 ， 开 局 拔 模 模 式 ， 设 置 “ 拔 模 角 
度 ” 为 3， a “向 内 拔 模 ” 复 选 框 ， 如 图 4-160 所 示 。 

执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网， 即 可 创建 通风 口 特征 ， 如 图 4-161 
所 示 。 























图 4-160 ”选中 复 选 框 图 4-161 创建 通风 口 特征 





二 维 实 体 的 编辑 











学 习 提 示 
@o® | 晴 间 | ®e 
7 编辑 三 维 实体 特征 是 指 对 零件 进行 镜 向 、 组 合 、 
分割 、 阵 列 、 弯 曲 、 变 形 、 压 四 以 及 缩放 等 特征 的 操 。 
; 作 。 在 设计 中 ， 巧 妙 使 用 编辑 特征 可 以 提高 设计 效 : 
: 率 ， 缩 短 设计 时 间 。 
\. | 用 
本 章 案 例 导 航 
om 
图 ”新 手 练兵 一 弯曲 实体 特征 图 ”新 手 练兵 一 线性 阵列 实体 特征 








狐 手 练兵 一 一 圆周 阵列 实体 特征 
狐 手 练兵 一 一 井 充 阵列 实体 特征 
狐 手 练兵 一 一 表格 驱动 阵列 特征 
狐 手 练兵 一 一 曲线 驱动 阵列 特征 
狐 手 练兵 一 一 于 图 驱动 阵列 特征 
新 手 练兵 一 一 移动 /复制 实体 特征 


新 手 练兵 
新 手 练兵 一 压 凹 实体 特征 
狐 手 练兵 一 一 缩放 实体 特征 


加 变形 实体 特征 
加 
国 
国 ” 狐 于 练兵 一 一 州 除 实体 特征 
四 
EE 
加 





狐 手 练兵 一 一 分 割 实体 特征 
新 手 练 兵 一 一 组 合 实体 特征 
新 手 练兵 一 一 锐 向 实体 特征 
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Cd sa 
mT 








三 维 实体 的 编辑 


5.1 编辑 三 维 实体 


实体 特征 的 编辑 可 以 改变 实体 模型 的 局 部 或 整体 形状 ， 而 无 须 考虑 用 于 生成 模型 的 草图 (>) 
或 特征 约束 ， 也 可 以 缩放 或 删除 实体 特征 等 。 

当 “ 特 征 ”面板 中 没有 相应 的 按钮 图 标 时 ， 用 户 可 以 单 击 “ 工 具 ”| “ 自 定义 ”命令 ， 
弹出 “ 自 定 义 ”对 话 框 ， 如 图 5-1 所 示 ， 切 换 至 “命令 ”选项 卡 ， 在 “类 别 ” 下 拉 列表 杠 
由， 选择“ 特征 ”选项 ， 如 图 5-2 所 示 ， 在 对 话 框 的 右 侧 ， 选 择 相应 按钮 图 标 ， 按 住 鼠 标 左 
键 并 拖 电 至 “特征 ”面板 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 即 可 。 


| 8 站 义 ee 
| 工具 栏 | 鼎 囊 六 式 栏 | 命令 “| 茶 单 | 键盘 “| 饼 标 竺 执 | 自 定义 | 


工具 栏 选项 
加 激活 CommandManager 按钮 大 小 
避 使 用 这 有 文本 的 大 按钮 e 避 ©。 避 © [3 
局 | 


文字 大 省 
贱 使 用 操作 系统 比例 (U) 
Aa Aa 

























































































显示 工具 提示 (H) 
使 用 大 工具 提示 (U 
































在 选取 内 容 上 显示 lO) 


























































































































选择 一 范 啼 ， 然 后 单 去 按钮 来 观 阅 其 癌 明 。 拖 动 按钮 到 任何 工具 栏 。 
说 明 
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5-1 “ 目 定义 ”对 话 杠 5-2 选择 “特征 ”选项 


= 





0 量 新 于 练兵 一 一 写 曲 实体 特征 


使 用 “要 曲 ”命令 ， 可 以 将 零件 以 可 预测 、 直 观 的 方式 ， 对 其 复杂 的 特征 进行 变形 替 曲 
操作 。 要 曲 特征 包括 折 弯 、 扭 曲 、 锥 前 和 伸展 四 种 关 型 。 


~ 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 $ 章 \5.1.1.sldprt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \5.1.1.sldprt 
二 视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 5 章 \5.1.1 新 手 练兵 一 弯曲 实体 特征 .mp4 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 苞 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 5-3 
所 示 。 

单 击 “特征 ”选项 卡 中 的 “弯曲 ”按钮 入 ， 如 图 5-4 所 示 。 

弹出 “弯曲 ”属性 管理 器 ， 选 择 实体 作为 对 象 ， 并 设置 “角度 ”为 40， 如 图 
5-5 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网 ， 即 可 弯曲 实体 特征 ， 效 果 如 图 5-6 所 示 。 
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图 5-3 ”打开 素材 模型 图 5-4 单 击 “ 索 曲 ” 按 钮 





| 
忆 图 [ 辐 国 呈 四 中 5.1.1 (Defaut<<Default>_ 显 示 状 态 1>) 
和 














5-5 设置 参数 5-6 弯曲 实体 特征 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 创建 要 曲 特征 对 象 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “特征 ”| “和 过 


曲 ” 命 令 。 





在 “弯曲 ”属性 管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 


@ “ 折 弯 ” 单 选 按钮 ， 选 中 该 单 选项 后 ， 可 以 绕 三 重 轴 的 X 轴 折 弯 一 个 或 多 个 实体 。 

@ “扭曲 ” 单 选 按钮 :选中 该 单 选项 后 ， 可 以 扭曲 实体 和 曲面 实体 。 主 要 用 于 定位 三 
重 轴 和 剪裁 基准 面 ， 控 制 扭曲 的 角度 、 位 置 和 界限 。 

@ “ 锥 闻 ” 单 选 按钮 ， 选中 该 单 选 项 后 ， 可 以 锥 前 实 体 和 曲面 实体 。 











三 维 实体 的 编辑 


“伸展 ” 单 选 按钮 : 选中 该 单 选项 后 ， 可 以 伸展 实体 和 曲面 实体 。 指 定 距离 或 单 击 
展 标 元 键 拖 动 勇 裁 基 准 面 的 边线 。 

“ 粗 便 边线 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 后 ， 可 以 生成 如 圆锥 面 、 圆 柱 面 以 及 平面 等 分 
析 曲 面 ， 通 常会 形成 部 裁 基准 面 与 实体 相交 的 分 割 耐 。 

“角度 ”文本 框 : 用 于 设置 扭曲 实体 的 角度 参数 。 

















新 手 练兵 一 一 变形 实体 特征 | 


在 SolidWorks 2015 中 ， 变形 特征 是 指 根据 选 定 的 面 、 点 以 及 边线 来 改变 零件 的 局 部 形 
状 ， 下 面 回 读者 介绍 变形 模型 的 操作 方法 。 
2 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 5$ 章 \5.1.2.sldprt 
| oj 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 $ 章 \5.1.2.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 $ 章 \5.1.2 ”新 手 练兵 一 一 变形 实体 特征 .mp4 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 5-7 所 示 。 
单 击 “ 特 征 ” 选 项 卡 中 的 “变形 ”按钮 贷 ， 如 图 5-8 所 示 。 




















大 电邮 闻 国 包 村 集 装 曲 低压 四 
和 图 an et 











图 5-7 打开 素材 模型 图 5-8 单 击 “ 变 形 ” 鬼 钮 


弹出 “变形 ”属性 管理 器 ， 捕 捉 变 形 点 ， 设 置 “变形 距离 ”为 3.00mm、“ 变 
本 


在 “变形 ”属性 管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 

@ “点 ” 单 选 按钮 : 选择 模型 面 、 曲 面 、 边 线 或 顶点 上 的 一 点 ， 然 后 选择 用 于 控制 变 
形 的 距离 和 球形 半径 。 

@ “曲线 到 曲线 ” 单 选 按钮 : 通过 将 几何 体 从 初始 曲线 〈 可 以 是 曲线 、 边 线 、 齐 面 曲 





线 以 及 草图 曲线 组 每 ) 映 映 到 目标 曲线 组 ， 可 以 变形 对 象 。 
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@ “曲线 推进 ” 单 选 按钮 : 通过 使 用 工具 实体 曲面 葡 换 《推进 ) 目标 实体 的 曲面 来 改 
变 其 形状 。 
“变形 点 ”选项 区 : 辱 设 置 变 形 的 中 心 ， 应 选择 平面 、 边 线 、 顶 点 上 的 点 或 空 
间 的 点 。 
“变形 方向 ”选项 区 : 用 于 选择 线性 边线 、 和 草图 直线 、 平 面 、 基 准 面 、 两 个 点 或 项 
扩 作 为 变形 方 癌 。 
“变形 距离 ”文本 框 : 用 于 指定 变形 的 距离 参数 。 
“变形 区 域 ” 选 项 区 : 在 该 选项 区 中 可 以 通过 指定 变形 半径 、 变 形 区 域 和 要 变形 的 
额外 实体 来 改变 形状 。 
“形状 选项 ”选项 区 : 在 该 选项 区 中 可 以 通过 修改 刚度 、 指 定 变形 轴 以 及 修改 形状 
消 度 来 控制 点 变形 的 形状 。 
































图 5-9 设置 参数 图 5-10 变形 实体 特征 








除了 运用 上 述 方法 创建 变形 实体 特征 对 象 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “特征 ”| 


“变形 ”命令 。 
二 K 戎 新 手 练兵 一 一 压 叫 实体 特征 
压 目 特征 是 指 通过 使 用 厚度 和 间隙 值 生成 特征 ， 压 四 将 在 所 选择 的 目标 实体 上 生成 与 所 











选 工 具 实体 的 轮廓 相关 似 的 凸 起 特征 。 


二 “取材 文件 光 哥 \ 系 材 \ 第 5 章 \5.1.3.sldprt 

加 一 效果 文件 光秀 效果 第 5 章 \5.13sldpr 

三 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \5.1.3 新手 练兵 一 一 压 凹 实体 特征 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 5-11 所 示 。 
单 击 “ 特 征 ” 选 项 卡 中 的 “ 压 叫 ”按钮 哈 ， 如 图 5-12 所 示 。 











吕 TEST 


昼 ” 图 拔 模 总 相交 图 组 全 吕 移动 ms 








5-11 打开 素材 模型 $=12 章 击 “上 庄 回 ” 核 科 


> 专家 指点 
i 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “ 特 
征 ” | “ 压 止 ” 命 命令 。 





弹出 “ 压 目 ”属性 管理 器 ， 依 次 选择 零件 基体 和 压 辐 特征 的 下 表面 ， 并 设置 
“厚度 ” 2mm、“ 间 际 ” 为 3mm， 如 图 5-13 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网， 即 可 创建 压 目 特征， 效果 如 图 5-14 所 示 。 








工具 实体 区 域 : 
加 | 


门 切除 (9 











图 5-13 ”设置 参数 图 5-14 ”创建 夺目 特征 


> 专家 指点 
在 “ 压 止 ”属性 管理 融 中 ， 各 主要 选项 的 侣 义 如 下 。 
@ “目标 实体 ”选项 区 : 用 于 选择 要 压 凸 的 实体 或 昌 面 实体 。 
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“保留 选择 ” 单 选 按钮 : 选中 该 单 选 项 ， 可 以 选择 要 保留 的 模型 边 侧 。 

“ 移 除 选择 ” 单 选 按钮 : 选中 该 单 选 项 ， 可 以 移 除 已 选择 要 保留 的 模型 边 侧 。 
“工具 实体 区 域 ” 选 项 区 : 用 于 选择 一 个 或 多 个 实体 或 曲面 实体 。 
“切除 ” 复 选 框 ， 选中 该 复 选 杠 ， 可 以 移 除 目标 实体 的 交叉 区 ， 无 论 是 实体 还 是 曲 
面 。 在 这 种 情况 下 ， 没 有 厚度 但 仍 会 有 间 际 。 

















“厚度 ”文本 框 : 用 于 确定 压 凸 特征 的 厚度 参数 。 
“ 间 隐 ”文本 框 : 用 于 确定 目标 实体 和 工具 实体 乙 间 的 间 隐 参数 。 





5.1.4 新 手 练兵 一 缩放 实体 特征 


缩放 特征 是 指 在 零件 或 曲面 模型 的 重心 或 原点 处 进 丁 缩放 操作 ， 缩 放 特征 仅 缩 放 模型 几 
何 体 ， 在 数据 输出 、 型 腔 中 使 用 将 不 会 缩放 尺寸 、 章 图 或 参考 几何 体 。 
一 素材 文件 光秀 \ 素 林 第 5 章 \5.1.4.sldptt 
| 4 | 光盘 \ 效 果 \ 第 5$ 章 \5.1.4.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \5.1.4 新手 练兵 一 一 缩放 实体 特征 .mp4 
单 击 党 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 芒 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 5-15 所 示 。 
单 击 “ 特 征 ” 选 项 卡 中 的 “比例 缩放 ”按钮 噜 ， 如 图 5-16 所 示 。 


有 时 § 早盘 国 钴 人 让 会 FU eR 
si Bm 妨 相交 间 组 合 莎 移动 息 制 实 休 加 可 I 
- 辐 # 寺 巡 和 ee De Sm 











































5-15 ”打开 又 材 模型 图 5-16 单 击 “ 比 例 缩放 ” 投 钮 











除了 运用 上 述 广 法 第 放 实 体 特征 外 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “特征 ”| “比例 颖 


放 ” 命 令 。 





弹出 “比例 缩放 ”属性 管理 器 ， 取 消 选 中 “统一 比例 缩放 ” 复 选 框 ， 并 设置 


We 区 “YY 为 6、 Wea 为 SS， 如 图 4 一 17 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 即 可 通过 比例 缩放 变形 上 闵 ， 效 果 如 图 5-18 所 示 。 








三 维 实体 的 编辑 





田 5.14 (Default< <Default... 











图 5-17 设置 参数 图 5-18 变形 上 盖 
> 专家 指点 
在 设 定单 独 的 对 比例 因子 、 了 比例 因子 以 及 2Z 比例 因子 数值 时 ， 可 以 参照 绘图 区 下 方 
的 工作 坐标 系 进 行 设置 。 
5.1.5 新 于 练兵 一 一 删 除 实体 特征 


在 SolidWorks 2015 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 将 绘图 区 中 或 设计 树 中 错误 的 草图 或 实体 特 
征 删除 。 


《得 素材 文件 光盘 \ 素 村 第 5 章 \5.1.5.sldprt 
(oy 








效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \5.1.5.sldprt 
一 视频 文件 光盘 \ 视 频 第 5 章 \5.1.5 ”新手 练兵 一 删除 实体 特征 :mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 七 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 5-19 所 示 。 


选择 要 删除 的 特征 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 快捷 染 单 ， 选 择 “删除 ”选项 ， 如 
图 5-20 所 示 。 
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5-19 打开 素材 模型 5-20 








£2 SolidWorks 2015 和 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


执行 操作 后 ， 弹 出 “确认 删除 ”对 话 框 ， 如 图 5-21 所 示 。 
单 击 “ 是 ”按钮 ， 即 可 删除 实体 特征 ， 效 果 如 图 5-22 所 示 。 





ead 

















切除 - 拉 促 1 (特征 ) | 全 部 是 内 
以 及 所 有 的 相关 项 目 : 
回 删除 内 会 特征 昌 
IV| 默 认 子 特征 
加 |] 不 要 再 显示 ID) 
5-21 “确认 删除 ”对 话 框 5-22 ”删除 实体 特征 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 删除 实体 特征 外 ， 还 有 以 下 两 种 第 用 方法 。 
@ 选择 需要 删除 的 实体 特征 ， 早 击 “ 编 辑 ”| “删除 ”命令 。 
@ 选择 再 要 删除 的 实体 特征 ， 按 《Delete〉 键 。 


天 新 手 练兵 一 一 分 着 实体 特征 








选择 基准 面 或 曲面 可 以 对 零件 进行 分 割 操 作 ， 分 割 后 的 零件 可 以 进行 保存 或 移 除 切 除 的 
零件 。 
ne、 素材 文件 “光盘 \ 素 材 \' 第 $ 章 \5.1.6.sldprt 

[| 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \5.1.6.sldprt 

下 视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 5 章 \5.1.6 新 手 练兵 一 -分割 实体 特征 .mp4 
单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 七 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 5-23 所 示 。 
单 击 “ 特 征 ” 选 项 卡 中 的 “分 割 ” 按 钮 彤 ， 如 图 5-24 所 示 。 
最 ,时 遇 折 加 她 全 an pi | 过 


区 “图 拔 模 总 相交 间 组 合 东 移动 复制 实体 辐 贺 页 
- 国 拒 寺 因 筑 向 他 变形 名 自 



























5-23 ”打开 素材 模型 5-24 单 击 “ 分 割 ” 鬼 钮 











三 维 实体 的 编辑 


弹出 “分 割 ” 属 性 管理 器 ， 在 绘 风 区 中 ， 依 次 选择 合适 的 面 对 象 ， 单 击 “ 切 
除 零 件 ” 按 钮 ， 如 图 5-25 所 示 。 

在 “所 产生 实体 ”选项 区 中 ， 选 中 1、2 复 选 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 即 可 
分 割 实体 特征 ， 如 图 5-26 所 示 。 














5-25 单 击 “切除 零件 ”按钮 5-26 分割 实体 特征 





| 分割 


管理 器 中 ， 主 要 包括 “信息 ”选项 区 、“ 剪 裁 工 具 ” 选 项 区 和 “所 产 


访 可 风 新 于 练兵 一 一 组 合 实体 特征 


使 用 “组 合 ”命令 ， 可 以 将 多 个 相交 的 实体 特征 结合 成 一 个 单一 的 实体 特征 ， 组 合 有 三 
种 类 型 ， 分 别 是 添加 、 删 减 和 共同 。 


尼 材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 $ 章 \5.1.7.sldprt 
及 未 交 作 光盘 \ 效 果 \ 第 5 半 \5.1.7.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \5.1.7 “新手 练兵 一 一 组 合 实体 特征 .mp4 


单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 巷 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 5-27 所 示 。 

单 击 “ 特 征 ” 选 项 卡 中 的 “组 合 ” 按 钮 大 ， 如 图 5-28 所 示 。 

弹出 “组 合 1” 属 性 管理 器 ， 在 “操作 类 型 ”选项 区 中 ， 选 中 “ 删 减 ” 单 选 
项 ， 如 图 5-29 所 示 。 

在 绘图 区 中 依次 选择 拉 伸 2 和 拉 伸 1 特征 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网， 如 网 5-30 
所 示 。 
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5-27 打开 素材 模型 5-28 单 击 “组 合 ” 鬼 钮 





























5-29 选中 “ 删 减 ” 单 选 项 5-30 ” 单 击 “确定 ”按钮 


弹出 “要 保留 的 实体 ”对 话 框 ， 如 图 5-31 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 组 合 实体 特征 ， 如 图 5-32 所 示 。 
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5-31 弹出 “要 保留 的 实体 ”对 话 框 5-32” 组合 实体 特征 











三 维 实体 的 编辑 





除了 运用 上 述 方法 组 合 实体 特征 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “特征 ”| “组 合 ” 


(© 


人 
命令 


5.2 复制 三 维 实体 


根据 需要 复制 已 有 的 特征 ， 将 大 大 简化 建 模 工作 ， 布 省 工作 时 间 。S$olidWorks 提供 了 两 
大 复制 功能 : 镜像 和 阵列 特征 。 


| 


在 SolidWorks 2015 中 ,镜像 实体 特征 是 指 将 特征 沿 面 或 基准 和 耐 镜 像 ， 复 制 生 成 一 个 或 
多 个 特征 。 


避 























素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 5 半 \5.2.1.sldprt 
效 不 又 作 光盘 \ 效 果 \ 第 $ 章 \5.2.1.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \5.2.1 新手 练兵 一 一 锐 像 实体 特征 .mp4 








单 击 党 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 匡 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 5-33 所 示 。 
单 击 “ 特 征 ” 选 项 卡 中 的 “镜像 ”按钮 古 ， 如 图 5-34 所 示 。 
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5-33 ”打开 素材 模型 5-34 单 击 “镜像 ”按钮 


> 专家 指点 

除了 运用 上 述 方 法 镜像 实体 特征 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “插入 ”| “阵列 /镜像 ”| 
“镜像 ”命令 。 

弹出 “镜像 ”属性 管理 器 ， 选 择 右 视 基准 面 为 镜像 面 ， 选 择 要 镜像 的 特征 ， 
如 图 5-35 所 示 。 
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单 击 “ 确 定 ” 投 钮 哆 ， 即 可 创建 镜像 实体 特征 ， 如 网 5-36 所 示 。 














1 
中 闸 M20.0 (20.000000) 直 .… 
| 拉 利 1 


YO 
S 直言 面 1 
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一 一 选择 


























+ 
5-35 选择 镜像 特征 5-36 ”创建 镜像 实体 特征 


A 
在 “镜像 ”属性 管理 带 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
“镜像 面 /基准 而 ”选项 区 : 如 末 要 生成 镜像 特征 或 实体 ， 需 要 选择 镜像 面 或 基准 
面 来 进行 镜像 操作 。 
“要 镜像 的 面 ” 选 项 区 : 使 用 构成 源 特 征 的 面 生 成 镜像 。 
“要 镜像 的 实体 ”选项 区 : 在 单一 模型 或 多 实体 零件 中 选择 一 实体 ， 以 镜像 实体 
特征 。 
“选项 ”选项 区 : 可 以 加 速 特征 阵列 的 生成 及 重建 。 








尼 戎 守 于 练兵 一 线性 阵列 实体 特征 

阵列 特征 用 于 将 任意 特征 作为 原始 样本 特征 ， 通 过 指定 阵列 尺寸 产生 多 个 类 似 的 子 样本 
特征 。 特 征 阵 列 完 成 后 ， 有 原始 样本 特征 和 子 样本 特征 成 为 一 个 整体 。 

在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “线性 阵列 ”命令 ， 可 以 沿 一 条 或 两 条 直线 路 径 进 行 阵列 
复制 ， 生 成 一 个 或 多 个 特征 。 
素材 文件 ”光盘 \ 素 林 第 5 章 \5.2.2.sldprt 
效果 文件 ， 光 稳 \ 效 果 \ 第 5 音 \5.2.2.sldprt 
| 视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 5 章 \5.2.2 ”新手 练 兵 一 线性 阵列 实体 特征 .mp4 

单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 5-37 
所 示 。 

单 击 “ 特 征 ” 选 项 卡 中 的 “线性 阵列 ”按钮 中， 如 图 5-38 所 示 。 

















包 要 钨 这 曲 低压 四 ey 
en re sn 此 
策 向 人 变形 加 分 齐 本 








图 5-37 ”打开 素材 模型 图 5-38 单 击 “ 线 性 阵列 ”按钮 


弹出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 ， 选 择 “ 切 除 - 拉 伸 5” 特 征 为 阵列 特征 ， 如 
图 5-39 所 示 。 

选择 中 间 边 线 为 “方向 1 (1)”， 并 设置 “间距 ”为 4$Smm、“ 实 例 数 ”为 
4， 如 图 5-40 所 示 。 





\® 5.2.2 (Default< <Default.. 
回 历史 记录 











加 到 参考 (U) 
全 10oomm 向 
丫 只 阵列 源 全 


医 切除 拉 伸 5 


图 5-39 选择 阵列 特征 图 5-40 设置 参数 





在 “线性 阵列 ”属性 管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

@“ 方 问 1 (1) ”选项 区 : 用 于 选择 一 线性 边线 、 直 线 、 轴 或 太 寸 。 

@“ 方 问 2 (2) ”选项 区 : 在 第 二 个 方向 上 设置 的 阵列 可 挖 参数 ， 同 阵列 “方向 1 
(1 )” 

@ “要 阵列 的 特征 ”选项 区 : 使 用 所 选择 的 特征 作为 源 特征 以 生成 阵列 。 
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“要 阵列 的 面 ” 选 项 区 : 使 用 构成 源 特 征 的 面 生成 阵列 ， 在 绘图 区 中 选择 源 特 征 的 
所 有 面 。 这 对 于 只 输 入 构成 特征 的 面 而 不 是 特征 本 号 的 模型 很 有 用 。 
“要 阵列 的 实体 ”选项 区 : 零件 图 中 有 多 个 实体 特征 ， 可 利用 阵列 实体 来 生成 多 个 





实体 。 
“可 跳 过 的 实例 ”选项 区 : 在 生成 阵列 时 跳 过 在 绘 儿 区 中 选择 的 阵列 实例 。 
“选项 ”选项 区 : 可 以 对 阵列 的 细节 进行 设置 。 


选择 右 侧 边线 为 “方向 2 (2)”， 单 击 “ 反 向 ”按钮 和 ， 并 设置 “间距 ”为 
30mm、“ 实 例 数 ”为 5， 如 图 5-41 所 示 。 
单 击 “确定 ”按钮 网， 即 可 创建 线性 阵列 特征 ， 如 图 5-42 所 示 。 
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5-42 ”线性 阵列 特征 





和 新 手 练兵 一 一 圆周 阵列 实体 特征 


在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “圆周 阵列 ”命令 ， 可 以 绕 一 轴 心 以 圆周 阵列 的 方式 ， 生 
成 一 个 或 多 个 特征 。 
素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 5 章 \5.2.3.sldprt 
效 朱 文件 光 枚 \ 效 果 \ 第 5 章 \5.2.3.sldprt 
视频 文件 “| 光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \5.2.3 新手 练兵 














圆周 阵列 实体 特征 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 5-43 所 示 。 


在 “特征 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 线 性 阵列 ”中 间 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 
中 ， 单 击 “ 圆 周 阵列 ”按钮 埋 ， 如 图 5-44 所 示 。 
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5-43 ”打开 素材 模型 5-44 蛙 击 “圆周 阵列 ”按钮 
弹出 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 “ 切 除 - 拉 伸 2” 特 征 为 阵 
列 特征 ， 。 5-45 所 示 。 
执行 操作 后 ， 选 择 “ 基 准 轴 1” 为 阵列 轴 ， 效 果 如 图 5-46 所 示 。 


日 中 5.2.3 ( 呐 认 < < 黑人 > 显示. 
问 




















切除 ak 选择 
图 5-45 ”选择 特征 5-46 ”选择 阵列 轴 
在 “圆周 阵列 ”属性 管理 右 中 ， 设 置 “角度 ”为 60 度 、“ 实 例 数 ”为 6， 如 图 
3—47 A 








执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 小 ， 即 可 圆周 阵列 特征 ， 并 隐藏 基准 轴 ， 如 
图 5-48 
> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 圆 形 阵列 实体 特征 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “插入 ”| “阵列 / 镜 
像 ”| “ 圆 形 阵列 ”命令 。 
“圆周 阵列 ”属性 管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
“阵列 轴 ” 下 拉 列 表 框 : 在 绘图 区 中 选择 轴 、 模 型 边线 或 角度 尺寸 ， 阵 列 绕 此 轴 生 成 。 





“角度 ”文本 框 ， 用 于 指定 每 个 实体 之 间 的 角度 。 
“实例 数 ”文本 框 : 用 于 设 定 含 源 特征 在 内 的 复制 数量 。 
“等 间距 ” 复 选 框 ， 选 中 该 复 选 框 ， 可 以 自动 设 定 阵列 总 角度 为 360*。 
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5-48 圆周 阵列 特征 


5-47 设置 参数 


新 于 练兵 一 一 填充 阵列 实体 特征 








在 SolidWorks 2015 中 ， 通 过 填充 阵列 实体 特征 ， 可 以 选择 由 共有 平面 的 面 定 义 的 区 域 
或 位 于 共有 平面 的 面 上 的 于 图 。 

ne、 素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 $ 间 \5.2.4.sldprt 

6@: |」 | 效果 文件 光盘 效果 第 5 章 \5.2.4sldprt 

可。 视频 文件 光盘 \ 视 频 第 5 章 \5.2.4 ”新手 练兵 一 填充 阵列 实体 特征 .mp4 

单 击 闻 用 工具 樟 中 的 “打开 ”按钮 车 ， 打 开 一 副 妹 材 模 型 ， 如 岁 5-49 所 示 。 
在 “特征 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 线 性 阵列 ”中 间 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 


中 ， 单 击 “填充 阵列 ”按钮 项 ， 如 图 5-50 所 示 。 




















蕊 3 从 a 中 苔 季 国名 外人 FU 而 kmes 放 | 轴 
因 放 关 mp 划 | 和 线装， 图 城村 妨 相交 半生 人 吕 移动 此 和 j 实 洒 辐 国 页 InstantsD 
久 自由 形 


固 边界 如 除 | - -. 加 扫 元 四 筑 向 鲍 朗 % 岗 分 i ! 
ps EEC- 了 




















5-50 ” 单 击 “填充 阵列 ”按钮 


图 5-49 ”打开 素材 模型 











三 维 实体 的 编辑 





> 专家 指 所 






ee 真 充 阵列 实体 特征 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “插入 ”| “阵列 / 镜 


像 ”| “填充 阵列 ”命令 。 


弹出 “填充 阵列 ”属性 管理 器， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合 适 的 面 对 象 ， 如 图 5-51 让 


所 示 。 
执行 操作 后 ， 在 “阵列 布局 ”选项 区 ， 设 置 “ 实 例 间距 ”为 2mm、“ 边 距 ” 
为 2mm， 5-52 所 示 。 








EN@ 5.24 (默认 < < 默认 >_ 显 示 .… 
句 历史 记录 


























图 5-51 选择 面 图 5-52 ”设置 参数 


在 “特征 和 面 ”选项 区 中 ， 选 中 “生成 源 切 ” 单 选项 ， 如 图 5-53 所 示 。 
单 击 “确定 ”按钮 网 ， 即 可 填充 阵列 实体 特征 ， 如 图 5- 54 所 示 ， 
































5-53 ”选中 “生成 源 切 ” 单 选 按钮 5-54 ”填充 阵列 实体 特征 








> 到 00. 
SolidWorkS 20O15 ”中文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


> 专家 指点 
在 “填充 阵列 ”属性 管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
@ “项 充 边 界 ” 选 项 区 : 该 选项 区 定义 要 使 用 阵列 填充 的 区 域 。 
“穿孔 ”按钮 : 单 击 该 项 ， 可 以 为 饭 金 军 扎 式 阵 列 生成 网 格 。 
“圆周 ”按钮 : 单 击 该 项 ， 可 以 生成 圆周 形 阵 列 。 





“方形 ”按钮 : 单 击 该 项 ， 可 以 生成 方形 阵列 。 
“多 边 形 ”按钮 : 单 击 该 项 ， 可 以 生成 多 边 形 阵列 。 
“所 选 特征 ” 单 选 按钮 ， 选 中 该 蛙 选 项 ， 可 以 选择 要 阵列 的 特征 。 








表格 驱动 的 阵列 是 指使 用 x-y 坐标 指定 特征 阵列 ， 用 户 可 以 设置 x、y 坐标 数值 进行 阵 
列 。 在 使 用 表格 张 动 的 阵列 时 ， 必 须要 先 创建 一 个 坐标 系 ， 并 且 要 阵列 的 特征 相对 于 该 坐标 
系 应 有 确定 的 空间 位 置 天 系 。 














素材 文件 ”光盘 \ 素 林 ' 第 5 章 \5.2.5.sldprt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \5.2.5.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 5 章 \5.2.5 新手 练兵 一 表格 驱动 阵列 特征 .mp4 














单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 5-55 所 示 。 
单 击 “ 举 标 系 ” 按 钮 ， 弹 出 “坐标 系 ” 属 性 管理 器 ， 保 持 默认 人 参数， 如 图 5-56 
所 示 。 


Pr 








5-55 ”打开 素材 模型 5-56 弹出 “坐标 系 ” 属 性 管理 需 


知 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 表格 驱动 阵列 特征 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “插入 ”| “阵列 / 镜 
像 ”| “表格 驱动 的 阵列 ”命令 。 














单 击 “ 确 定 ” 投 钮 多， 在 绘 儿 区 中 ， 创 建 坐标 系 对 象 ， 如 图 5-57 所 示 。 
在 “特征 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 线 性 阵列 ”中 间 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 
a ee “表格 驱动 的 阵列 ”按钮 顽 ， 如 图 5-58 所 示 。 























5-57 创建 坐标 系 5-58 单 击 ”表格 驱动 的 阵列 “按钮 





弹出 “由 表格 驱动 的 阵列 ”对 话 框 ， 选 择 新 创建 的 坐标 系 为 参照 、“ 凸 台 - 拉 
伸 2” 实 体 为 复制 体 ， 如 图 5-59 所 示 。 


读 取 文件 : 


参考 点 [Pj: 


回 所 选 点 


wl 三 


钙 台 - 拉 伟 2 





同 几 何 体 阵列 (6) 
团 延 伸 视 银 属 性 (PP 


忌 Y 





5-59 选择 参照 和 复制 体 


在 “X-Y 坐标 表 ” 中 “点 1” 右 侧 的 “X2”“Y” 列 的 宇和 白 处 ， 依 次 设置 “X?” 
为 20nm、“Y” 为 -20mnm， 如 图 5-60 所 示 。 
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S SolidWorks 2015 直 广 县 新 手 从 六 门 到 交通 





















































图 5-60 设置 参数 (一 ) 
> 专家 指点 

在 “由 表格 驱动 的 阵列 ”对 话 杠 中， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

@ “所 选 点 ” 单 选 授 钮 :表示 将 参考 点 设 定 到 所 选项 点 或 旱 图 点 。 
“重心 ” 单 选 按钮 : 表示 将 参考 点 设 定 于 源 特 征 的 重心 。 
“坐标 系 ” 选 项 区 : 设 定 用 来 生成 表格 阵列 的 坐标 系 ， 包 括 原 点 。 
“要 复制 的 实体 ”选项 区 : 设置 要 复制 的 实体 。 

“要 复制 的 特征 ”选项 区 : 设置 要 复制 的 特征 。 
“要 复制 的 面 ” 选 项 区 : 设置 要 复制 的 面 。 
“几何 体 阵列 ” 复 选 框 : 表示 只 使 用 特征 的 几何 体 来 生成 阵列 。 








用 与 上 述 同 样 的 方法 ， 设 置 “点 2” 处 的 “X” 为 50mm、“Y” 为 -50mm; 设 
署 “ 点 3” 处 的 “X” 为 80mm、“Y” 为 -80mm， 如 图 5-61 所 示 。 

在 “由 表格 驱动 的 阵列 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 表格 驱动 阵列 
特征 ， 如 图 5-62 所 示 。 



























































5-62 ”表格 驱动 阵列 特征 
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有 | 基 新 于 练兵 一 一 曲线 驱动 阵列 特征 


在 SolidWorks 2015 中 ， 曲 线 驱 动 的 阵列 是 指 通 过 草图 中 的 平面 或 3D 曲线 来 复制 源 特征 
的 一 种 阵列 方式 。 
素材 文件 光盘 \ 素 村 第 5 章 \5.2.6.sldprt 
汪汪 
视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 5 章 \5.2.6 ”新 手 练兵 一 一 曲线 驱动 阵列 特征 .mp4 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 七 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 5-63 所 示 。 
































图 $-63 ”打开 素材 模型 


在 “特征 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 线 性 阵列 ”中 间 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 
中 ， 单 击 “ 曲 线 驱 动 的 阵列 ”按钮 几 ， 如 图 5-64 所 示 。 


参考 几 曲线 
何 体 











图 5-64” 单 击 “ 曲 线 驱 动 的 阵列 ”按钮 


> 专家 指点 


在 使 用 曲线 驱动 阵列 实体 特征 时 ， 定 义 阵列 特征 所 选择 的 曲线 可 以 是 任何 草图 线段 或 
者 是 曲面 边界 、 实 体 棱 边 等 。 


弹出 “曲线 驱动 的 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 选择 样 条 曲线 为 阵列 方 
问 ， 如 图 3-05 所 示 。 
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选择 “ 凸 台 - 拉 伸 1” 特 征 为 阵列 特征 ， 如 网 5-66 所 示 。 





选择 
5-65 ”选择 样 条 曲线 5-66 ”选择 特征 


设置 “实例 数 ” 为 5、“ 间 距 ” 为 50mm， 如 图 5-67 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网， 即 可 曲线 驱动 阵列 特征 ， 如 图 5-68 所 示 。 


好 
9 
SsE 加 | 
! 回 ] 等 间距 上 日 0 
ve 50.00mm| 回 
曲线 方法 : 








图 5-67 ”设置 参数 图 5-68 ”曲线 驱动 阵列 特征 


> 专家 指点 
i he oe 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “阵列 / 镜 
像 ”| “曲线 驱动 的 阵列 ”命令 。 


py 订 负 新 于 练兵 一 一 章 图 驱动 阵列 特征 


在 SolidWorks 2015 中 ,草图 驱动 的 阵列 是 指 通 过 草图 中 的 特征 点 复制 源 特征 的 一 种 阵 
列 方式 。 








三 维 实 体 的 编辑 




















于 光盘 \ 素 林 \ 第 $ 章 \5.2.7.sldprt 
效 末 文 件 光盘 \ 效 果 \ 第 $ 章 \5.2.7.sldprt 
讽 颍 文 作 光 笠 视频 第 5 章 5.2.7 新 手 练兵 一 一 看 图 妮 动 阵列 特征 .mp4 
单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蔬 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 5-69 所 示 。 © 


在 “特征 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 线 性 阵列 ”中 间 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 
中 ， 单 击 “ 草 图 驱动 的 阵列 ”按钮 请 ， 如 图 5-70 所 示 。 









































































































































































































































5-69 ”打开 素材 模型 5-70 单 击 “ 章 图 驱动 的 阵列 ”按钮 


弹出 “由 和 草图 张 动 的 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 Feature Manager 设计 树 中 ， 选 择 
“和 齐 网 1” 选项， 如 多 5-71 所 示 。 

选择 拉 伸 特征 为 阵列 特征 ， 单 击 “确定 ”按钮 内 ， 即 可 草图 驱动 阵列 特征 ， 
如 图 $-72 所 示 。 


尽 5.2.7 【Default< <Default... 
站 









































5-71 选择 “草图 1” 选 项 5-72 草图 驱动 阵列 特征 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 草图 驱动 阵列 特征 外 ， 用 尸 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “阵列 / 镜 
像 ”| “草图 驱动 的 阵列 ”命令 。 








PS SolidWorks 2015 rnin 


六 A 时 新 于 练 兵 一 移动 /复制 实体 特征 | 





在 SolidWorks 2015 中 ， 可 以 使 用 “移动 /复制 实体 ”命令 对 零件 进行 移动 、 旋 转 操 作 并 
复制 零件 。 


人 Oj 
~、 对 移动 /复制 实体 特征 .mp4 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ” 按 乌 臣 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 5-73 所 示 。 
单 击 “ 特 征 ”选项 卡 中 的 “移动 /复制 实体 ”按钮 中， 如 图 5-74 所 示 


聚 材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 $ 章 \5.2.8.sldprt 
下 ws 光盘 \ 效 果 \ 第 5 半 \5.2.8.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 $ 章 \5.2.8 ”新 手 练兵 
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移动 、 复 割 、 并 旋转 实体 和 曲面 实 国 
体 。 









BE 





图 5-73 ”打开 素材 模型 


图 5-74 单 击 “ 移 动 /复制 实体 ”按钮 
弹出 相应 的 属性 管理 器 ， 选 择 模型 ， 单 击 “ 和 平移 /旋转 ”按钮 ， 如 网 5-75 
所 示 。 


展开 相应 的 选项 区 ， 并 弹出 坐标 系 和 旋转 工具 ， 选 中 “复制 ” 复 选 框 ， 如 
图 5-76 所 示 。 
































5-75 单 击 “平移 /旋转 ” 控 钮 


5-76 ”选中 “复制 ” 复 选 框 
在 “平移 ”选项 区 中 ， 设 置 “AX” 为 5in、“AY” 为 lin、“AZ” 为 2in; 在 











三 维 实体 的 编辑 








“旋转 ” es 设置 “Y 旋转 角度 ”为 30 度 ， 如 图 5-77 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 移动 /复制 实体 特征 ， 如 图 5-78 所 示 。 




















图 5-77 设 首 参 数 图 5-78 移动 /复制 实体 特征 


> 专家 指点 
“移动 /复制 实体 ”属性 管理 右 中 ， 当 在 “平移 ”选项 区 中 设置 参数 时 ,“ 谍 转 ” 选 项 
区 将 隐藏 ， 反 之 亦 然 。 


0 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “特征 ”| 
“移动 /复制 ”命令 。 








曲线 、 曲 面 的 
创建 与 编辑 


学 习 提 示 


和 SolidWorks 2015 提供 了 折线 和 曲面 的 设计 功能 . 
线 和 上面 是 复杂 和 不 规则 实体 模型 的 主要 组 成 部 : 
分， 尤其 在 工业 设计 中 ， 该 组 命令 的 使 用 更 为 广泛 。 1 
创建 曲线 和 曲面 特征 可 以 使 不 规则 实体 的 创建 更 加 姑 。 
: 活 、 快捷 。 本 章 主要 介绍 曲线 和 曲面 特征 的 创建 与 编 。， 






































得 操作 。 有 
本 章 案例 导航 

7 图 新 于 练兵 一 创建 分 割 线 图 ”新 手 练兵 一 一 创建 扫描 曲 而 ‘ 
"图 ”新手 练 兵 一 创建 螺旋 线 图 ”新 手 练兵 一 一 创建 放样 曲面 : 
: ”图 ”新手 练兵 一 一 创建 涡 状 线 图 ”新 于 练兵 一 创建 直 纹 曲面 
: 。。 国 ， 新 手 练兵 一 一 创建 投影 曲线 对 象 图 ”新 于 练兵 一 创建 边界 曲面 
图 ”新 于 练兵 一 创建 组 合 曲线 国 。 浙 手 练兵 一 一 删除 曲面 对 象 
: 图 新 于 练兵 一 通过 参考 点 的 曲线 国 ”新 于 练兵 一 替换 曲面 对 象 
:图 新 于 练兵 一 通过 x,y,z 点 的 曲线 图 ”新 于 练兵 一 一 延伸 曲面 对 象 
: 图 新 于 练兵 一 创建 拉 伸 曲面 国 ”新 于 练兵 一 一 填充 曲面 对 象 
: ”图 ”新手 练 兵 一 一 创建 旋转 曲面 国 。 浙 手 练兵 一 一 剪裁 曲面 对 象 
: 。。 国 ， 新手 练兵 一 一 创建 延展 曲面 图 ”新 于 练兵 
图 ”新 于 练兵 一 创建 等 距 曲 面 
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6.1 曲线 特征 的 创建 


曲线 是 组 成 不 规则 实体 模型 的 最 基本 要 素 ， 创 建 曲线 特征 的 主要 方式 有 : 投影 曲线 、 组 Ee 








合 曲 线 、 螺 旋 线 、 分 割 线 、 通 过 参考 点 创建 以 及 通过 xyz 点 创建 曲线 等 。 
大 本 入 于 练兵 一 一 创建 分 割 线 


使 用 “分 割 线 ”命令 ， 可 以 将 实体 〈 和 草图、 实体、 曲面 、 面 、 基 准 面 或 曲面 样 条 曲线 ) 
投影 到 表面 、 曲 面 或 平面 ， 并 将 所 选 面 分 割 成 多 个 单独 面 。 


素材 文件 光盘 \ 素 林 \ 第 6 章 \6.1.1.sldprt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \6.1.1.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 6 草 \6.1.1 新 手 练兵 一 一 创建 分 割 线 .mp4 

















单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 6-1 所 示 。 
在 “特征 ”选项 卡 ， 单 击 “ 曲 线 ”列表 框 中 的 “分 割 线 ” 按 钮 国 ， 如 图 6-2 
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6-1 打开 素材 模型 6-2 单 击 “ 分 割 线 ” 鬼 钮 


> 专家 指 所 


除了 运用 上 述 方法 创建 分 割 线 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “曲线 ” | “分 割 线 ” 











弹出 “分 割 线 ” 属 性 管理 如 ， 在 “分 割 类 型 ”选项 区 中 ， 选 中 “交叉 点 ” 单 选 
项 ， 并 选择 基准 面 对 象 ， 如 图 6-3 所 示 。 
单 击 “ 分 割 线 ”属性 管理 喜 中 “要 分 割 的 面 / 实 体 ” 碳 侧 的 空白 处 ， 选 择 合 适 
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的 曲面 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 多， 即 可 创建 分 割 线 ， 如 图 6-4 所 示 。 


ES 6.1.1 (默认 < < 默认 =>_ 显 示 .. 
| 






6-3 选择 基准 面 6-4 创建 分 割 线 


> 专家 指点 


在 “分 割 线 ”属性 管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

@ “轮廓 ” 单 选 按钮 : 选中 该 单 选 项 后 ， 可 以 在 一 个 圆柱 形 零件 上 生成 一 条 分 
制 线 。 

@ “投影 ” 单 选 技 钮 : 选中 该 单 选 项 后 ， 可 以 将 一 条 草图 线 投影 到 一 表面 上 创建 
分 割 线 。 

@ “交叉 点 ” 单 选 按钮 : 选中 该 单 选项 后 ， 可 以 以 交叉 实体 、 曲 面 、 面 、 基 准 面 或 曲 
面 样 条 曲线 分 割 面 。 

@ “分 割 实 体 / 面 /基准 面 ” 选 项 区 : 用 于 选择 分 割 工具 ， 如 交叉 实体 、 曲 面 、 面 、 基 
准 面 或 曲面 样 条 曲线 等 。 

@ “要 分 割 的 面 /实体 ”选项 区 : 选择 要 投影 分 割 工具 的 目标 面 或 实体 。 








两 区 4 生 新 于 练兵 一 一 创建 螺旋 线 


在 SolidWorks 2015 中 ， 螺 旋 线 可 以 被 当成 一 条 路 径 或 者 引导 曲线 用 于 扫描 特征 上 ， 通 
各 用 来 创建 螺纹 、 弹 和 偶 和 发 条 等 零件 。 


地 光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \6.1.2.sldprt 


co) 效果 文件 。 ”光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \6.1.2.sldprt 


~、 视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.1.2 新 手 练兵 一 一 创建 螺旋 线 .mp4 





单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 6-5 所 示 。 
在 “曲线 ”列表 框 中 ， 单 击 “ 螺 旋 线 / 涡 状 线 ” 按 钮 避 ， 如 图 6-6 所 示 。 
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6-5 ”打开 素材 模型 6-6 单 击 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 按 钮 
弹出 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 属 性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合适 的 圆柱 面 ， 如 


图 6-7 所 示 。 
进入 草图 绘制 环境 ， 单 击 “ 圆 ”按钮 @|]， 在 绘图 区 中 合适 位 置 处 ， 创 建 一 个 
圆 对 象 ， 如 图 6-8 所 示 。 


5 ~ 创建 
选择 


图 6-7 选择 圆柱 面 图 6-8 创建 圆 





> 专家 指点 


在 “螺旋 线 / 滑 状 线 ” 属 性 管理 右 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

@ “和 定义 方式 ”选项 区 : 该 选项 区 用 于 定义 生成 螺旋 线 的 方式 。 
“恒定 螺 距 ” 单 选 投 钮 : 选中 该 单 选 项 ， 可 以 以 恒定 蝶 距 方式 生成 螺旋 线 。 
“可 变 螺 距 ” 单 选 近 钮 : 选中 该 单 选 项 ， 可 以 以 可 变 曲 距 方 式 生 成 螺旋 线 。 





“ 螺 距 ”文本 框 : 用 于 设 定 每 个 螺 距 的 更 改 比 率 ， 设 置 的 螺 距 范围 为 0.001 一 
200000。 
“反问 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 枉 ， 可 以 将 螺旋 线 从 原点 处 往 后 延伸 。 
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@ “图 数 ” 文 本 框 : 用 于 设 定 螺旋 线 以 及 涡 状 线 的 旋转 数 。 
@ “起 始 角 度 ” 文 本 框 : 用 于 设 定 在 绘制 的 草 网 圆 上 什么 位 置 开 始 初 始 旋转 。 





@ “ 顺 时 针 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 枉 ， 可 以 设 定 生 成 的 螺旋 线 的 旋转 方 癌 为 顺 时 针 。 





退出 草 绘 环境 ， 弹 出 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 属 性 管理 器 ， 设 置 “ 螺 距 ”为 1Smm、 
“ 圈 数 ”为 5、“ 起 始 角 度 ” 为 30 度 ， 如 图 6-9 所 示 。 
在 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 属 性 管理 器 中 单 击 “确定 ” 按 钮 站 ， 即 可 绘制 螺旋 线 ， 


如 图 6-10 所 示 。 





田中 5.1.2 (Default< <Default... 
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6-9 设置 参数 图 6-10 ”绘制 螺旋 线 








在 SolidWorks 2015 中 ， 通 过 定义 螺 距 和 交 数 方式 可 以 创建 涡 状 线 ， 下 面 癌 读者 介绍 绘 
制 涡 状 线 的 操作 方法 。 


fT 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \6.1.3.sldprt 
© 2 光盘 \ 效 末 \ 第 6 革 \6.1.3.sldprt 
“时 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 6 革 \6.1.3 ”新 手 练兵 一 一 创建 涡 状 线 .mp4 





单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 6-11 所 示 。 
单 击 “ 螺 旋 线 / 涡 状 线 ” 按 钮 避 ， 弹 出 相应 属性 管理 器 ， 选 择 合 适 同 柱 
面 ， 如 图 6-12 所 示 。 














图 6-11 打开 素材 模型 图 6-12 ”选择 圆柱 面 


进入 草图 绘制 环境 ， 单 击 “ 圆 ”按钮 ， 在 绘图 区 中 ， 绘 制 一 个 半径 为 4 的 圆 对 
象 ， 如 图 6-13 所 示 。 

退出 草 绘 环境 ， 弹 出 相应 的 属性 管理 器 ， 单 击 “ 定 义 方式 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 
弹出 列表 框 ， 选 择 “ 涡 状 线 ” 选 项 ， 如 图 6-14 所 示 。 


巴 葬 61.3 (Default< <Default.. a TE 田中 6.1.3 (Default< <Default.. 




















6-13 创建 圆 6-14 ”选择 “ 涡 状 线 ” 选 项 


> 专家 指点 

除了 运用 上 述 方法 创建 涡 状 线 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “特征 ” | “螺旋 线 / 涡 
状 线 ” 命 令 。 

在 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 属 性 管理 器 中 设置 “ 螺 距 ”为 0.05mm、“ 圈 数 ” 为 5、 
“起 始 角度 ”为 10 度 ， 如 图 6-15 所 示 。 

执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Ww ， 即 可 创建 涡 状 线 ， 如 图 6-16 所 示 。 
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图 6-15 设置 参数 图 6-16 创建 涡 状 线 


两 开罗 新 于 练兵 一 一 创建 投影 曲线 对 象 





使 用 “投影 曲线 ”命令 ， 可 以 将 选择 的 草图 或 曲线 投影 至 所 指定 的 曲线 或 平面 上 。 在 使 
用 “草图 到 草图 ”方式 生成 投影 曲线 时 ， 吾 图 所 在 的 两 个 基准 和 面 必须 是 相交 的 ， 盏 则 不 能 
成 投影 曲线 。 
~ 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \6.1.4.sldprt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \0.1.4.sldprt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.1.4 ”新 手 练兵 一 一 创建 投影 曲线 对 象 .mp4 


单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蕉 ， 打 开 -一 副 素材 模型 ， 如 图 6-17 所 示 。 
在 “曲线 ”列表 框 中 ， 单 击 “ 投 影 曲线 ”按钮 国 ， 如 图 6-18 所 示 。 








急 二 由 会 压 中 辆 比例 编 放 | 、 
大 组 合 吕 移动 复制 实体 周 回 抽 
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6-17 打开 素材 模型 6-18 单 击 “投影 曲线 ”按钮 
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> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 投影 曲线 对 象 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 末 里 栏 上 的 “插入 ”| “ 曲 


线 ”| “投影 曲线 ”命令 。 

弹出 “投影 曲线 ”属性 管理 器 ， 依 次 选择 草图 和 模型 上 表面 ， 如 网 6-19 到 
所 示 。 
在 属性 管理 器 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 即 可 投影 曲线 ， 如 图 6-20 所 示 。 































6-19 ”选择 草图 和 模型 上 表面 6-20 投影 曲线 


> 专家 指点 

在 SolidWorks 2015 中 ， 投 影 昌 线 主要 有 两 种 创建 方式 。 一 种 方式 是 将 绘制 的 曲线 投 
影 到 模型 面 上 ， 生 成 一 条 三 维 曲 线 ; 另 一 种 方式 是 在 两 个 相交 的 基准 面 上 分 别 绘制 理 图 ， 
此 时 系统 会 将 每 一 个 草图 沿 所 在 平面 的 垂直 方 癌 投影 ， 各 得 到 一 个 曲面 ， 这 两 个 曲面 在 衬 
间 相 交 ， 生 成 一 条 三 维 曲 线 。 

如 果 在 执行 “投影 曲线 ”命令 之 前 ， 先 选择 了 生成 投影 曲线 的 草图 ， 则 在 执行 “投影 
曲线 ”命令 后 ,“ 投 影 曲线 ”属性 管理 器 会 目 动 选择 合适 的 草图 。 


新 手 练兵 一 一 创建 组 合 曲线 | 











使 用 “组 合 曲 线 ” 命 令 ， 可 以 将 曲线 、 章 图 几何 模型 边线 组 合成 一 条 单一 曲线 ， 组 合 曲 
线 可 以 作为 放样 特征 或 扫 摘 特征 的 引导 曲线 或 轮廓 线 。 
人、 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \6.1.5.sldprt 
Oj 效果 文件 。 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \6.1.5.sldprt 
BE 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 6 草 \6.1.5 ”新 手 练兵 一 一 创建 组 合 曲线 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 七 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 6-21 所 示 。 
在 “曲线 ”列表 框 中 ， 单 击 “ 组 合 曲线 ”按钮 后 ， 如 图 6-22 所 示 。 
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了 SolidWorks 2015 下 上 新手 上 入 门 吧 交通 一 











6-21 打开 素材 模型 6-22 单 击 “ 组 合 曲线 ” 鬼 钮 


> 专家 指点 





he 象 外 ， 用 户 还 可 以 在 菜单 栏 上 单 击 “ 插 入 ”| “ 曲 
| “组 合 明 线 ” 命 命令 。 





弹出 “组 合 曲线 ”属性 管理 器 ， 选 择 借 型 元 侧面 的 所 有 边线 ， 如 网 6-23 


zs 
在 属性 省 理 器 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 控 钮 六 ， 即 可 组 合 曲线 对 象 ， 如 图 6-24 


所 示 。 
EE [两 


6-23 选择 边线 6-24 组 合 曲线 


> 专家 指点 
组 合 曲线 是 一 条 连续 的 曲线 ， 它 可 以 是 开放 的 ， 也 可 以 是 闭合 的 ， 因 此 在 选择 组 合 曲 
线 时 ， 它 们 必须 是 连续 的 ， 中 间 不 能 有 间隔 。 
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一 一 通过 参考 点 的 曲线 


使 用 “通过 参考 点 的 曲线 ”命令 ， 可 以 通过 一 个 或 者 多 个 平面 上 的 点 生成 曲线 对 象 。 在 
生成 通过 参考 所 的 由 线 时 ， 选 择 的 参考 所 可 以 是 理 图 中 的 反 ， 也 可 以 古 模 至 实体 中 的 扣 。 





这 全 光 梳 \ 素 材 \ 第 6 章 \6.1.6.sldprt 

2 | 光盘 效果 第 6 章 \6.1.6.sldprt 

二 视频 文件 | 光 稳 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.1.6 ”新 手 练兵 一 一 通过 参考 点 的 曲线 mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ” 按 铀 七， 打开 一 副 素材 模型 ， 如 图 6-25 所 示 。 
在 “曲线 ”列表 框 中 ， 单 击 “ 通 过 参考 点 的 曲线 ”按钮 励 ， 如 图 6-26 所 示 。 
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6-25 ”打开 素材 模型 6-26 单 击 “ 通 过 参考 点 的 曲线 ”按钮 


> 专家 指 扣 
除了 运用 上 述 方法 通过 参考 点 创建 曲线 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “曲线 ”| 
通过 参考 点 的 曲线 ”命令 。 


弹出 “通过 参考 点 的 曲线 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 依次 捕捉 合适 的 点 对 
象 ， 如 图 6-27 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网 ， 即 可 通过 参考 点 创建 曲线 ， 如 图 6-28 所 示 。 











6-27 ”捕捉 合适 的 点 6-28 ”通过 参考 点 创建 曲线 
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在 “通过 参考 点 的 曲线 ”属性 过 理 器 中 ， 各 主要 选项 的 合 义 如 下 。 
@ “通过 把 ”选项 区 : 用 来 指定 通过 一 个 或 者 多 个 平面 上 的 点 ， 所 选择 的 点 将 出 现在 


该 选项 区 中 。 
@ “闭环 曲线 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 可 以 目 动 生成 闭合 曲线 。 





由 莹 网 靳 于 练兵 一 一 遂 过 xyz 点 的 曲线 


使 用 “通过 XYZ 点 的 曲线 ”命令 ， 可 以 通过 用 户 定义 的 点 创建 样 条 曲线 。 在 
SolidWorks 中 ， 用 户 既 可 以 目 乍 义 点 ， 也 可 以 利用 点 坐标 文件 创建 曲线 。 


-村 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \6.1.7.sldprt 
| oj 效果 文件 。 光 稳 \ 效 果 \ 第 6 章 \6.1.7.sldprt 
Ms 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.1.7 ”新手 练 兵 一 一 通过 xyz 点 的 曲线 .mp4 















































单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 七 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 6-29 所 示 。 
在 “曲线 ”列表 框 中 ， 单 击 “ 通 过 XYZ 点 的 曲线 ”按钮 骂 ， 如 图 6-30 
所 示 。 





急 二 由 会 FU 磺 
司 组 合 器 移动 复制 实体 辕 加 页 
印 形 网 公测 名 自白 形 


QaAVDTIeg--.‘-ear 














6-29 打开 素材 模型 6-30 单 击 “ 通 过 XYZ 点 的 曲线 ”按钮 


,了 运用 上 远方 法 过 xyz 扩 创 建 曲 线 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “曲线 ”| 
“通过 XYZ 点 的 曲线 ”命令 。 





弹出 “曲线 文件 ”属性 管理 器 ， 在 “X7”“Y”“Z” 下 方 的 单元 格 中 输入 曲线 
坐标 点 的 参数 ， 如 图 6-31 所 示 。 

执行 操作 后 ， 在 “曲线 文件 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 通过 xyz 
点 创建 曲线 ， 如 图 6-32 所 示 。 
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6-31 设置 参数 6-32 ”通过 xyz 点 创建 曲线 


6.2 ”曲面 特征 的 创建 


三 维 曲面 是 一 种 可 以 用 来 创建 实体 特征 的 几何 体 ， 如 圆 角 曲面 等 ， 一 个 零件 中 可 以 有 多 
个 曲面 实体 。 


大 新 手 练兵 一 一 创建 拉 伸 曲 面 | 


拉 伸 曲面 是 指 以 一 基准 平面 或 现 有 的 平面 作 为 重 绘 平面 ， 将 拉 伸 草图 规 面 治 指定 方 癌 以 
指定 拉 伸 长 上 度 创 建 拉 伸 曲面 。 
PP 率 材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \6.2.1.sldprt 
| © 效 末 文件 光 般 \ 效 末 \ 第 6 章 \6.2.1.sldprt 
~ 视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 6 音 \6.2.1 新 手 练兵 一 创建 拉 伸 曲面 .mp4 


单 击 “文件 ”| “打开 ”命令 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 6-33 所 示 。 
单 击 末 单 栏 上 的 “插入 ”| “曲面 ”| “ 拉 伸 曲面 ”命令 ， 如 图 6-34 所 示 。 


经 SOLIDW 文件 2 li 2 se VM) | 纤 和 四 | 1 am 音 [ de ew 
中 @ 下 请 六 各 /基体 (8) 0 a 
a 旋转 总 及 放样 访 台 /基体 | 拉 停 切 异 训 | | 切除 (O 
a 除 师 特征 ( 
/至 体 
EE 一 -一 一 一 一 一 一 阵列 /第 像 (E) 
扣 合 特征 (T) 
FeatureWorks 


曲面 (S) 一 区 3 拉 促 曲面 E).. “人 
面 (PD ， 队 施 转 曲 面 (R)... 
曲线 (U) *| 轧 扫 狂 曲 面 (3).… 
参考 几何 钵 (G) "| 人 导 放 栏 曲面 0.… 
一 一 | 六 边界 曲面 (B)... 
匆 会 (H) | 
烛 仁 (W) 、 国手 面 区 域 p).… 


模具 (L) 
爆炸 视图 (V)... 





























LE2 (-) 草图 2 筑 向 零件 (M)… 





草图 绘制 

> | 3D 草图 (3) 

党 | 基准 面 上 的 3D 草图 
派生 草图 (V) 
工程 图 中 的 草图 (T) 
DXF/DWG... 
设计 算 例 (D) 


入 延伸 曲面 X,.。 
砂 | 务 我 曲面 
< | 加 险 妆 载 曲面 (U).。 
， 曾 | 竹 合 曲面 9. 
| 激 移动 / 复 测 (V)… 











6-33 ”打开 素材 模型 图 6-34 单 击 < 人 曲面 ”命令 











SiqWorks 2015 二 曾 生 Nai 


弹出 “ 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 选 择 圆 对 象 ， 弹 出 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 议 
置 “ 深 度 ” 为 30mm， 如 图 6-35 所 示 。 

单 击 “草图 基准 面 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 选 择 “ 曲 面 / 面 / 基 
准 面 ”选项 ， 如 图 6-36 所 示 。 


ar | cmIITWORKS 许 上 此 | SO NWARKS WN yy 
特征 pert | | SOLID' YN 人 | SO0UDWORK> MED 
RD 























图 6-35 设置 参数 图 6-36 ”选择 相应 选项 


在 绘图 区 中 ， 选 择 最 上 方 的 曲面 对 象 ， 如 图 6-37 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 多， 即 可 拉 伸 曲面 ， 如 图 6-38 所 示 








6-37 选择 曲面 6-38 拉 伸 曲面 


> 专家 指点 


除了 运用 上 述 方法 创建 拉 伸 曲面 外 ， 用 户 还 可 以 在 调 出 的 “曲面 ”工具 柱 中 ， 单 击 
“ 拉 伸 曲面 ” 近 钮 哮 |。 


0127 lim 


使 用 “旋转 曲面 ”命令 ， 可 以 从 交叉 或 非 交叉 的 草图 中 选择 不 同 的 草图 ， 沿 旋 转轴 生成 
旋转 曲面 。 创 建 旋转 曲面 对 象 有 三 个 基本 要 素 ， 分 别 是 : 旋转 轴 、 旋 转 类 型 以 及 旋转 角 懂 。 
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国人 sa 光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \6.2.2.sldprt 
2 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \6.2.2.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.2.2 ”新 手 练兵 一 一 创建 旋转 曲面 .mp4 


单 击 帝 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 匿 ， 打 开 一 副 系 材 模 型 ， 如 图 6-39 所 示 。 © 
单 击 菜单 栏 上 的 “插入 ”| “曲面 ”| “旋转 曲面 ”命令 ， 如 图 6-40 所 示 。 
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了 扫 撕 


闻 总 旋转 种 及 放样 六 台 异 休 总 a: 
全 /基体 台 营 体 qo 台 /其 休 除 向 写 











拉 促 曲面 (E)..… 
旋转 曲面 (R)... 
扫 疤 曲面 (S)... 
放 栏 曲面 (LD)..… 
边界 曲面 (B).. 
平面 区 域 (P)... 
展 于 .. 
圆 角 (U).… 

等 距 曲 面 (D)… 
延展 曲面 (A).. 
直 纹 曲面 (D).… 

















3 | 爆炸 直线 草图 人 
| 模型 新 开 视 图 (D)... 
名 | 季 件 (.… 

筑 向 地 件 (M).- 言 白 形 (了 


蔬 下 图 绘制 中 面 (M).. 
如 | 3D 草图 (3) | 合 | 分 型 面 (G).. 
演 i 1 延 体 曲 面 (9).。 

竟 裁 曲面 (T).. 
各 | 解除 剪裁 曲面 (U).. 
引 | 缝合 曲面 (K).. 
党 | 移动 /复制 (V).… 


自 定 义 菜单 (M) 





邹 玉 多 风 中 国名 隐 图 多 名 几 败 全 


念力 


工程 图 中 的 草图 (T) 
(DXF/DWG.. 
设计 算 例 (D) 


表格 (TD) 
注解 (N) 


图 6-39 ”打开 素材 模型 图 6-40 单 击 “旋转 曲面 ”命令 
弹出 “旋转 ”属性 管理 器 ， 选 择 草 图 对 象 ， 弹 出 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 ， 
如 图 6-41 wo 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网， 即 可 旋转 曲面 ， 如 图 6-42 所 示 。 


























6-41 弹出 “曲面 -旋转 ”属性 管理 融 6-42 ”旋转 曲面 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 创建 旋转 曲面 外 ， 用 户 还 可 以 在 “曲面 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 旋 转 曲 
面 ”按钮 博 |. 














(全 SolidWorks 2015 文 二 新 手 从 入 门 到 靖 通 - 
对 新 手 练兵 一 一 创建 延展 曲面 


在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “延展 曲面 ”命令 ， 可 以 通过 治 所 选 平 面 方向 延展 实体 或 
者 曲面 的 边线 来 创建 曲面 。 
| 上 光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \6.2.3.sldprt 


De 光盘 \ 效 果 \ 第 6 革 \6.2.3.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.2.3 ”新 手 练兵 一 一 创建 延展 曲面 .mp4 














单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 书 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 6-43 所 示 。 
单 击 菜单 栏 上 的 “插入 ”| “曲面 ”| “延展 曲面 ”命令 ， 如 图 6-44 所 示 。 


， 中 训 条 国 t 及 3 全 可 
?痛风 执 模 总 # 总 组合 莎 移动 复制 实体 
疼 周 泊 壳 四 策 向 他 变形 闻 分 齐 

和 所 尖 硬 心力 








| 加 | 拉 种 曲 醒 日- 
"| 二 | 施 转 曲 面 (R).. 
"| 匡 | 扫 演 曲面 (S).… 














学 | 1 
沉 | 焊 炸 直线 草图 (L) 
模型 疡 开 视图 (1).… 


机 | 








| 要件 (A). 
本)- 





已 草图 绘制 
3D 草图 (3) 
区 | 基准 面 上 的 3D 草图 





| 设计 算 例 (D) 











图 6-43 ”打开 素材 模型 图 6-44 单 击 “延展 曲面 ”命令 


弹出 “延展 曲面 ”属性 管理 器 ， 依 次 选择 合适 的 曲面 为 延展 方向 并 选择 边线 ， 
设置 Ey 为 15mm， 如 图 6-45 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 逆 ， 即 可 延展 曲面 ， 效 果 如 图 6-46 所 示 。 











6-45 ”设置 参数 6-46 ”延展 曲面 
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除了 运用 上 述 方法 创建 延展 曲面 外 ， 用 户 还 可 以 在 “曲面 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 延 展 曲 
面 ” 按 钮 输 |。 
i 大 加 新手 练兵 一 一 创建 等 距 曲 面 
使 用 “等 距 曲面 ”命令 ， 可 以 将 已 经 存在 的 曲面 以 指定 的 距离 生成 另 一 个 曲面 ， 该 曲面 
既 可 以 是 模型 的 轮 廊 面 ， 也 可 以 是 创建 的 曲面 。 
这 | 光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \6.2.4.sldprt 
效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \6.2.4.sldprt 
视频 文件 。 “光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.2.4 ”新 手 练兵 一 一 创建 等 距 曲面 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 6-47 所 示 。 
单 击 菜单 栏 上 的 “插入 ” | “曲面 ”| “等 距 曲 面 ”命令 ， 如 图 6-48 所 示 。 
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DS SOLIDWORKS 




















， 扫 靖 
网 ”外电 
拉 什 凸 ”旋转 凸 及 放样 凸 台 / 矢 体 
台 /基体 台 /基体 








拉 促 曲面 (E)... 
旋转 曲面 (R)..… 
扫 儿 曲面 (S$).. 
放样 曲面 (DD).. 
边界 曲面 (B)..… 
平面 区 域 (P)... 


展 平 .… 
圆 角 (U).… 

等 距 曲 面 (O)..… 
延展 曲面 (A)..… 
和 直 绞 曲面 (D).. 
自由 形 (R… 
中 面 ([M)… 
分 型 面 (G)… 


总 | 延 传 曲面 [为 
会 | 莫 裁 曲面 Tm)..… 
入 | 解除 苋 裁 曲面 (U).… 
禾 合 曲面 (向 … 
移动 /复制 V)..… 














印信 多 凤 中 各 四 有 辽 必 包 位 几 全 全 , 





3 | 基准 面 上 的 3D 草图 
派生 草图 (V) 
工程 图 中 的 草图 (T) 
DXF/DWSG... 
设计 算 例 (D) 


素 格 m) 
注解 (N) 


对 银 (D).… 

















6-47 ”打开 素材 模型 6-48 单 击 “ 等 距 曲面 ”命令 


弹出 “等 距 曲 而” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 中 间 的 上 表面 对 象 ， 并 设 年 
“等 距 距 离 ” 为 20mm， 如 图 6-49 所 示 。 
> 专家 指点 
“等 距 曲 面 ”属性 管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
“要 等 距 的 曲面 或 面 ”选项 区 : 在 绘图 区 选择 要 等 距 的 曲面 或 者 平面 。 


“等 距 距 离 ” 文 本 框 : 用 于 设置 创建 等 距 曲 面 的 距离 值 。 
“ 反 转 等 距 方向 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 改变 等 距 的 方 问 。 

















执行 操作 后 ， 在 “等 距 曲 面 ” 属 性 管理 器 中 单 击 “确定 ”按钮 站， 即 可 创建 
等 距 曲 面 ， 如 图 6-50 所 示 。 








中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 、 











6-49 ”设置 参数 6-50 创建 等 距 曲 面 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 创建 等 距 曲 面 外 ， 用 户 还 可 以 在 “曲面 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 等 距 曲 
面 ”按钮 唔 |。 











扫描 曲面 是 指 扫描 截面 沿 1 着 指 定 的 扫描 路 径 通 过 扫 摘 创建 的 曲面 ， 扫 摘 截 面 和 扫描 路 径 
可 以 呈 封 闭 或 开放 的 状态 。 
人 人 本 光盘 \ 素 标 \ 第 6 章 \6.2.5.sldprt 
© 2 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \6.2.5.sldprt 
~ 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.2.5 新手 练兵 一 一 创建 扫描 曲面 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蕊 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 6-51 所 示 。 
单 击 菜单 栏 上 的 “插入 ”| “曲面 ”| “扫描 曲面 ”命令 ， 如 图 6-52 所 示 。 
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区 下 阐 "be 信和 圆 包 要 9 寺 曲 
-四 | .gj 
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人 台 / 于 全 除 ” ”向 号 | 特征 加 
固 边界 扣 台 /天体 ee ,| 国 扫 元 妈 策 9 他 
: mm 单 击 
FeatureWorks 上 
曲面 (S) 雹 | 拉 促 曲 面 E).. / 
面 (RD yf 拉 | 旋转 曲面 (R) 
曲线 (U) "| 图 | 扫 并 曲面 (9).… 
参考 几何 外 (G) "| 是 | 放样 曲面 (D).… 
i 只 | 边界 曲面 (B). 
|s 
Se ,| 加 | 所 面 区域 (P).. 
模具 (D | 篇 | 展 王 ... 
| 爆炸 视图 (V).。 O 5 
浪 | 爆炸 直线 草图 人 
大 | 模型 断 开 视图 四 ss 
各 | 要件 (A).. -ee 2 
< $ 全 
简 向 季 件 (M).… & | 自由 形 中 。 
名 草图 绘制 吓 | 中 面 (M).. 人 
3D 草图 (3) 会 | 分 型 面 (G).. 
沁 让 闪 | 延伸 曲面 (X).… 
和 倪 | 剪裁 曲面 (T).. 
Be 分 | 解除 甘 裁 曲面 (U).. 














6-51 打开 素材 模型 6-52 单 击 “ 扫 描 曲 面 ”命令 
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弹出 “曲面 -扫描 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 “草图 1” 对 象 为 轮 
万 对 和 象 、 区 2” 对 象 为 路 径 对 象 ， 如 图 6-53 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网， 即 可 创建 扫描 曲面 ， 如 图 6-54 所 示 。 
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ee 2 及 放样 六 各 /到 休 
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图 6-53 ”选择 草图 图 6-54 创建 扫描 曲面 





聊 了 运用 上 述 方法 创建 扫描 几 面 外 ， 用 户 还 可 以 在 “曲面 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 扫 描 曲 
面 ” 按 钮 夸 . 









对 新手 练兵 一 创建 放样 曲面 | 


在 a 2015 中 ， 放样 曲面 是 指 在 两 个 或 多 个 轩 记 间 创 建 的 过 渡 曲 面 ， 选 取 的 轮 
廊 也 可 以 是 点 


er 素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 6 章 \6.2.6.sldprt 
6 DE 效果 文件 。 ”光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \6.2.6.sldprt 
~ 视频 文件 ”光盘 \ 视 频 ' 第 6 章 \6.2.6 ”新 手 练兵 一 创建 放样 曲面 .mp4 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 6-55 所 示 。 


~、 ， 


6-55 ”打开 素材 模型 
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孔 标 移 全 六 单 栏 ， 单 击 亲 蛙 栏 上 的 “插入 ”| “曲面 ”| “放样 曲面 ” 命 
令 ， 如 图 6-56 所 示 。 
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图 6-56 单 击 “放样 曲面 ”命令 
弹出 “曲面 -放样 ”属性 管理 堪 ， 在 绘图 区 中 依次 选择 样 条 曲线 作为 要 放样 的 
曲面 对 象 ， 如 图 6-57 所 示 。 
| 
在 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

“轮廓 ”选项 区 : 在 绘图 区 选择 相应 的 边线 或 曲面 对 象 。 

“起 始 /结束 约束 ”选项 区 : 用 于 约束 以 控制 开始 和 结束 轮廓 的 相 切 。 

“| 导线 ”选项 区 : 用 于 控制 引导 线 对 放样 的 影响。 

“中 心 线 参 数 ” 选 项 区 : 用 于 使 用 中 心 线 引导 放样 形状 。 
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图 6-57 ”选择 样 条 曲线 图 6-58 创建 放样 曲面 





















人 全 全 丰 作 人 和 全 村 和 本 生生 和 全 读 2 了 曲线、 曲面 的 创建 与 编辑 





除了 运用 上 述 方法 创建 放样 曲面 外 ， 用 户 还 可 以 在 “曲面 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 放 样 曲 
面 ”按钮 天 . 









0.2.7 于 练兵 一 创建 直 纹 曲 | 

使 用 “ 直 纹 曲面 ”命令 ， 可 以 生成 从 选 定 边线 开始 ， 以 指定 方向 延伸 的 曲面 。 直 纹 
曲面 的 操作 类 似 于 延伸 曲面 ， 直 纹 曲 面 的 类 型 有 相 切 于 曲面 、 正 交 于 曲面 、 锥 前 到 向 
量 、 垂 直 于 向 量 等 。 














一 一、 素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \6.2.7.sldprt 
6 » 效 末 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \6.2.7.sldprt 
“~“、 时 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.2.7 新 手 练兵 一 一 创建 直 纹 曲面 .mp4 





蛙 击 和 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 芒 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 6-59 
所 示 。 
单 击 菜单 栏 上 的 “插入 ”| “曲面 ”| “下 纹 曲面 ”命令 ， 如 图 6-60 所 示 。 
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6-59 ”打开 素材 模型 6-60 单 击 “ 直 纹 曲面 ”命令 





除了 运用 上 述 方法 创建 直 纹 曲面 外 ， 用 户 还 可 以 在 “曲面 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 直 纹 曲 
面 ” 按钮 萝 。 








弹出 “ 直 纹 曲面 ”属性 管理 器 ， 选 中 “ 正 交 于 曲面 ” 单 选 项 ， 在 绘图 区 中 依次 
选择 四 条 边线 ， 如 图 6-61 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网， 即 可 创建 直 纹 曲面 ， 如 图 6-62 所 示 。 











人 SiqWorks 2015 tannins 





图 6-61 选择 边线 图 6-62 创建 直 纹 曲面 


> 专家 指点 
在 “ 直 纹 曲面 ”属性 管理 如 中 的 “类 型 ”选项 区 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
“ 相 切 于 曲面” 单 选 按钮 选中 该 单 选项 ， 可 以 将 直 纹 曲面 与 一 共 序 边线 的 曲面 相 切 。 
“ 正 交 于 曲面 ” 单 选 按钮 : 选中 该 单 选项 ， 可 以 将 下 纹 曲面 与 一 共 孚 边线 的 曲面 正 区 。 
“ 锥 着 到 向 量 ” 单 选 按 钮 ， 选 中 该 单 选项 ， 可 以 将 直 纹 曲面 锥 测 到 所 指定 的 癌 量 。 
“ 垂 和 于 癌 量 ” 单 选 按钮 : 选中 该 单 选项 ， 可 以 将 直 纹 曲面 与 所 指定 的 辣 量 垂直 。 
“扫描 ” 单 选 按钮 : 选中 该 单 选 项 ， 可 以 将 百 纹 曲 面 通过 使 用 所 选 边 线 为 引导 曲线 
来 生成 一 扫描 曲面 。 














0.2.8 练兵 一 一 创建 边界 曲面 


边界 曲面 是 指 在 一 个 或 两 个 方向 上 一 次 选取 多 条 曲线 来 创建 曲面 。 与 创建 放样 曲面 相 








似 ， 边 界 曲面 是 各 种 复杂 曲面 造型 中 最 为 名 用 的 命令 。 


ne、 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \6.2.8.sldprt 

oj 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \6.2.8.sldprt 

~ 时 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.2.8 ”新 手 练兵 一 一 创建 边界 曲面 .mp4 
单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 6-63 所 示 。 
单 击 荣 单 栏 上 的 “插入 ”| “曲面 ”| “边界 曲面 ”命令 ， 如 网 6-64 所 示 。 
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图 6-63 ”打开 素材 模型 图 6-64 单 击 “ 边 界 曲面 ”命令 
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第 曲线 、 曲 面 的 创建 与 编辑 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 创建 边界 曲面 外 ， 用 户 还 可 以 在 “曲面 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 边 界 曲 
面 ”按钮 哆 '. 


弹出 “边界 -曲面 ”属性 管理 堪 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 左 上 方 的 草图 ， 弹 出 相应 
的 对 话 框 ， 如 图 6-65 所 示 。 
单 击 “ 人 确定” 按钮 矿 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 右 下 方 的 草图 ， 如 图 6-66 所 示 。 
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图 6-65 单 相应 的 对 话 框 图 6-66 ”选择 草图 


> 专家 指点 


在 创建 边界 曲面 时 ， 可 以 将 “方向 1” 上 的 边界 线 与 “ 方 同 2” 上 的 边界 线 对 换 ， 创 
建 后 的 曲面 效 果 相 同 ， 如 需 考 虑 周边 的 约束 关系 时 ， 应 注音 对 换 后 的 效果 。 








弹出 相应 的 对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 添 加 方向 对 象 ， 如 图 6-67 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ww， 即 可 创建 边界 曲面 ， 如 图 6-68 所 示 。 


< 


图 6-67 添加 方 癌 对 象 图 6-68 创建 边界 曲面 


6.3 ”曲面 特征 的 编辑 


编辑 曲面 主要 包括 删除 曲面 、 葡 换 曲 面 、 延 仲 曲 面 、 填 充 曲 面 和 圆 角 曲面 等 ， 执 行 这 些 
曲面 编辑 命令 均 可 在 “插入 ” 沫 单 或 “曲面 ”工具 栏 中 进行 选择 。 
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大方 国 洒 于 练兵 一 一 删除 曲面 对 象 
在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “ 面 ” 染 单 中 的 “删除 ”命令 ， 可 以 将 存在 的 曲面 删除 并 








素材 文件 。 光盘 \ 素 林 第 6 章 \6.3.1.sldprt 
2 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \6.3.1.sldprt 
视频 文件 。 “光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.3.1 新 手 练兵 删除 曲面 对 象 .mp4 


单 击 音 用 工具 仿 中 的 “打开 ” 鬼 钮 七 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 网 6-69 所 示 。 
单 击 末 单 实 上 的 “插入 ”| “ 面 ”| “删除 ”命令 ， 如 图 6-70 所 示 。 
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设计 算 例 (D) 


6-69 打开 素材 模型 6-70 单 击 “ 删 除 ” 命 


弹出 “删除 面 ” 属 性 过 理 右 ， 选 中 “删除 ” 单 选项 ， 并 选择 合适 表面 ， 如 
图 6-71 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 即 可 删除 曲面 ， 如 图 6-72 所 示 。 
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6-71 选择 表面 6-72 删除 曲面 
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曲线 、 曲 面 的 创建 与 编辑 











> 专家 指点 
在 “删除 面 ”属性 管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 





@ “选择 ”选项 区 : 用 于 选择 要 删除 的 面 。 
@ “选项 ”选项 区 : 用 于 选择 删除 面 时 执行 哪 种 编辑 方式 。 








> 








过 期 新 手 练兵 一 一 替换 曲面 对 象 | 











伍 换 曲面 是 指使 用 奉 换 曲面 将 目标 面 丛 换 的 一 种 实体 特征 生成 的 形式 ， 目 标 面 必须 相 
连 ， 但 不 一 定 相 切 。 


ie EE~ 
: 癌 ”， 


单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 让 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 6-73 所 示 。 
单 击 菜 单 栏 上 的 “插入 ”| “ 面 ”| “ 蔡 换 * 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \6.3.2.sldprt 
效 宁 区 件 光盘 \ 效 末 \ 第 6 章 \6.3.2.sldprt 
视频 文件 





光盘 \ 视 频 ' 第 6 章 \6.3.2 新手 练 兵 一 一 巷 换 曲面 对 象 .mp4 











命令 ， 如 图 6-74 所 示 。 
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图 6-73 ”打开 素材 模型 


6-74 单 击 “ 答 换 ” 命 令 











除了 运用 上 述 方法 和 换 曲面 外 ， 用 户 还 可 以 在 “曲面 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 符 换 面 ” 按 
钮 硬 |。 


丛 换 曲面 实体 有 以 下 三 种 类 型 。 
@ 任何 类 型 的 曲面 特征 ， 如 拉 伸 曲面 、 放 样 曲 面 等 。 
@ 颖 合 曲面 实体 或 者 复杂 的 输入 曲面 实体 。 








@ 通 季 蔡 换 曲 面 要 比 家 葵 换 的 面 大 。 当 答 换 曲面 实体 比 被 蔡 换 的 面 小 时 ， 蔡 换 曲 面 
实体 会 目 动 延伸 以 与 相 邻 面相 交 。 
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弹出 “替换 面 1” 属 性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 上 表面 为 目标 面 ， 选 择 中 间 
的 拉 伸 曲面 为 替换 曲面 ， 如 图 6-75 所 示 。 





执行 操作 后 ， 年 击 “确定 ” 投 钮 网 ， 即 可 符 换 曲面 ， 如 岁 6-76 所 示 。 





图 6-75 选择 曲面 图 6-76 葵 换 曲面 





品类 加 新 于 练兵 一 一 延伸 曲面 对 象 
使 用 “延伸 曲面 ”命令 ， 可 以 将 现 有 曲面 的 边缘 ， 沿 痢 切线 方 癌 进行 延伸 以 形成 新 的 曲 
面 对 象 。 
”~ 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \6.3.3.sldprt 
| oj 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \6.3.3.sldprt 
EE 视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 6 章 \6.3.3 ”新 手 练兵 一 一 延伸 曲面 对 象 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 七 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 6-77 所 示 。 











图 6-77 打开 素材 模型 
单 击 亲 单 栏 上 的 “插入 ”| “曲面 ”| “延伸 曲面 ”命令 ， 如 图 6-78 所 示 。 






































pt 文件 第 铝 但 。 视图 MV) 窗口 IW】 帮助 H 训 i 
IE| : 二 ”| A/ 委 杀 (8) A 二 
拉 休 钙 ”旋转 站 及 放样 嫩 台 / 短 体 | 拉 停 切 异型 。 “切除 (O , ee 
台 /基体 台 /天 体 | ep ' 
阵列 / 济 您 (E) ，” 国 ## 四 条 鸳 去 S 册 分 关 包 有 
扣 合 特征 (1 ) ETE 
FeatureWorks 上 
LS | 帮 | 拉 伸 曲 夯 晶 -。 
本 yf 村 旋转 曲面 (R).. 
曲线 (U) /| 证 | 扫 控 曲面 (S).。 
参考 几何 休 (G) 》 是 放 栏 曲面 (). 
约会 (H) 他 | 边界 曲面 (8)... 
» 
焊 件 (W) » 加 平面 区 域 (P)... 
模具 ( 展 于 
六 | 爆炸 视图 (V)... en . 
| 爆炸 直线 草图 (U 等 距 曲 面 (O) 
对 | 樟 型 新 开 视 图 四 仿 延展 曲面 (A) 
名 | 竺 件 (A).. 多 | 直 纹 曲面 (D) 
策 向 零 你 (M)... S$ 填充 目 … 
久富 自 形 (PD)... 
忆 硬 图 给 中 面 (M)... 
迪 | 30 Hs) 会 | 分 玫 面 (G).… 
这; | 基准 面 上 的 3D 草图 
反 生 草图 (V) 全 Od N 
工程 图 中 的 曹 图 (站 ) ER 
DXF/DWG... 
设计 算 例 (D) 前 缝合 曲面 (9... 
况 | 移 动 /复制 M).. 
注解 (N) 自 定 义 薪 单 (M) 
对 急 (D). 
者 文本 链接 (Y). 
自 定 义 葵 单 (M) > p> 








图 6-78 单 击 “ 延 伸 曲面 ”命令 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 延伸 曲面 外 ， 用 户 还 可 以 在 “曲面 ”工具 栏 中 ， 单 击 “延伸 曲面 ” 
按钮 网 |。 


弹出 “延伸 曲面 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 曲 面 对 象 ， 设 置 “ 距 离 ” 为 
5.00， 如 图 6-79 所 示 。 











定 ” 按 钮 六 ， 即 可 延伸 曲面 ， 如 图 6-80 所 示 。 



































BRp oA Peles 


”“ @ 同一 曲 面 
站 线性 (0) 





6-79 ”设置 参数 图 6-80 ”延伸 曲面 


134 上 EEC 避 


在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “项 充 ” 命 令 ， 可 以 在 现 有 模型 边线 、 章 图 或 者 曲线 定义 
的 边界 内 组 成 具有 任何 边 数 的 曲面 修补 。 
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SolidWorks 2015 和 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


国人 sa 光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \6.3.4.sldprt 
效 宁 广 什 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \6.3.4.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.3.4， 新手 练兵 一 一 填充 曲面 对 象 .mp4 


单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 6-81 所 示 。 











图 6-81 打开 素材 模型 
单 击 末 单 栏 上 的 “插入 ”| “曲面 ”| “填充 ”命令 ， 如 图 6-82 所 示 。 












参考 几何 体 (G) 


包 金 (H) 
焊 件 (W) 
模具 (U 








六 | 爆炸 直线 草图 (L) 
了 | 模型 断 开 视图 中.… 
锅 季 件 (和 
简 向 地 件 (M).。 单 击 








图 6-82 单 击 “ 填 充 ”命令 


> 专家 指 所 
填充 曲面 遂 常用 于 以 下 五 种 情况 。 
@ 纠正 没有 正确 输入 到 SolidWorks 中 的 零件 ， 如 该 零件 有 丢失 的 面 。 
@ 填充 型 蕊 和 型 腔 造 型 零件 中 的 筷 。 








@ 构建 用 于 工业 设计 的 曲面 。 











曲线 、 曲 面 的 创建 与 编辑 





图 6-83 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六， 即 可 填充 曲面 ， 如 图 6-84 所 示 。 





弹出 “ 填 充 曲面 ”属性 管 理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 合适 的 边线 对 象 ， 如 > 










6-83 ”选择 边线 6-84 ”填充 曲面 


> 专家 指 扣 
除了 运用 上 述 方法 填充 曲面 外 ， 用 户 还 可 以 在 “曲面 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 盾 序曲 面 ” 











创建 完成 后 的 曲面 知 没 有 达到 所 需 的 设计 意图 ， 可 以 使 用 “ 勇 裁 曲 面 ”命令 ， 将 多 余 的 
超出 部 分 进行 裁 甬 ， 以 达到 所 需 的 要 求 。 勇 裁 曲 面 对 象 时 ， 可 以 利用 曲面 、 基 准 面 或 理 图 作 














为 甬 裁 工具 来 甬 裁 相交 曲面 ， 也 可 以 将 曲面 和 其 他 曲面 联合 使 用 作为 盘 裁 工具 。 


多 人 光盘 \ 效 末 \ 第 6 革 \6.3.5.sldprt 


-素材 文件 ” 光 税 \ 了 素材 \ 第 6 重 \6.3.5.sldprt 
“加 | 视频 文件 | 光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.3.5 新手 练兵 








— 剪裁 曲面 对 象 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 6-85 


所 示 。 
单 击 菜单 栏 上 的 “插入 ”| “曲面 ”| “剪裁 曲面 ”命令 ， 如 图 6-86 
所 示 。 
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向 台 /基体 (B) "中 让 条 国信 二 全 有 UU 



























a a ieco ?前 同 执 杭 以 检 交 避 二 训 多 动 庆 实体 
时 5D '， 国 # 四 QE 胃 细 
阵列 / 沈 谷 (E) ; : 
扣 合 特征 妥 包 世 加 总 国 
FeatureWorks 
十 而 (9) | 各 | 拉 促 曲面 (E)-. 
面 D | 内 旋转 曲面 (R)-. 
有 曲线 (U) ) 加 扫 党 曲面 (S).. 
参考 几何 休 (G) | 夺 放 栏 曲 面 (D.… 
| 侈 边 寞 曲面 (8)... 
狐 会 (H) b> | 
i | 晶 手 面 区 域 (P).… 
模 呈 (D ,| 从 必 -. 
| 并 | 爆炸 视 固 (V) | 四 | mw- 
| 太 等 下 曲面 (0).. 
bs i ass 售 延 晨 曲 面 (A).. 
由 - 爹 曲 面 - 拉 仲 2 2 FN). 足下 绞 曲 面 (0).. 
筑 向 零件 (M) 可 
志和 Y(P... 
草图 洽 制 中 面 (M).. 
部 3D 本 图 (3) 合 分 于 面 (G).. 
深 | 基准 面 上 的 3D 草图 
派生 理 加 WV) A 
工程 加 中 的 草图 有 
区 < 奶 险 筋 斥 曲面 (U) 
A 缝合 则 面 (K) 
设计 算 例 (D) 过 
费 移动/ 复制) 
素 格 (1 a 
注 如 IN ce 
对 象 (D). 
[4 
咎 定义 荣 单 (M) 
2Z 
色 6- 素材 模型 色 6-86 单 击 “ 胡 裁 曲面 ”命令 
图 6-85 打开 素材 模型 图 6-86 单 击 “ 剪 裁 曲 面 ” 命 令 





弹出 “剪裁 曲面 ”属性 管理 器 ， 选 择 水 平 曲面 为 剪裁 工具 ， 选 择 竺 直 曲 面 的 上 
部 分 为 保留 部 分 ， 如 图 6-87 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 即 可 剪裁 曲面 ， 如 图 6-88 所 示 。 





图 6-87 选择 曲面 图 6-88 “剪裁 曲面 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 甬 裁 曲面 外 ， 用 户 还 可 以 在 “曲面 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 甬 裁 曲面 ” 
按钮 啦 '. 
在 “ 胡 裁 曲面 ”属性 管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
“标准 ” 单 选 按钮 : 可 以 使 用 曲面 、 草 网 实体 、 曲 线 以 及 基准 面 等 来 甬 裁 曲面 。 
“交互 ” 单 选 按钮 : 可 以 使 用 曲面 本 身 勇 裁 多 个 曲面 。 
“ 甬 裁 工具 ”选项 区 : 在 绘图 区 中 选择 曲面 、 划 图 实体 、 曲 线 或 基准 而 作为 驴 我 其 
他 曲面 的 工具 。 
“曲面 ”选项 区 : 选择 多 个 曲面 以 让 勇 裁 曲面 用 来 勇 裁 目 身 。 


兵 一 一 贺 角 曲面 对 象 “| 
加 角 是 一 种 修饰 特征 ， 常 用 于 两 个 曲面 几何 的 过 渡 ， 减 少 特征 尖 和 角 有 的 存在 ， 以 避免 应 力 














于 全 由 | 光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \6.3.6.sldprt 
Rl 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \6.3.6.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \6.3.6 “新手 练兵 一 一 圆 角 曲面 对 象 .mp4 
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单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 6-89 所 示 。 
鼠标 移 至 菜单 栏 ， 单 击 菜单 栏 上 的 “插入 ”| “曲面 ”| “ 圆 角 ”命令 ， 如 





图 6-90 所 示 。 
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3D 草图 (3) 

部 | 基准 面 上 的 3D 草图 
派生 草图 (V) 
工程 图 中 的 草图 (TD) 
DXFDWG.… 
设计 算 例 (D) 


霄 格 (D 
注解 (N) 


,| 首 | 色 合 曲面 (Q.- 
| 结 移 翅 /复制 VW). 


» 
> 个 定义 荣 单 (M) 





对 象 (O)... 








已 定义 鞭 单 (M) 











礁 | 英 裁 曲面 (D)… 
》 | 解除 劳 裁 上 曲面 (U)… 





6-89 打开 素材 模型 6-90 单 击 “ 圆 角 ”命令 


弹出 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 ， 选 择 圆 柱 曲面 对 象 ， 并 设置 “半径 ”为 gmm， 如 


图 6-91 所 示 。 


执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 站， 即 可 圆 角 曲面 ， 如 图 6-92 所 示 。 





6-91 设置 参数 


> 专家 指 扣 





除了 运用 上 述 方法 圆 角 曲面 外 ， 用 户 还 可 以 在 “曲面 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 圆 角 曲面 ” 


按钮 吊 . 





6-92 圆 角 曲面 


| 建 与 编辑 
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零件 的 管理 与 查询 


学 习 提 示 
三 维 零 件 是 SolidWorks 设计 软件 中 的 基本 组 件 ， 
每 个 零件 都 是 由 许多 个 简单 三 维 零 件 经 过 相互 登 加 、 
切割 或 组 合 而 形成 的 ， 将 两 个 或 更 多 的 零件 连接 重组 
在 一 起 可 以 生成 一 个 新 零件 。 
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【零件 的 管理 与 查询 


7.1 零件 外 观 的 更 改 


在 SolidWorks 中 ， 用 户 可 以 使 用 相应 的 命令 更 改 三 维 零 件 的 外 观 、 派 生 零件 特征 等 ， 本 ee 








市 主要 问讯 者 介绍 三 维 零 件 的 基本 操作 。 





中 0 小 于 练兵 一 一 宁 改 委 件 颜色 
在 SolidWorks 中 ， 可 以 将 颜色 应 用 到 整个 零件 、 所 选 面 、 特 征 〈 包 括 曲 面 或 电线 ) 或 实 















































体 ， 也 可 以 通过 编辑 模型 的 上 色 外 观 来 修改 颜色 。 
在 SolidWorks 2015 中 ,“ 外 观 ” 命 令 用 于 显示 面 、 特 征 、 实 体 及 零件 的 颜色 ， 是 一 种 编 
辑 外 观 的 快捷 方式 ， 使 用 该 命令 可 以 更 改 零件 的 颜色 。 


素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 7 章 \7.1.1.sldprt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \7.1.1.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \.1.1 新 手 练 兵 一 一 更 改 零件 颜色 .mp4 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ” 按 馈 臣 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 7-1 所 示 。 
在 前 导 视图 工具 栏 中 ， 单 击 “ 编 辑 外 观 ”按钮 国 ， 如 图 7-2 所 示 。 


ET FT EE 





























编辑 外 观 
单 击 在 模型 中 编辑 实体 的 外 观 。 





7-1 打开 素材 模型 7-2 单 击 “编辑 外 观 ” 按 钮 


A 
除了 运用 上 述 方法 更 改 和 零件 的 颜色 对 象 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 编 辑 ”| “外 观 ”| 


(44 外 观 2??》 命令 。 








执行 操作 后 ， 弹 出 “颜色 ”属性 管理 器 ， 设 置 “RGB ”参数 为 192， 如 图 7-3 
所 未: 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 内 ， 即 可 更 改 零件 颜色 ， 如 图 7-4 所 示 。 
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使 用 “材料 ”对 话 框 可 以 生成 和 编辑 目 定 义 材料 或 材料 库 ， 以 便 应 用 材料 或 设置 材料 的 





第 用 类 型 。 材 料 是 封装 零件 或 零件 实体 的 物理 特性 。 
< 素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 7 章 \7.1.2.sldprt 
(1G@; 效果 文件 光秀 \ 效 果 \ 第 7 章 \7.1.2.sldprt 
~“ 加 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \.1.2 ”新手 练兵 一 一 赋予 零件 材料 .mp4 














单 击 第 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 书 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 7-5 所 示 。 





在 常用 工具 栏 中 ， 单 击 “ 编 辑 材料 ”按钮 本 ， 如 图 7-6 所 示 。 





图 7-4 更 改 零件 颜色 





DWORKS 





re ee 3 od 
固 边界 后 台 /天 休 
特征 | 











图 7-5 打开 素材 模型 图 7-6 单 击 “ 编 辑 材料 ”按钮 
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ee ‘998 sa um 
rp Ei Re 
转 边界 切除 一 











上 一 ^ 





用 上 述 方法 赋 了 零件 材料 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 编 辑 ”| “外 观 ”| “材质 ” 





弹出 “材料 ”对 话 框 ， 在 左 侧 的 下 拉 列 表 框 中 ， 选 择 合适 的 选项 
所 示 。 





早 击 “应 用 ”和 “关闭 ”按钮 ， 即 可 赋予 零件 材料 ， 如 图 7-8 所 示 。 














材料 
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| -得 DIN 蚁 睹 构 钢 
Ey 类 型 [Mj， [线性 弹性 各 向 同性 - 
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类 2SG 人 全 _ 
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7-7 选择 相应 选项 


[Rf 于 


7-8 ”赋予 零件 材料 





练兵 一 一 更 改 委 件 透明 度 














在 SolidWorks 2015 中 ， 设 置 零件 的 透明 度 后 ， 可 以 透 过 透明 零件 选择 非 透明 对 象 ， 下 
面向 读者 介绍 更 改 零件 透明 度 的 操作 方法 。 


Pe 光 杏 \ 素 材 \ 第 7 章 \7.1.3.sldprt 
( © 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 7 音 \7.1.3.sldprt 
忆 _ 要 视频 文件 





光 稻 \ 视 频 ' 第 7 章 \7.1.3 ”新 手 练兵 一 更 改 零件 透明 度 .mp4 





单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 书 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 7-9 所 示 。 


在 前 导 视 图 工具 栏 中 ， 单 击 “ 编 辑 外 观 ” 按 钮 作 ， 弹 出 “颜色 ”属性 管理 
从 ， 单 击 “ 局 级 ”按钮 ， 如 图 7-10 所 示 。 
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7-9 打开 素材 模型 


7-10 单 击 “局 级 ”按钮 





po SolidWorkS 2O15 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


在 “高 级 ”选项 区 中 ， 切 换 至 “照明 度 ” 选 项 卡 ， 设 置 “透明 量 ” 为 0.80， 
如 图 7-11 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 办， 即 可 更 改 零件 透明 度 ， 如 图 7-12 所 示 。 
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反射 县 (E) ( 仅 RealView ) : 


0.060 





} 
| 模糊 反射 度 





图 7-11 设置 参数 图 7-12 更改 零件 透明 度 





民有 洒 于 练兵 一 一 插入 零件 
在 SolidWorks 2015 中 ， 可 以 直接 从 现 有 的 零件 生成 新 零件 ， 新 零件 〈 称 为 派生 的 夫 








件 ) 使 用 原 有 零件 作为 其 第 一 个 特征 ， 沽 生 的 零件 通过 外 部 参考 引用 链接 到 原 有 零件 ， 对 蛛 
有 零件 所 做 的 任何 更 改 都 将 反映 到 浅 生 零 件 中 。 

使 用 “搬入 零件 ”命令 ， 可 以 将 基体 零件 插入 到 为 一 零件 文档 中 ， 如 末 插 入 的 零件 包含 
配合 参考 ， 该 配合 参考 将 被 目 动 使 用 以 放置 插入 的 零件 ， 并 将 实体 移动 约束 添加 到 设计 树 中 。 





素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \7.1.4.sldprt 
允 床 义 作 光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \7.1.4.sldprt 
视频 文件 光 租 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.1.4 ”新手 练兵 一 一 插入 零件 .mp4 





在 菜单 栏 上 ， 单 击 “ 插 入 ”| “零件 ”命令 ， 如 图 7-13 所 示 。 

弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 合 适 的 零件 模型 ， 然 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 如 
图 7-14 所 示 。 

弹出 “插入 零件 ”属性 管理 器 ， 如 图 7-15 所 示 。 

在 绘图 区 的 任意 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 弹 出 信息 提示 框 ， 单 击 相 应 的 按钮 ， 执 
行 操 作 后 ， 即 可 插入 零件 ， 如 图 7-16 所 示 。 
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7-13 单 击 “ 零 件 ” 命 令 7=]4 音 击 打开” 护 伺 





7-16 搬入 零件 














使 用 “镜像 零件 ”命令 可 以 生成 左右 方向 相反 的 两 个 零件 ， 因 为 镜像 的 零件 是 从 原始 零 
件 派生 的 ， 所 以 两 个 零件 总 是 匹配 的 。 





人 光盘 \ 素 材 \' 第 7 章 \7.1.5.sldprt 
， 【ya 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \7.1.5.sldprt 
~ 时 | 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.1.5 新手 练 兵 一 一 镜像 零件 .mp4 


单 击 第 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 书 ， 打 开 一 副 系 材 模型 ， 如 图 7-17 所 示 。 
在 绘图 区 中 ， 选 择 合适 的 表面 对 象 ， 如 图 7-18 所 示 。 
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选择 








图 7-17 打开 素材 模型 图 7-18 选择 表面 
在 菜单 栏 上 ， 单 击 “插入 ” | “镜像 零件 ”命令 ， 如 图 7-19 所 示 。 


弹出 “插入 零件 ”属性 管理 器 ， 如 图 7-20 所 示 。 
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设计 算 例 (D) 
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7-19 单 击 “镜像 零件 ”命令 7-20 “插入 零件 ”属性 管理 器 


A 





除了 运用 上 述 方法 镜像 零件 外 ， 用 户 还 可 以 在 “特征 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 镜 像 和 零件 ” 


按钮 砚 |. 


在 “转移 ”选项 区 中 ， 选 中 “曲面 实体 ” 复 选 框 ， 如 图 7-21 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 网， 即 可 镜像 零件 ， 并 调整 其 


所 示 。 








视图 ， 如 图 7-22 








和 雪 件 的 党 理 与 查询 





4 

4 

4 
新 开 与 原 有 地 件 的 连接 (R) 


7-21 选中 “曲面 实体 ” 复 选 框 7-22 ”镜像 零件 






[8 出 新 于 练兵 一 一 派生 零 部 件 


派生 零 部 件 是 指 由 次 配 体 零 部 件 生成 零件 ， 使 用 这 种 方法 生成 的 派生 零件 包括 在 北 配 体 














关联 中 生成 的 所 有 特征 。 

尼 材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \7.1.6.sldprt 

歼 丰 由 外 光盘 \ 效 末 \ 第 7 章 \7.1.6.sldprt 

。 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.1.6 ”新手 练 兵 一 一 派生 零 部 件 .mp4 

单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蔬 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 7-23 所 示 。 
在 绘图 区 中 ， 选 择 合适 的 表面 ， 如 图 7-24 所 示 。 











7-23 ”打开 素材 模型 7-24 选择 表面 
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在 订单 位 上 ， 单 击 “ 文 件 ”| “派生 零 部 件 ” 命 令 ， 如 图 7-25 所 示 。 
弹出 信息 提示 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 网 7-26 所 示 。 
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Ctrl+P 





出 版 到 3DVIA.com.…. 
出 版 到 eDrawings(B) 


























图 7-25 单 击 “ 派 生 零 部 件 ”命令 








> > 


默认 模板 无效 。 通 过 蜂 改 选项 对 话 框 中 的 默认 模板 可 以 
解决 此 问题 。 


7-26 单 击 “ 确 定 ” 鬼 钮 


执行 操作 后 ， 弹 出 “插入 零件 ”属性 管理 副 ， 如 图 7-27 所 示 。 
单 击 “确定 ”按钮 逆 ， 弹 出 信息 提示 框 ， 单 击 “ 是 ”按钮 。 执 行 操作 后 ， 即 


可 派生 零 部 件 ， 并 调整 视图 ， 如 图 7-28 所 示 。 








7-28 ”派生 零 部 件 


在 SolidWorks 中 ， 解 压缩 特征 是 指 对 零件 特征 进行 压缩 或 解压 缩 等 处 理 ， 丁 将 详细 地 
回 谈 者 介绍 解压 缩 特 征 的 操作 方法 。 














使 用 “ 压 缠 ”命令 ， 可 从 模型 对 象 中 移 除 一 个 或 多 个 特征 或 零 部 件 ， 压 斩 和 零件 特征 对 象 
时 不 删除 特征 ， 只 是 在 左 侧 的 Feature Manager 设计 树 中 以 灰色 状态 显示 压缩 后 的 特征 。 


全 | 光盘 \ 素 标 \ 第 7 章 \7.1.7.sldprt 
歼 二 区 人 光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \7.1.7.sldprt © 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \.1.7 新 手 练 兵 一 一 压缩 零件 特征 .mp4 


单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 七 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 7-29 所 示 。 
在 Feature Manager 设计 树 中 ， 选 择 “ 切 除 - 拉 伸 3” 选 项， 如 图 7-30 所 示 。 













7.1.7 鞭 认 << 默 认 >_ 显 示 状 态 


一 串 第 向 2 
由 .加 切除 - 拉 伸 1 
由 .加 切除 - 拉 伸 2 
Ea | 量 | 切 除 - 近 本 3 





7-29 打开 素材 模型 7-30 选择 相应 选项 


在 菜单 栏 上 ， 单 击 “编辑 ”| “压缩 ”| “此 配置 ”命令 ， 如 图 7-31 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 压缩 特征 ， 如 图 7-32 所 示 。 


长 SOLIDWORKS | 编辑 日 | | 3 
而 吕 思拓 9 | aU) criz | 因 中 曙 条 加 和 井 
拉 伟 凸 ” 旋 转 凸 及 放 样 症 各/ 过 3 | 不 能 重 做 Ctrl+Y 加 角 线性 阵 图 拔 模 加 相交 
全 /基体 台 转 边界 凸 台 上 嵌 重复 上 一 命令 (E) 内 中 
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图 7-31 单 击 相 应 的 命令 图 7-32 ”压缩 特征 








|SolidWorks 2015 x 有 A- 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 压缩 零件 特征 外 ， 用 户 还 可 以 在 “特征 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 压 有 ” 


按钮 则 |。 


对 新手 练 兵 一 解除 压缩 零件 特征 


使 用 “解除 压缩 ”命令 ， 可 以 将 压缩 的 特征 对 象 或 零 部 件 对 象 放 回 到 模型 对 象 中 ， 并 在 
左 侧 的 Feature Manager 设计 树 中 以 高 亮 状态 显示 解压 缩 后 的 特征 对 象 。 
一 一 素材 文件 ”光盘 \ 素 林 ' 第 7 章 0.1.8sldprt 
”| 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \7.1.8.sldprt 
~ i 光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.1.8 ”新 手 练兵 一 一 解除 压缩 零件 特征 .mp4 
单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 七 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 7-33 所 示 。 
在 Feature Manager 设计 树 中 ， 选 择 “切除 - 拉 伸 3” 选 项 ， 如 图 7-34 所 示 。 
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7-33 ”打开 素材 模型 7-34 选择 相应 选项 


在 菜单 栏 上 ， 单 击 “ 编 辑 ” | “解除 压缩 ”| “此 配置 ”命令 ， 如 图 7-35 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 解除 压缩 零件 特征 ， 如 图 7-36 所 示 。 





六 SOLIDW 



































oh ER 加 | 无 法 匮 消 (U) Ctrl+Z a e089 归 条 国 包 要 名 志 由 
固 边界 后台 /如 。 | 本 和 上 一 命令 {E) 。 。 国 抽 圈 项 和 他 变形 
on 加 Qi 
Ctrl+X S 
回 Ctrl+C 
a Ctrl+V 
i 图 Del 
of 由 四 注解 复制 到 Adobe Illustrator(C) 
“名 传感器 
加 3= 目 二 党 模 型 (R) Ctrl+B 
-= 材质 < 未 指定 > 
局 人 前 先王 人 面 所 退 目 (b 单 击 
一 一 -x 上 视 基准 面 返回 到 前 
1- 右 秽 基准 面 退回 到 属 
;网 Ee 上 庄 纺 (S$) » BE™ 
由 国 拉 伟 2 名 了 栓 EBUJ | 但 此 本 中) | 
由 - 园 拉 什 3 帝 从 尾 关 系 解除 压缩 (N) » 所 有 配置 (A) 
由 -克拉 件 4 一 一 一 一 | 指定 配置 (S)... 
5 加 切除 - 拉 伸 1 区 am 一 一 一 
s 国 EE - 拉 伸 3 运 汉 草图 而 不 保存 变化 
系列 等 件 设计 表 (D) » 
折 训 系数 专 (N) » 
对 全 (0) 
[5 cz 








图 7-35 单 击 相应 的 命令 7-36 解除 压缩 零件 特征 











零件 的 管理 与 查询 





除了 运 mm 用 户 还 可 以 在 Feature Manager 设计 树 中 选择 相 
应 的 模型 ， 然 后 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 解 除 压缩 ”按钮 | 介 |。 





[8B 居 新手 练 乒 一 一 解压 缩 从 属 关系 | 


使 用 “市 从 属 关 系 解 除 压 缩 ” 命 令 ， 可 以 将 压 缩 的 特征 或 市 从 属 关 系 的 零 部 件 返 回 到 模 
型 对 象 中 。 
素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \7.1.9.sldprt 


| © 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 V7.1.9.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 7 音 \7.1.9 ”新手 练兵 一 解压 缩 从 属 关系 .mp4 





单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 请 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 7-37 


所 示 。 
在 Feature Manager 设计 树 中 ， 选 择 “ 凸 台 - 拉 伸 6” 和 选项， 如 网 7-38 所 示 。 


口 - 色 - 目 - 包 -本 -加 8 可 国 - 生 

二 EE 

地 旋转 后 及 放样 六 各/ 全 昌 是 曲 四 aeom a 项 而 
SS 村 人 中 io -  。 如 抽 碗 











7-37 打开 素材 模型 7-38 选择 相应 选项 


> 专家 指点 


除了 运用 上 述 方法 解压 缩 从 属 关 系 外 ， 用 户 还 可 以 在 “特征 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 带 从 


属 关系 解除 压缩 ”按钮 全 |。 
解除 压缩 从 属 关 系 的 特征 必须 从 Feature Manager 设计 树 中 选择 需要 解除 压缩 的 特 


征 ， 而 不 能 从 视图 中 选择 该 特征 的 菜 一 个 面 ， 因 为 在 视图 中 该 视图 不 被 显示 。 

















在 菜单 栏 上 ， 早 击 “ 编 辑 ”| “ 融 从 属 关 系 解 除 压 缩 ” | “此 配置 ”命令 ， 
如 图 7-39 所 示 。 
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折 膏 系数 表 (N) 
对 急 (D) 
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多 | 反 转 法 经 

外 观 (A) 
薪 | 层 性 (E)... 





让 定义 菜单 (M) 








7-39 单 击 相应 命令 


执行 操作 后 ， 


即 可 解压 缩 从属 关 系 ， 效 束 如 网 7-40 所 示 。 


J 


动态 编 


1721 


则 Feature Manager 设计 树 中 的 相应 选项 以 加 亮 状 态 显示 ， 此 时 





图 7-40 解压 缩 从 属 关 系 


零件 特征 的 编辑 


在 设计 零件 的 过 程 中 ， 为 了 达到 最 佳 效 末 ， 随 时 需要 反复 编辑 特征 ， 如 编辑 草图 定义 、 
辑 特征 、 碍 看 父子 关系 、 编 辑 特 征 属性 、 重 定义 零件 特征 和 改变 零件 特征 顺序 等 。 





新 于 练兵 一 一 编辑 





使 用 “编辑 草 
尺寸 等 。 
=~、、 | 素材 文件 
人 月 效果 文件 
~ 要 视频 文件 。 “光盘 \ 视 频 \ 第 











草图 定义 
图 ”命令 ， 可 以 在 特征 中 重新 定义 草图 对 象 如 更 改革 图 的 图 形 对 销 以 及 


7 章 \7.2.1 


光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \7.2.1.sldprt 
光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \7.2.1.sldprt 


新 手 练兵 一 编辑 草图 定义 .mp4 








DOOOOO0O00O00® 
OO@OOOOO0OO0®oeO©OOOOO 
DOOOOOO0®e®。。。。oe©®@©OOOOOOoO( 
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国人 @@e@eeee。，: : egg 人 人 图 


单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 7-41 
所 示 。 
在 Feature Manager 设计 树 中 ， 选 择 “ 切 除 -旋转 1” 选 项 ， 如 图 7-42 所 示 。 






加 扫 策 放 网 性 扫除 | 因 各 节 入 
拉 体 c。 诡 竺 和 心 放 村 六 人 后 水 | 拉 全 加 异型 也 旋 壬 加 网 放样 切 避 线 革 二 图 拨 模 
因 边 轩 加 除 | 。 . 图 抽 帝 





恩 7.2.1 你 认 < < 默 人 > 显示 状态 


bon 
上 


I 时 二, 原点 

由 -6 旋转 1 

由 -从 M10.0 (10.000000) 直径 孔 
中 答 M16x1.5 曝 纹 也 1 、 

古国 选择 
四 - 国 切除 - 拉 促 1 





7-41 打开 素材 模型 7-42 选择 相应 选项 


在 选项 上 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 单 击 “ 编 辑 草 图 ”按钮 世 ， 如 图 7-43 


所 示 。 
进入 章 图 绘制 环境 ， 在 草图 中 相应 的 尺寸 上 ， 单 击 忌 标 右 键 ， 弹 出 “尺寸 ? 
属性 管理 器 ， 如 疼 7-44 所 示 。 




















党 对 上 忻 外 XX 融 








FeatureWorks... 





7-43 ” 单 击 “编辑 草图 ”按钮 7-44 “尺寸 ”属性 管理 器 


设置 “和 直径 ”为 30mm， 单 击 “ 人 确定 ”按钮 六 ， 即 可 以 修改 尺寸 ， 如 图 7-45 
所 示 。 
执行 操作 后 ， 退 出 草 绘 环境 ， 即 可 编辑 草图 定义 ， 如 图 7-46 所 示 。 











pe SolidWorks 2015 文才 从 入 站 到 天- 





图 7-45 ”修改 尺寸 图 7-46 编辑 草图 定义 
> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方 法 编辑 草图 定义 外 ， 用 户 还 可 以 在 绘图 区 中 ， 选 择 需 要 编辑 的 草图 特 
征 ， 在 菜单 栏 中 ， 单 击 “ 编 辑 ”| “草图 ”命令 。 
多多 估 新 于 练兵 一 一 动态 编辑 特征 
在 SolidWorks 2015 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 通过 拖 动 草图 的 实体 (打开 或 不 打开 草图 本 
喘 ) 来 动态 编辑 特征 。 
1 、 素材 文件 | 光 委 素材 第 7 章 I.22sldpr 
| © 效果 文件 。 “光盘 效果 \ 第 7 章 \7.2.2.sldprt 
法 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.2.2 狐 手 练兵 一 一 动态 编辑 特征 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 七 ， 选 中 合适 的 模型 文件 ， 打 开 一 副 素 材 


模型 ， 如 图 7-47 所 示 。 
鼠标 移 至 “特征 ”选项 卡 ， 在 选项 卡 中 ， 单 击 “Instant3D” 按 钮 划 ， 如 图 7-48 
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‘Instant3D 
启用 泡 动 控 标 、 尺 寸 . 及 草图 厅 动 态 。” 单 击 





7-48 ” 单 击 “Instant3D” 按 钮 











【零件 的 管理 与 查询 


> 专家 指点 


除了 运用 上 述 方 法 动态 编辑 特征 外 ， 用 户 还 可 以 在 “特征 ”工具 栏 中 ， 单 击 
“Instant3D” 按 饪 。 











在 绘图 区 中 ， 选 择 最 上 方 特征 对 象 ， 显 示 坐 标 工 具 ， 单 击 鼠 标 左 键 并 向 右 下 
方 移动 ， 如 图 7-49 所 示 。 

至 合适 位 置 后 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 弹 出 “确认 删除 ”对 话 框 ， 单 击 “ 保 留 ” 按 
钮 ， 即 可 动态 编辑 特征 ， 如 图 7-50 所 示 。 








7-49 移动 限 标 7-50 动态 编辑 特征 





入 其 新 手 练兵 一 一 查看 父子 关系 | 

某 些 特征 通常 生成 于 其 他 现 有 特征 之 上 ， 如 先 创 建 基 体 拉 伸 特 征 ， 然 后 创建 附加 特征 
《如 凸 台 或 切除 拉 伸 )。 其 中 原始 基体 拉 伸 称 为 父 特征 ， 同 台 或 切除 拉 伸 称 为 子 特征 。 子 特征 
是 依赖 于 父 特征 而 存在 的 。 
聚 材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \7.2.3.sldprt 


( © 效果 文件 ”| 无 


视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 7 章 \7.2.3 新手 练兵 一 查看 父子 关系 .mp4 











Eo 单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 7-51 
所 示 。 

在 程序 界面 左 侧 的 Feature Manager 设计 树 中 ， 选 择 “ 凸 台 - 拉 伸 1” 选 项 ， 如 
图 7-52 所 示 。 

在 选项 上 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “ 父 子 关 系 ” 选 项 ， 如 
图 7-53 所 示 。 

弹出 “父子 关系 ”对 话 框 ， 即 可 在 对 话 框 中 查看 父子 关系 ， 如 图 7-54 所 示 。 











SolidWorks 2015 _ 文 版 新 手 从 入门 到 稿 通 _ 





图 7-51 打开 素材 模型 图 7-$2 ”选择 相应 选项 


PPPTED 


在 凸 台 拉 什 2 
量 切除 - 拉 促 2 


















添加 到 新 文件 夫 (OQ) 
特征 尾 性 . (Q) 
更 改 适 明度 (R) 


FeatureWorks... 


邓 加 口 面 轩 X 页 








转 到 (VW) 
snr 
图 7-53 这 样 “ 父 了 天 条 ”选项 图 7-54 查看 父子 关系 


> 专家 指 友 
父子 关系 其 有 以 下 两 个 特点 。 
@ 只 能 但 看 父子 关系 而 不 能 进行 编辑 。 
@ 不 能 将 子 特 征 重新 排序 在 其 父 特 征 之 前 。 


7.2.4 新 于 练兵 一 一 编辑 特征 属性 | 


创建 完 零 件 后 ， 有 时 还 需 对 零件 特征 进行 编辑 。 零件 特征 的 编辑 主要 包括 特征 属性 的 编 
辑 、 重 定义 特征 和 改变 特征 顺序 等 。 

特征 属性 包括 特征 的 名 称 ， 以 及 用 在 多 配置 情况 下 压缩 〈 及 解除 压 纸 ) 特征 的 能 力 。 在 
SolidWorks 2015 中 ， 用 刀 可 以 使 用 “特征 属性 ”命令 ， 根 据 需要 对 相应 的 特征 名 称 或 压缩 特 



























征 等 进行 修改 。 

素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \7.2.4.sldprt 

2 光盘 \ 效 果 \ 第 7 革 \7.2.4.sldprt 

视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.2.4 新手 练兵 一 一 编辑 特征 属性 .mp4 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 七 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 7-55 所 示 。 
在 Feature Manager 设计 树 中 ， 选 择 “切除 - 拉 伟 2” 选 项 ， 如 图 7-56 所 示 。 




















选择 











图 7-55 打开 素材 模型 图 7-56 选择 相应 选项 
在 选项 上 单 击 鼠标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 选 择 “ 特 征 属性 ”选项 ， 如 图 7-57 
所 示 。 


弹出 “特征 属性 ”对 话 框 ， 在 “和 名称 ” 右 侧 的 文本 框 中 输入 “切除 ”文字 ， 
如 图 7-58 所 示 。 
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7-57 选择 “特征 属性 ”选项 7-58 输入 文字 


执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 7-59 所 示 。 
则 Feature Manager 设计 树 中 “切除 - 拉 伸 2” 选 项 更 名 为 “切除 ” 完成 编辑 
特征 属性 ， 如 图 7-60 所 示 。 














|SolidWorks 2015 xm 有 nA 


切除 - 拉 促 2 


Administrator 
2010/10/13 14:11:03 
上 次 收 改 时 间 (UW: 2010/10/13 14:19:05 





图 7-59 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 


图 7-60 ”编辑 特征 属性 








除了 运用 上 述 方法 编辑 特征 属性 外 ， 0 Feature Manager 设计 
树 中 选择 合适 的 选项 ， 单 击 “ 编 辑 ” | “属性 ”命令 。 





新手 练兵 一 一 重 定义 零件 特征 | 





在 SolidWorks 2015 中 ， 重 定义 特征 不 但 可 以 修改 特征 的 尺寸 ， 还 可 以 对 特征 的 参数 、 
方 癌 等 进行 重新 定义 。 

素材 文件 光 稻 \ 素 林 \ 第 7 章 \7.2.$.sldprt 

效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \7.2.$.sldprt 

视频 文件 





光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.2.5 ”新 手 练兵 一 一 重 定义 零件 特征 .mp4 
单 击 党 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 忆 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 7-61 所 示 。 
鼠标 移 至 绘图 区 的 左 侧 ， 在 Feature Manager 设计 树 中 ， 选 择 “ 拉 伸 1” 选 
项 ， 如 图 7-62 所 示 。 











图 7-61 打开 素材 模型 


图 7-62 选择 相应 选项 








零件 的 管理 与 查询 


除了 运用 上 述 方法 重 定义 特征 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 

@ 在 设计 树 中 选择 合适 的 选项 ， 单 击 “ 纲 辑 ”| “和 定义” 命令。 

@ 在 绘图 区 中 ， 选 择 合适 的 选项 ， 单 击 鼠 标 右键 ,弹出 相应 面板 ， 单 击 “ 编 辑 特 
征 ” 按 钮 奋 |。 








在 选择 的 选项 上 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 单 击 “编辑 特征 ” 按 
钮 嘲 |， 如 图 7-63 所 示 。 

弹出 相应 的 属性 管理 器 ， 设 置 “ 深 度 ” 为 20mm， 单 击 “确定 ”按钮 恰 ， 即 
可 重 定义 零件 特征 ， 如 图 7-64 所 示 。 
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尝 国 上 葵 外 XX 咒 












7-63 单 击 “ 纺 辑 特征 ”按钮 7-64 重 定义 零件 特征 


有关 新 于 练兵 一 一 改变 雪 件 特征 顺序 


改变 特征 顺序 是 指 对 特征 顺序 的 重新 整合 。 在 菏 种 特定 情况 中 ， 顺 序 不同 ， 创 建 的 零件 
特征 形状 也 可 能 不 同 。 


Pa ~ 素材 文件 光 舟 \ 率 标 \' 第 7 章 \7.2.6.sldprt 
~ 改变 零件 特征 顺序 .mp4 


效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \7.2.6.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.2.6 “新手 练兵 

早 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 7-65 所 示 。 

在 Feature Manager 设计 树 中 ， 选 择 “ 切 除 - 旋 转 1” 选 项 ， 如 图 7-66 所 示 。 


A 





























在 重 狐 排列 特征 顺序 时 ， 对 于 模型 中 有 参照 关系 的 特征 而 言 ， 父 特征 不 能 调 到 子 特征 
之 后 ， 子 特征 也 不 能 移动 到 父 特 征 乙 前 。 
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7-65 打开 素材 模型 7-66 选择 相应 选项 


单 击 鼠 标 左 键 ， 并 拖 忠 至 “ 抽 壳 1” 选 项 的 下 方 ， 如 图 7-67 所 示 。 
释放 鼠标 ， 即 可 改变 特征 顺序 ， 同 时 零件 模型 也 将 发 生变 化 ， 如 图 7-68 所 示 。 














图 7-67 拖 忠 鼠标 图 7-68 ”改变 特征 顺序 


= 2 ‘ 
7.3 ”零件 特征 的 查询 与 检查 
在 SolidWorks 2015 中 ， 可 以 对 所 建立 的 模型 进行 测量 、 检 查 和 误差 分 机， 用户 可 以 根 
据 测 量 、 检 查 结 果 来 完成 设计 过 程 。 
代为 国 | 六 于 练兵 一 一 测量 委 件 距离 
查询 功能 主要 包括 查询 所 建 模型 的 表面 积 、 体 积 及 质量 等 相关 信息 ， 计 算 设计 零 部 件 





























的 结构 强度 或 安全 因子 等 。SolidWorks 2015 提供 了 三 种 查询 功能 ， 即 测量 、 质 量 属性 与 界 
面 属 性 。 
在 SolidWorks 2015 中 ， 测 量 距 离 主 要 用 来 测量 两 点 、 两 条 边 和 两 个 面 之 间 的 距离 ， 下 

面向 读者 介绍 测量 零件 距离 的 操作 方法 。 
| 素材 文件 。“ 光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \7.3.1.sldprt 

效果 文件 无 

视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.3.1 狐 手 练兵 一 一 测量 寒 件 距离 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 7-69 


所 示 。 
在 菜单 栏 中 ， 单 击 “ 工 具 ” | “测量 ”命令 ， 如 图 7-70 所 示 。 
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图 7-69 ”打开 素材 模型 图 7-70 单 击 “测量 ”命令 


弹出 “测量 -7.3.1” 对 话 框 ， 在 绘图 区 选择 合适 的 边线 对 象 ， 如 图 7-71 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 显示 测量 距离 结果 ， 如 图 7-72 所 示 。 














7-71 选择 合适 边线 对 象 
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新手 练兵 一 一 测量 零件 点 坐标 








在 SolidWorks 2015 中 ,测量 点 坐标 主要 用 来 测量 至 图 中 的 点 和 模型 中 的 项 后 坐标 ， 下 
面 同 读者 介绍 测量 零件 点 坐标 的 操作 方法 。 


ee 素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 7 章 \7.3.2.sldprt 
6 咱 | 效果 文件 “| 无 
一 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.3.2 新 手 练兵 一 一 测量 零件 点 坐标 .mp4 


单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 7-73 
所 示 。 

在 菜单 栏 中 ， 单 击 “ 工 具 ”| “测量 ”命令 ， 弹 出 “测量 
在 绘图 区 中 的 点 对 象 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 测量 点 坐标 ， 并 显示 出 测量 
所 示 。 











-7.3.2” 对 话 框 。 
结果 ， 如 图 7-74 








.四 测量 - 7.3.2 
并 7 了 点 鸭 入 向 7 人 | 加 的 








图 7-73 打开 素材 模型 7-74 ”显示 测量 结 





新 手 练兵 一 一 测量 面积 与 周 长 


在 SolidWorks 2015 中 ， 测 量 面积 与 周 长 主 要 用 来 测量 实体 某 一 表面 的 面积 与 周 长 ， 下 
面向 读者 介绍 测量 零件 面积 与 周 长 的 操作 方法 。 


pa 素材 文件 ”光盘 \ 素 村 第 7 章 \7.3.3.sldprt 
用 











效果 文件 无 
视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 7 章 \7.3.3 ”新 手 练兵 测量 面积 与 周 长 .mp4 








单 击 种 用 工具 芒 中 的 “打开 ”按钮 划 ， 打 开 一 副 妹 材 模型 ， 如 图 7-75 所 示 。 

在 菜单 栏 中 ， 单 击 “ 工 具 ”| “测量 ”命令 ， 弹 出 “测量 -7.3.3” 对 话 框 。 在 
模型 鸣 上 表面 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 测量 出 模型 的 面积 与 周 长 ， 并 显示 出 测量 结 末 ， 如 图 7-76 
所 示 。 

















并 了 点 国生 -如 | 加 





图 7-75 打开 素材 模型 图 7-76 显示 测量 结果 


> 专家 指点 

执行 “测量 ”命令 时 ， 可 以 不 必 关 财 对 话 框 而 切换 不 同 的 文件 。 当 前 激活 的 文件 名 会 
出 现在 “测量 ”对 话 框 的 项 部 ， 如 来 选择 了 已 油 活 文件 中 的 菏 一 测量 项 目 ， 则 对 话 框 中 的 
测量 信息 会 目 动 更 新 。 


全 天 清新 于 练兵 一 一 测量 异型 质量 属性 
在 SolidWorks 2015 中 ,使 用 “质量 属性 ”命令 可 以 测量 出 模型 实体 的 质量 、 体 积 、 表 
面积 与 惯性 沧 等 。 


一 一 、 素材 文件 光盘 \ 素 村 第 7 章 \7.3.4.sldprt 


效果 文件 “| 无 
三 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.3.4 ”新手 练兵 一 一 测量 模型 质量 属性 .mp4 














单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 7-77 所 示 。 
在 菜单 栏 中 ， 单 击 “ 工 具 ” | “质量 属性 ”命令 ， 如 图 7-78 所 示 。 
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7-77 打开 又 材 模 型 7-78 ” 单 击 “质量 属性 ”命令 


弹出 “质量 属性 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 将 目 动 计算 并 显示 模型 实体 的 质量 、 
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体积 以 及 表面 积 等 信息 ， 如 图 7-79 所 示 。 






























































图 7-79 显示 质量 属性 信息 


在 计算 万 一 个 零件 的 质量 特性 时 ， 不 需要 关 财 “质量 属性 ”对 话 框 ， 选 择 需 要 计算 的 
零 部 件 ， 然 后 单 击 “ 重 算 ” 按 钮 即 可 。 


新 手 练兵 一 一 测量 模型 截面 属性 | 


在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “ 鹤 面 属性 ”命令 可 以 得 询 章 网 、 模 型 视 网 重 平面 或 者 齐 
面 的 茶 至 特性 ， 如 鹤 面 面积 、 重 心 坐 标 以 及 轴 角 上 度 等 。 

















“~ 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \7.3.5.sldprt 
AO2 | 万 


于 视频 文件 “光盘 视频 第 7 章 .3.5 新 手 练兵 一 测量 模型 截面 属性 .mp4 


单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蕊 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 7-80 
J 

在 菜单 栏 中 ， 单 击 “ 工 具 ”| “截面 属性 ”命令 ， 如 图 7-81 所 示 。 
一 一 j 包 相仿 过 曲 全 夺目 
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图 7-80 打开 素材 模型 图 7-81 单 击 “截面 属性 ”命令 














弹出 “ 鹤 面 属性 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 平面 ， 单 击 “ 重 算 ” 鬼 
钮 ， 如 图 7-—82 所 示 。 


























图 7-82 单 击 “ 重 算 ” 按 钮 
执行 操作 后 ， 即 可 显示 计算 结果 ， 如 图 7-83 所 示 。 

















图 7-83 显示 截面 属性 信息 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 执行 “截面 属性 ”命令 外 ， 用 户 还 可 以 在 “工具 ”工具 栏 中 单 击 
“截面 属性 ”按钮 图 |。 











[XA 对 新 手 练兵 一 一 误差 分 析 模型 | 


在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “误差 分 机” 命令 ， 可 以 计算 面 与 面 之 间 的 角度 ， 下 面向 
读者 介绍 误差 分 析 模 型 的 操作 方法 。 
未 材 义 什 光盘 \ 素 材 \' 第 7 章 \7.3.6.sldprt 
效果 文件 无 
一 视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 7 章 \7.3.6 新 手 练兵 一 一 误差 分 析 模 型 .mp4 


单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 选 择 合适 的 模型 ， 打 开 一 副 素 材 模 
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型 ， 如 图 7-84 所 示 。 





7-84 打开 素材 模型 











鼠标 移 至 绘图 区 最 上 方 的 菜单 栏 ， 单 击 菜单 栏 中 的 “工具 ” | “误差 分 析 ” 
命令 ， 如 图 7-85 所 示 。 
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图 7-85 单 击 “ 误 差分 析 ” 命 令 


专家 指点 

除了 运用 上 述 方法 执行 “误差 分 析 ” 命 令 外 ， 用 户 还 可 以 在 “工具 ”工具 栏 中 ， 单 击 
“误差 分 析 ” 按 钮 同 |。 

弹出 “误差 分 析 ” 属 性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 合适 的 边线 ， 如 图 7-86 
所 示 。 

单 击 “ 计 算 ” 按 钮 ， 即 可 分 析 模 型 误差 ， 并 显示 结果 ， 如 图 7-87 所 示 ， 单 击 
“确定 ”按钮 六 ， 退 出 误差 分 析 状 态 。 























选择 
图 7-86 ”选择 合适 的 边线 图 7-87 显示 分 析 结 果 


全 这 全 新 于 练兵 一 一 检查 模型 “| 





在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “检查 ”命令 ， 可 以 检查 实体 几何 体 并 识别 出 不 民 几 何 
体 ， 下 面 问 读者 介绍 检查 模型 的 操作 方法 。 


聚 材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \7.3.7.sldprt 
2 对 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \7.3.7 “新手 练兵 一 一 检查 模型 .mp4 


单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区， 打开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 7-88 所 示 。 
在 菜单 栏 上 ， 单 击 “ 工 具 ” | “检查 ”命令 ， 如 图 7-89 所 示 。 


























7-88 打开 素材 模型 7-89 单 击 “检查 ”命令 


弹出 “检查 实体 ”对 话 框 ， 选 中 相应 的 复 选 框 ， 如 图 7-90 所 示 。 
单 击 “ 检 查 ” 按 钮 ， 即 可 检查 模型 对 象 ， 并 显示 检查 结果 ， 如 图 7-91 所 示 。 
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最 小 曲 变 半径 (M) 
最 大 边线 间隙 (6) 
最 大 顶点 间隙 

















未 发 现 有 无 效 的 边线 / 面 。 
最 小 曲率 半径 : 0.26 mm 

| 2 边线 和 顶点 间 有 最 大 间 障 
| < 













































































图 7-90 选中 相应 的 复 选 杠 图 7-91 显示 检 碍 结 采 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 检查 模型 对 象 外 ， 用 户 还 可 以 在 “工具 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 检 查 ” 
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饭 金 的 创建 与 编辑 





学 习 提 示 
Ap” 下 ~ 
: 。。 饭 金 类 零件 特征 结构 简单 ， 应 用 广泛 ， 多 用 于 : 


各 种 产品 的 机 壳 和 支架 部 分 。SolidWorks 软件 具有 。 
: 强大 的 饭 金 建 模 功能 ， 用 户 可 以 很 方便 地 创建 狐 金 ， 
;零件 特征 ， 











en 本 硬 硬 而 而 而 而 而 而 而 而 而 而 古国 硬 而 硬 古田 硬是 日 四 ed 
ee 站 生生 和 er rr ~ 
1 ”图 新 手 练兵 一 一 创建 基体 法 兰 图 ”新手 练兵 一 一 创建 断裂 边 角 特征 。 
图 新 于 练兵 一 创建 边线 法 兰 图 ” 实 新 练兵 一 切口 饭 金 特征 : 
: 图” 新手 练兵 一 创建 斜 接 法 半 国 。 新 手 练兵 一 一 展开 局 部 折 弯 
: 。 国 ， 新 手 练兵 一 创建 裙 边 特征 国 。 新 手 练兵 一 一 展开 折 弯 特征 
: 。 国 ， 新 手 练兵 一 一 创建 折 这 特征 图 ”新 手 练兵 一 一 放样 折 弯 特征 
: 图 ”新 于 练兵 一 -创建 转折 特征 国 。 新 手 练兵 一 一 折 奴 饭 金 特征 
: 图 新 手 练兵 一 一 创建 闭合 角 特 征 国 。 新 手 练兵 一 一 添加 交 又 折 晰 
图 ”新 手 练兵 一 一 创建 成 形 特征 ; 
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8.1 饭 金 特征 的 创建 


饭 金 是 工业 中 名 用 的 一 种 零件 ， 如 轿车 主要 是 由 饭 金 零件 构成 。 创 建 饭 金 前 需要 先 了 解 
饭 金 基本 术语 及 其 创建 形式 等 。 

1. 角 金 特征 基本 术语 

在 饭 金 特征 设计 中 经 各 涉及 一 些 术语 ， 包 括 折 杰 系数 、 折 芝 系 数 表 、 开 -因子 和 折 弯 扣 
除 等 。 

(1) 折 弯 系数 ” 折 弯 系数 是 指 沿 着 中 性 轴 所 测量 的 圆 浙 长 度 。 在 生成 折 弯 时 ， 可 以 通过 
输入 数值 给 任何 一 个 饭 金 折 弯 来 指定 一 个 明确 的 折 弯 系数 。 用 于 确定 折 这 系数 数值 的 总 平展 
长 度 的 公式 为 : ZF4+B+B4【〈 其 中 ， 三 表示 总 的 平展 长 度 ， 4 和 B 表示 零件 两 边 的 尺寸 ，B4 
表示 折 和 过 系数 数值 )。 

(2) 折 区 系数 表 折 这 系数 表 中 的 数据 用 于 指定 饭 金 零件 的 折 符 系数 或 折 芍 扣除 数值 。 
折 弯 系数 表 还 包括 折 弯 半径 、 折 膏 角 度 以 及 零件 厚度 等 数值 。 

在 SolidWorks 中 ， 可 以 使 用 的 折 区 系数 表 有 以 下 两 种 。 

@ 带 有 .bt 扩展 名 的 文本 文件 。 

@ 网 入 的 Excel 电子 表格 。 

(3) K- 因 子 “天 -因子 为 中 立 板 相对 于 饭 金 零件 厚度 的 位 置 的 比率 。 当 选择 K- 因 子 作 
为 折 杰 系数 时 ， 可 以 指定 玉 - 因 子 折 营 系数 表 。 开 -因子 的 折 这 系数 的 计算 公式 为 : 
B4=(R+K7)4/180〈 其 中 ，B4 表示 折 营 系数 ; R 表示 内 侧 折 人 这 半径 ; 天 表示 天 -因子 ; 了 表 
示 材 料 厚 度 ; 4 表示 折 弯 角度 )。 

(4) 折 达 扣除 在 生成 折 弯 时 ， 可 以 通过 输入 数值 给 任何 一 个 饭 金 折合 指定 一 个 明确 的 
折 芝 扣除 数值 。 

2. 饭 金 创建 形式 

饭 金 的 创建 形式 包括 将 实体 转换 到 饭 金 、 从 实体 创建 魏 金 和 从 展开 状态 创建 饭 金 三 种 形 
式 ， 下 面 将 详细 介绍 。 

(1) 将 实体 转换 到 饭 金 ” 使 用 该 创建 形式 的 饭 金 需要 先 创 建 一 个 实体 特征 ， 通 过 抽 
过 将 其 转换 成 注 壁 的 形式 ， 并 在 实体 中 切 出 所 需 的 容 口 ， 再 利用 折 营 工具 将 其 转换 成 饭 
金 零件 。 

(2) 从 实体 创建 饭 金 ”使 用 该 创建 形式 的 饭 金 需要 创建 基体 法 兰 ， 并 通过 “和 斜 接 法 兰 ” 
命令 添加 从 基体 折 营 的 注 壁 ， 然 后 将 实体 展开 并 完成 其 他 特征 的 创建 。 

(3) 从 展开 状态 创建 饭 金 ”使 用 该 创建 形式 的 饭 金 需要 先 绘制 草图 ， 并 通过 “基体 法 
兰 ” 命 令 将 其 转换 成 饭 金 特征 ， 然 后 利用 “绘制 的 折 人 车” 命令 将 实体 折 区 。 


和 新 手 练兵 一 一 创建 基体 法 兰 


饭 金 法 兰 特 征 的 创建 包括 各 种 饭 金 特征 的 创建 方法 ， 如 基体 法 兰 、 边 线 法 兰 和 和 斜 接 法 兰 
等。 创建 法 兰 特征 时 需要 根据 不 同 的 要 求 采 用 不 同 的 设计 方法 。 



























































SolidWorks 零件 后 ， 系 统 束 会 将 该 零件 标记 为 级 金 零 件 。 
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在 SolidWorks 2015 中 ， 基 体 法 兰 是 新 饭 金 零件 的 第 一 个 特征 ， 基 体 法 兰 被 添加 到 











~、 上 条 材 文 作 光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \8.1.1.sldprt 
Dy 上 八 示 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \8.1.1.sldprt 





视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.1.1 新 手 练兵 一 一 创建 基体 法 兰 .mp4 


> 








单 击 芝 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 匿 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 8-1 所 示 。 
在 调 出 的 “ 饭 金 ”工具 栏 中 ， 单 击 “基体 法 兰 / 薄 片 ”按钮 中， 如 图 8-2 所 示 。 











8-1 打开 素材 模型 



































8-2 单 击 “ 基 体 法 兰 /薄片 ”按钮 


弹出 “信息 ”属性 管理 右 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 表面 对 象 ， 如 图 8-3 所 示 。 
进入 草 绘 环境 ， 单 击 “ 圆 ”按钮 夯 ， 创 建 一 个 圆 ， 然 后 设置 “半径 ”为 


5.00， 如 图 8-4 所 示 。 
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选择 






AN 5.00 


8-3 选择 表面 
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除了 运用 上 述 方法 创建 基体 兰 特征 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “人 饭 金 ”| “ 基 





体 法 兰 ” 命 令 。 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 逆 ， 然 后 退出 草图 绘制 环境 ， 弹 出 “基体 法 兰 ” 属 性 管 
器 ， wh “ 反 向 ” 复 选 框 ， 设 置 “厚度 ”为 5mm， 如 图 8-5 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 给 ， 即 可 创建 基体 法 兰 特征 ， 如 图 8-6 所 示 。 




















8-5 ”设置 参数 (二 ) 8-6 创建 基体 法 兰 特征 


乱 专家 指点 
创建 基体 法 兰 特征 时 ， 需 要 注意 以 下 两 个 方面 。 
@ 基体 法 兰 特征 是 从 草图 生成 的 ， 而 草图 可 以 是 单一 开 环 、 单 一 财 环 或 多 重 封闭 
轮廓 。 
@ 基体 法 兰 特征 的 厚度 和 扩 棕 半径 将 成 为 其 他 饭 金 特征 的 默认 值 。 


8.1.2 新 于 练兵 一 一 创建 边线 法 兰 
在 SolidWorks 2015 中 ， 边 线 法 兰 是 指 利用 草图 平面 上 的 边线 作为 创建 法 兰 的 参照 ， 并 
设置 参数 改变 特征 形状 。 
素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \8.1.2.sldprt 
2 光盘 \ 效 果 \ 第 8 半 \8.1.2.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.1.2 ”新 手 练兵 一 一 创建 边线 法 兰 .mp4 
单 击 党 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 书 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 8-7 所 示 。 
在 “ 饭 金 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 边 线 法 兰 ” 按 钮 最， 如 图 8- 8 所 示 。 


弹出 “边线 -法 兰 1” 属 性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 边线 ， 并 设置 “长 
度 ” ee 如 图 8-9 所 示 。 
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村 -于 全 的 过 上 EFE 


- | 


单 击 全 














图 8-7 打开 素材 模型 图 8-8 单 击 “ 边 线 法 兰 ” 按 钮 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 创建 边线 法 兰 特 征 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “ 饭 金 ”| “ 边 


线 法 兰 ” 命 令 。 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 逆 ， 即 可 创建 边线 法 兰 特征 ， 如 图 8-10 所 示 。 








| | 
田 -8 8.1.2 (默认 < < 黑人 > 显示. 
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与 面 季 直 (N) 
人 @) 与 面 平 行 (R) 








设置 

















图 8-9 ”设置 参数 图 8-10 创建 边线 法 兰 特征 


在 “边线 -法 兰 1” 属 性 管理 寓 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
@ “边线 ”选项 区 : 用 于 在 绘图 区 中 选择 边线 。 
“编辑 法 兰 轮廓 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 编辑 轮廓 的 草图 。 
“使 用 默认 半径 ” 复 选 框 :用 于 使 用 献 认 的 半径 值 ， 奉 取消 选中 该 复 选 框 ， 可 以 在 


“ 折 杰 半径 ”文本 框 中 定义 所 需 的 半径 值 。 
“法 兰 角度 ”文本 框 : 用 于 设 定 一 个 角度 值 。 如 条 为 法 兰 长 度 选 择 “ 成 形 到 边线 并 
合并 ”选项 ， 以 便 合 并 多 实体 零件 中 的 两 个 实体 ， 则 角度 会 锁定 。 
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@ “与 向 焉 和 且 ” 单 选 按 钮 : 选中 该 单 选项 ， 可 以 将 边线 法 兰 设 定 为 与 选择 的 面 


垂直 。 
@ “与 向 平行 ” 单 选 按钮 : 选中 该 单 选项 ， 可 以 将 边线 法 兰 设 定 为 与 选择 的 面 


平行 。 


用 本 新 于 练兵 一 一 创建 斜 接 法 兰 
在 SolidWorks 2015 中 ， 冬 接 法 兰 特征 可 以 将 一 系列 法 兰 诬 加 到 饭 金 零件 的 一 条 或 多 条 
边线 上 ， 如 来 使 用 圆 弧 革 图 创建 冬 接 法 兰 ， 圆 弧 不 能 与 厚度 边线 相 切 。 


系 材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \8.1.3.sldprt 

效 坟 文件 。 光 柱 \ 效 末 \ 第 8 章 \8.1.3.sldprt 

视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.1.3 ”新 手 练 兵 一 一 创建 斜 接 法 兰 .mp4 

单 击 和 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 8-11 所 示 。 
在 “ 饭 金 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 和 斜 接 法 兰 ” 按 钮 恒 ， 如 几 8-12 所 示 。 


ECG 



























































8-11 打开 素材 模型 8-12 单 击 “ 斜 接 法 兰 ” 鬼 钮 


4 专家 指 扩 








弹出 “信息 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 檬 型 对 象 的 石上 方 边 线 ， 如 
图 8-13 到 

进入 草图 绘制 环境 ， 依 次 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 入 ， 在 绘图 区 中 ， 绘 制 相应 的 昔 
图 对 象 ， ET 14 所 示 。 

单 击 “确定 ”按钮 网， 然后 退出 草图 绘制 环境 ， 弹 出 “ 冬 接 法 兰 ” 属 性 管理 
1 本 “材料 在 外 ”按钮 圈 ， 取 消 选中 “使 用 默认 半径 ” 复 选 框 ， 设 置 “ 折 弯 半 径 ” 为 
2.00mm， 如 图 8-15 所 示 。 











第 8 章 CGT 于 于 于 





图 8-13 ”选择 边线 图 8-14 ”绘制 草图 








单 击 “确定 ”按钮 逆 ， 即 可 创建 冬 接 法 兰 特征 ， 隐 殖 基 准 平 面 对 象 ， 效 果 如 
图 8-16 所 示 。 






































图 8-15 设置 参数 图 8-16 创建 斜 接 法 兰 特征 


A 

如 采 有 必要 ， 可 以 为 部 分 糙 接 法 兰 指定 等 距 距 离 ， 指 定 等 距 距 离 的 具体 方法 是 : 在 
“和 斜 接 法 兰 ” 属 性 管理 郝 的 “局 动 /结束 处 等 距 ”选项 区 中 输入 “开始 等 距 距 离 ” 和 “ 结 
等 距 距离 ”参数 值 。 


省 世 呈 基于 练兵 一 一 创建 裙 边 特征 
饭 金 成 形 特征 是 将 现 有 的 饭 金 特征 参照 草 绘 线 或 现 有 的 线 来 创建 有 一 定形 状 的 特征 ， 如 
创建 裙 边 特征 、 折 弯 特 征 、 转 折 特 征 以 及 闭合 角 特 征 等 。 


在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “ 禄 边 ” 命 令 ， 可 以 在 零件 中 选择 所 需 裙 边 的 边线 ， 并 设 
置 一 定 的 参数 创建 出 相关 形式 的 裙 边 。 





















































,素材 文件 。 “光盘 \ 素 材 第 8 章 \8.1.4.sldprt 
效果 文件 。 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \8.1.4.sldprt | 
视频 文件 光盘 \ 视 频 第 8 章 \8.1.4 新手 练兵 一 一 创建 裙 边 特征 .mp4 
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单 击 党 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蔬 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 8-17 所 示 。 
在 “ 角 金 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 裙 边 ” 按 钮 图 ， 如 图 8-18 所 示 。 








RIT 


























图 8-17 ”打开 素材 模型 图 8-18 单 击 “ 初 边 ”按钮 
了 > 专家 指 所 
除了 运用 上 述 方法 创建 锐 边 特征 外 ， 用 户 还 可 以 在 末 单 栏 中 ， 单 击 “ 插 入 ”| “ 饭 
人 | “TR 命令 。 


创建 局 边 时 ， 需 要 注意 以 下 三 个 方面 。 








@ 所 选 边线 必须 为 直线 。 
@ 科 接 边 角 匀 目 动 添加 到 交叉 悦 边 上 。 
@ 如 来 选择 多 个 要 添加 倍 边 的 边线 ， 则 这 些 边线 必须 在 同一 个 面 上 。 





弹出 “ 初 边 ” 属 性 管理 器 ， 选 择 合适 的 边线 ， 单 击 “ 折 弯 在 外 ”按钮 圈 ， 并 
设置 “长 度 ” 为 1 5mm， 如 图 8-19 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 即 可 创建 裙 边 特征 ， 如 图 8-20 所 示 。 
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图 8-19 设置 参数 图 8-20 ”创建 裙 边 特征 
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\ 胃 7 六 [于 练兵 一 一 创建 折 弯 特征 | 
在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “绘制 的 折 芝 ”命令 ， 可 以 将 绘制 的 折 芝 线 参照 固定 平面 来 创建 
相关 的 折 营 特征 。 
素材 文件 光盘 \ 素 材 ' 第 8 章 \8.1.5.sldprt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \&.1.5.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 第 8 章 \8.1.5 ”新手 练兵 一 创建 折 弯 特征 .mp4 


单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 8-21 所 示 。 











图 8-21 打开 素材 模型 
在 “ 饭 金 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 绘 制 的 折 弯 ”按钮 | 晶 ， 如 图 8-22 所 示 。 


四国 朋 | 凶 革 电 3 
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8-22 单 击 “绘制 的 折 弯 ”按钮 








£2 SolidWorkSs 2015 下文 员 疡 手 以 入 门 吧 痪 通 一 


> 专家 指 扣 








水 了 运用 上 述 方法 双 


弹出 “信息 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合适 的 面 对 象 ， 如 图 8-23 
所 示 。 
进入 草 绘 环境 ， 单 击 “ 下 线 ” 按 钮 只 ， 在 绘图 区 合适 位 置 处 创建 袁 线 ， 如 图 8-24 


所 示 。 
ke 
选择 创建 


8-23 ”选择 面 (一 ) 8-24 ”创建 直线 


退出 章 风 绘制 环境 ， 弹 出 “绘制 的 折 芝 ”属性 管理 堪 ， 选 择 章 几 所 在 的 面 对 
销 ， 保 持 默 认 参 数 ， 如 图 8-25 所 示 。 

在 “绘制 的 折 芝 ”属性 管理 占 中 ， 单 击 “ 人 确定 ”按钮 六 ， 即 可 创建 折 芝 特 
征 ， 如 图 8-26 所 示 。 


8-25 ”选择 面 〈 二 ) 8-26 创建 折 弯 特征 
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“固定 面 ”选项 区 : 该 选项 区 中 显示 选择 国定 扩 芝 时 的 面 参照 。 


在 “绘制 的 折 弯 ”属性 管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
@ 
@ “ 折 弯 位 署 ” 选 项 区 ， 用 于 指定 折 弯 位 置 ， 和 包括 “ 折 弯 中 心 线 ” “材料 在 内 ”“ 材料 > 


在 外 ”以 及 “ 折 弯 在 外 ”四 种 位 置 方式 。 





“ 折 杰 角度 ”文本 框 : 用 于 定义 折 杰 时 的 角度 大 小 。 
“反问 ” 投 钮 : 单 击 该 按钮 ， 即 可 以 改变 折 过 特征 时 的 方向 ， 使 其 回忆 一 侧 创建 特征 。 


崩 贡 恒 新 于 练兵 一 一 创建 转折 特征 





在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “ 转 扩 ”命令 ， 可 以 在 饭 金 零件 中 绘制 的 二 线 处 添加 两 个 
转折 特征 。 





Be 光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \8.1.6.sldprt 
不 双人 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \8.1.6.sldprt 


视频 文件 光盘 \ 视 频 第 8 章 \8.1.6 新手 练兵 一 创建 转折 特征 .mp4 


单 击 第 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 8-27 所 示 。 
在 “ 饭 金 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 转 折 ” 按 钮 鲍 ， 如 图 8-28 所 示 。 


{Wehbe 














8-27 ”打开 素材 模型 8-28 单 击 “转折 ”按钮 


> 专家 指点 

除了 运用 上 述 方法 创建 转折 特征 对 象 以 外 ， 用 户 还 可 以 在 菜单 栏 上 单 击 “插入 ”| 
“公使 | “转折 ” 命令 。 

弹出 “信息 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 之 中 ， 选 择 左 侧 的 上 表面 对 象 ， 如 图 8-29 
所 示 。 

进入 草 绘 环境 ， 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 闪 ， 在 绘图 区 合适 位 置 处 创建 直线 ， 如 图 8-30 
所 示 。 
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图 8-29 ”选择 上 表面 图 8-30 ”创建 直线 


退出 草图 绘制 环境 ， 弹 出 “转折 ”属性 管理 器 ， 选 择 草 图 所 在 的 面 对 象 ， 设 
置 “ 等 距 距 离 ” 为 13mm， 如 图 8-31 所 示 。 
单 击 “ 人 确定” 按钮 六 ， 即 可 创建 转折 饭 金 特征 ， 如 图 8-32 所 示 。 


| 天上 现 | 
Fa 闪 | 交 , 

















图 8-31 设置 参数 图 8-32 ”创建 转折 饭 金 特征 


A 
在 “转折 ”属性 管理 硕 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
@ “固定 面 ”选项 区 : 用 于 选择 一 个 平面 对 象 。 
“等 距 距离 ”文本 框 : 用 于 设置 等 距 距 离 的 参数 值 。 
“尺寸 位 置 ” 选 项 区 : 用 于 设置 打 过 的 矿 十 位置， 主要 包括 “外 部 等 距 ”“ 内 部 等 
距 ” 以 及 “总 斥 寸 ”三 个 选项 。 
“固定 投影 长 度 ” 复 选 框 :选中 该 复 选 框 ， 可 以 使 转折 的 面 保持 相等 的 长 度 。 





“转折 位 置 ”选项 区 : 用 于 设置 转折 特征 的 位 置 。 
“转折 角度 ”文本 框 : 用 于 设置 转折 角度 的 参数 。 
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本 放风 新 于 练兵 一 一 创建 闭合 角 特 征 
使 用 “闭合 朋 ” 命 令 ， 可 以 在 包 金 法 兰 之 间 添 加 闭合 角 ， 团 合 角 特 征 是 指 在 饭 金 特征 之 
间 添 加 材料 的 过 程 。 
| (©. 素材 文件 光盘 \ 素 村 第 8 章 \8.1.7.sldprt 
EO 


效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \8.1.7.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.1.7 新 手 练兵 一 一 创建 闭合 角 特征 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 8-33 所 示 。 
在 “ 饭 金 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 边 角 ” 列 表 框 中 的 “闭合 角 ” 按 钮 可 ， 如 图 8-34 
所 示 。 























图 8-33 ”打开 素材 模型 图 8-34 单 击 “ 闭 合 角 ”按钮 
弹出 “闭合 角 ” 属 性 管理 硕 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合适 的 面 对 象 ， 如 图 8-35 


所 示 。 

A 
“闭合 角 ” 属 性 管理 忌 中 ， 各 主要 选项 的 侣 义 如 下 。 
“要 延伸 的 面 ”选项 区 : 该 选项 区 中 显示 选择 的 一 个 或 多 个 平面 。 
“开放 折 弯 区 域 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 枉 ， 在 选取 对 象 时 不 显示 折 雪 区 域 。 
“ 共 平 耐 ” 复 选 框 : 取消 选中 该 复 选 枉 ， 所 有 共 平 面 都 将 目 动 选取 。 
“ 狭 罕 边 角 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 可 以 使 用 折 肆 半径 的 算法 缩小 折 要 区 域 中 的 
缝 陈 。 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网 ， 即 可 创建 闭合 角 特 征 ， 如 图 8-36 所 示 。 


和 专家 指 扣 
除了 运用 上 述 方法 创建 团 合 角 特征 对 象 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “人 饭 金 ”| 


“闭合 角 ” 命 令 。 
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图 8-35 ”选择 面 图 8-36 ”创建 闭合 角 特征 


用 民 ,用 关 于 练兵 一 一 创建 成 形 特征 
“成 形 工 具 ” 可 以 用 作 折 约 、 伸 展 或 成 形 摇 金 的 冲模 ， 生 成 一 些 成 形 特征 ， 例 如 百叶 
窗 、 矛 状 器 具 、 法 兰 和 筋 等 。 
系 材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \8.1.8.sldprt 
效 末 文件 交 盘 \ 效 末 \ 第 8 章 \8.1.8.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 8 章 \8.1.8 新手 练 兵 一 一 创建 成 形 特征 .mp4 

















单 击 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 苔 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 网 8-37 所 示 。 
在 “ 饭 金 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 成 形 工具 ”按钮 图 ， 如 图 8-38 所 示 。 
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8-38 单 击 “ 成 形 工具 ” 鬼 钮 
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弹出 “成 形 工 具 ” 属 性 管理 费 ， 在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 合适 的 面 对 象 ， 如 
图 8-39 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 多 ， 即 可 以 创建 成 形 特 征 ， 如 图 8-40 所 示 。 





> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 创建 成 形 特 征 对 象 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “ 饭 金 ”| “成 


形 工具 ”命令 。 








8-39 选择 面 8-40 ”创建 成 形 特征 






在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “上 断裂 边 角 ” 命 令 ， 可 以 在 选择 的 边线 或 法 兰 边界 上 创建 
一 定形 状 的 边 角 。 
素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 8 章 \8.1.9.sldprt 
煞 丰 更 人 作 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \8.1.9.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.1.9 ”新 手 练兵 一 一 创建 断裂 边 角 特 征 .mp4 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 8-41 所 示 。 
在 “ 狐 金 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 断 开 边 角 / 边 角 前 裁 ” 按钮 磺 ， 如 图 8-42 所 示 。 


唤 民 居 新 于 练兵 一 一 创建 断裂 边 角 特 征 | 

















除了 运用 上 述 方法 创建 晰 仇 边 角 特 征 对 象 外 ， 用 尸 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “ 饭 金 ”| 
“断裂 边 角 ” 命 令 。 

弹出 “ 断 开 边 骨 ”属性 管理 占 ， 选 择 最 上 方 表面 ， 设 置 “ 距 离 ” 为 2mm， 如 
图 8-43 所 示 。 
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图 8-41 打开 素材 模型 图 8-42 单 击 相应 按钮 
单 击 “ 人 确定” 按钮 六 ， 即 可 创建 断裂 边 角 特征 ， 如 图 8-44 所 示 。 



































图 8-43 ”设置 参数 图 8-44 ”创建 断裂 边 角 特征 


> 专 家 指点 
在 “ 肠 开 边 角 ” 属 性 管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
@ “ 边 角 法 线 和 /或 法 兰 面 ”选项 区 : 该 选项 区 中 显示 选择 要 断 开 的 边 角 法 线 或 法 兰 
面 ， 可 以 同时 选择 多 个 参照 。 
@ “折断 闫 型 ”选项 区 : 用 于 指定 创建 边 角 时 的 折断 类 型 。 
@ “中 离 ” 文 本 框 ， 用 于 指定 创建 倒 角 特征 时 的 距离 。 


8.2” 饭 金 相应 特征 的 编辑 


创建 完 角 金 特征 后 ， 用 户 可 以 根据 需要 编辑 饭 金 的 相应 特征 ， 如 切口 饭 金 特征 、 展 开局 
部 特征 、 折 珍 局 部 特征 等 。 
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六 有 国 六 于 练兵 一 一 切口 白金 特征 
切口 操作 是 指 选取 模型 的 边线 ， 并 在 相应 的 边线 处 创建 出 切口 。 选 取 的 边线 可 以 是 内 部 
边线 ， 也 可 以 是 外 部 边线 。 
、 “素材 文件 ”光盘 \ 素 材 第 8 章 \8.2.1.sldprt 
效果 文件 光 稚 效果 第 8 章 \82.1.sldprt 
z 视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 8 章 \8.2.1 新 手 练兵 一 切口 狐 金 特征 .mp4 


单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 8-45 所 示 。 
在 “ 饭 金 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 切 口 ”按钮 回 ， 如 图 8-46 所 示 。 























| 


在 角 金 零件 中 在 两 条 边线 之 间 生 成 弘 
障 。 





图 8-46 和 单 击 “切口 ” 鬼 钮 





除了 运用 上 述 方法 创建 切口 特征 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 捅 入 ”| “人 角 金 ”| “切口 


人 人 
和 


弹出 “切口 ”属性 管理 器 ， 选 择 草图 对 象 ， 设 置 “切口 颖 险 ” 为 2mm， 如 
图 8-47 所 示 。 

执行 操作 后 ， 在 “切口 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网 ， 即 可 创建 切口 
饭 金 特征 ， 如 图 8-48 所 示 。 


> 专家 指点 
在 “切口 ”属性 管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
@ “要 切除 的 边线 ”选项 区 : 该 选项 区 中 显示 选择 要 切口 的 边线 。 
@ “改变 方向 ”按钮 : 该 按钮 用 于 改变 切口 的 方 同 ， 单 击 该 按钮 ， 可 以 在 “ 方 癌 1” 

















“ 方 问 AM 与 “ey 间 切 换 。 
@ “切口 缝 除 ” 文 本 框 : 用 于 定义 切口 与 侧 壁 之 间 的 距离 。 
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8-47 ”设置 参数 8-48 创建 切口 饭 金 特征 


清新 手 练兵 一 一 展开 局 部 折 柚 
包 金 零件 的 折 弯 有 两 种 展开 方式 ， 即 将 饭 金 零件 全 部 展开 和 将 饭 金 零件 的 折 弯 有 选择 性 











地 部 分 展开 。 
在 SolidWorks 2015 中 ， 展 开局 部 扩 圭 是 指 将 饭 金 和夫 件 中 的 一 个 、 多 个 或 所 有 的 折 雪 进 
行 展开 。 





素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \8.2.2.sldprt 
人 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \8.2.2.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.2.2 ”新 手 练兵 一 一 展开 局 部 折 蔡 .mp4 


单 击 利用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 匿 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 8-49 所 示 。 
在 “ 饭 金 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 砷 ， 如 图 8-50 所 示 。 
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| 展开 
.在 弧 金 零件 中 展开 折 之 。 





图 8-49 ”打开 素材 模型 图 8-50 单 击 “展开 ”按钮 
弹出 “展开 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合适 面 对 象 ， 然 后 选择 要 展开 
的 折 弯 ， 如 图 8-51 所 示 。 
执行 操作 后 ， 在 “展开 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 咯 ， 即 可 展开 局 部 











饭 金 的 创建 与 编辑 





折 弯 ， 如 图 8-52 所 示 。 








图 8-51 选择 折 确 图 8-52 ”展开 局 部 折 营 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 展开 局 部 折 弯 对 象 以 外 ， 用 户 还 可 以 在 菜单 栏 上 单 击 “ 插 入 ” | 
“ 狐 金 ”| “展开 ”命令 。 


, 交 公 四 新 于 练兵 一 一 展开 折 弯 特征 


在 SolidWorks 2015 中 ， 展 开 整 个 饭 金 零件 是 指 将 饭 金 零件 特征 上 的 所 有 的 折 普 特征 对 
象 进行 展开 。 














基本 区 | 光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \8.2.3.sldprt 
2 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \8.2.3.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.2.3 新手 练 兵 一 一 展开 折 蔡 特征 .mp4 


早 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蕊 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 8-53 所 示 。 
在 “ 饭 金 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 图 ， 如 图 8-54 所 示 。 


i 由 加 | 芭 际 色光 
二 虹 汪 














bt" 人 @ 录 -车 单 击 二 起 世 对 四 区 多 





8-53 ”打开 素材 模型 8-54 单 击 “ 展 开 ” 鬼 钮 


弹出 “展开 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 整 个 对 象 ， 然 后 选择 要 展开 的 
折 弯 ， 如 图 8-55 所 示 。 
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执行 操作 后 ， 在 “展开 ”属性 管理 喜 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 即 可 展开 整个 
ee 如 图 8-56 所 示 。 





图 8-55 选择 要 展开 的 折 索 图 8-56 ”展开 整个 零件 特征 


8.2.4 新 于 练兵 一 一 放 杆 折 到 特征 | 
在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “ 放样 的 折 杜 ” 命令 ， 可 以 在 绘图 区 中 的 两 个 章 图 对 象 之 
间 生 成 饭 金 去 件 。 
素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \8.2.4.sldprt 
le 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \8.2.4.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.2.4 ”新手 练 兵 一 一 放样 折 守 特征 .mp4 


单 击 种 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 匿 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 8-57 所 示 。 
在 “ 饭 金 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 放 样 折 达 ”按钮 | 剧 ， 如 图 8-58 所 示 。 



































图 8-58 ” 单 击 “ 放 样 折 弯 ” 按 钮 
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弹出 “放样 折 弯 ”属性 管理 器 ， 依 次 选择 “草图 1” 和 “草图 2” 对 象 ， 并 设 
置 “厚度 ”为 2mm， 如 网 8-59 所 示 。 


> 专家 指点 O, 
除了 运用 上 述 方法 放样 折 弯 特征 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “ 饭 金 ” |“ 放样 的 


折 弯 ”命令 。 


“放样 打 过 ”属性 管理 喜 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

“轮廓 ”选项 区 : 在 该 选项 区 中 显示 选择 绘制 的 开 环 草图 参照 。 

“上 移 ” 或 “下 移 ” 按 钮 : 单 击 相应 的 按钮 ， 可 以 调整 草 岁 的 顺序 或 重 狐 选 择 重 
图 ， 将 不 同 的 点 连接 在 轮廓 上 。 

“厚度 ”选项 区 : 用 于 指定 生成 薄 壁 的 厚度 ， 单 击 相 应 的 按钮 可 以 改变 加 厚 的 
方 问 。 














所 示 。 
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图 8-59 ”设置 参数 8-60 创建 放样 打车 特征 


到 人 前 新 于 练兵 一 一 折 芭 饭 金 特征 
在 SolidWorks 2015 中 ， 折 三 功 能 与 展开 功能 相反 ， 其 功能 是 将 展开 后 的 饭 金 零件 特征 

按照 相关 参数 进行 折 赤 操作 。 

对 素材 文件 光盘 \ 素 村 第 8 章 \8.2.5.sldprt 

人 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \8.2.5.sldprt 

视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 8 章 \8.2.5 ”新手 练兵 一 折 痢 久 金 特征 .mp4 
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单 击 音 用 工具 栏 中 的 “打开 ” 投 钮 且 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 网 8-61 所 示 。 
在 “ 饭 金 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 折 三 ”按钮 蛋 ， 如 图 8-62 所 示 。 








ITTIETESS 








图 8-61 打开 取材 模型 图 8-62 单 击 “ 折 膨 ” 鬼 钮 








弹出 “ 折 半 ”属性 管理 器 ， 选 择 所 有 的 折 弯 对 象 ， 如 图 8-63 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “确定 ” 按 钮 馈 ， 即 可 创建 折 县 饭 金 特征 ， 如 图 8-64 
J 





图 8-63 ”选择 折 计 对 象 8-64 创建 折 县 饭 金 特征 











饭 金 的 创建 与 编辑 





二 性 全 昌 岩 中， 从 下 要 过 册 的 信义 如 
“固定 面 ”选项 区 ， 在 该 选 项 区 中 ， 将 显示 选择 与 折 硒 特征 相 接 的 平面 作为 加 定 而 


ee. 人 
“要 折 若 的 折 硒 ” 选项 区 : 在 该 选项 区 中 ， 将 显示 选择 的 要 折 登 的 打 赤 特征 。 
“收集 所 有 折 弯 ”按钮 ， 单 击 该 按钮 后 ， 系 统 会 目 动 选择 所 有 折 窜 特征 。 





新 于 练兵 一 一 添加 交叉 折断 
在 空调 通风 系统 或 管线 的 设计 中 ， 交 叉 折 断 用 于 加 强 饭 金 的 刚度 。“ 交 叉 折 断 ” 命 令 可 
以 在 饭 金 零件 中 插入 交叉 折断 的 图 示 。 
一 一、 素材 文件 光盘 ' 素 林 ' 第 8 章 \8.2.6.sldprt 
.4 效果 文件 光盘 \ 效 果 ' 第 8 间 \8.2.6.sldprt 
~ 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \8.2.6 ”新 手 练兵 一 一 添加 交叉 折断 .mp4 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 芒 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 8-65 所 示 。 
在 “ 饭 金 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 交 又- 折断 ”按钮 全 ， 如 图 8-66 所 示 。 














:由 加 | 也 车 
器 


1@ 杂 - 甘 - 
























8-65 ”打开 素材 模型 8-66 ” 单 击 “交叉 折断 ”按钮 


弹出 “交叉 折断 ”属性 管理 器 ， 选 择 模 型 最 上 方 的 面 对 象 ， 如 图 8-67 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 s ， 即 可 添加 交 又 折断 特征 ， 如 图 8-68 所 示 。 





除了 运用 上 述 方法 湛 加 交叉 白 听 特征 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 揪 入 ” | “ 饭 金 ”| “ 交 
又- 折断 ”命令 。 





























图 8-67 选择 最 上 方 的 面 8-68 ”添加 交叉 折断 








装配 体 的 创建 与 编辑 


学 习 提 示 














4 ”装配 是 SolidWork 中 的 三 大 基本 功能 之 一 ， 用 户 可 ， 
:以 将 多 个 零件 或 子 装配 体 组 合成 复杂 的 装配 体 ， 在 装配 。 
”模式 下 可 以 新 建 零件 特征 ， 也 可 以 创建 与 编辑 零件 。 除 。 








: 此 之 外 ， 装 配 功 人 


s 中 还 提供 了 干涉 检查 和 爆炸 实体 等 ， 














。 功能 : 
> 四 oo/ 
A” | 和 “~ 
‘ 新 手 练兵 一 一 插入 零 部 件 新 手 练兵 一 一 隐藏 零 部 件 
新 手 练兵 一 一 随 配 合 复制 零件 新 手 练兵 一 一 创建 爆炸 视图 
新 手 练兵 一 一 添加 同心 配合 方式 狐 手 练兵 一 一 编辑 爆炸 视图 
新 手 练兵 一 一 添加 重合 配合 方式 新 手 练兵 一 一 创建 爆炸 直线 草图 
新 手 练 兵 一 一 添加 对 称 配合 方式 新 手 练兵 一 一 显示 动画 爆炸 效果 


狐 手 练兵 一 一 添加 路 任 配 合 方式 
独 玫 练兵 一 一 对 等 部 件 进行 移动 
狐 手 练兵 一 一 对 零 部 件 进行 旋转 
狐 手 练兵 一 一 线性 等 部件 阵列 
独 手 练兵 一 一 圆周 零 部 件 阵列 
痢 于 练兵 一 一 对 堆 部 件 进行 镜 辐 








狐 玫 练兵 一 一 解除 烽 炸 视图 

狐 于 练兵 一 干涉 检查 净 配 体 

新 手 练兵 一 一 也 对 齐 检查 模型 

新 手 练兵 一 测量 交配 体 

狐 手 练兵 一 一 计算 猴 配 体质 量 属性 ， 
新 手 练兵 一 一 计算 装配 体 剖 面 属 性 3 
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9.1 ”装配 体 的 基本 操作 


装配 体 的 操作 是 指 将 零 部 件 对 象 和 子 部 件 对 象 放置 在 一 起 装配 成 一 个 整体 对 象 ， 在 使 
用 该 功能 前 必须 先进 入 装配 模块 。SolidWorks 2015 在 产品 零件 功能 上 的 装配 非常 出 色 ， 本 
节 将 详细 介绍 插入 与 配合 装配 体 以 及 零 部 件 的 操作 方法 。 

要 实现 对 零 部 件 进行 狼 配 ， 首 先 必须 创建 一 个 装配 体 ， 下 面 将 详细 介绍 插入 装配 体 的 
基本 操作 ， 如 新 建 装配 体 文件 、 插 入 零 部 件 和 随 配 合 复 制 零 部 件 等 。 

与 SolidWorks 2015 中 的 其 他 模块 相同 ， 用 户 在 装配 体 对 象 设计 之 前 ， 需 要 先 狐 建 一 个 
装配 体 文件 。 

单 击 菜单 栏 上 的 “文件 ”| “新 建 ” 命 令 ， 如 图 9-1 所 示 。 执 行 操作 后 ， 弹 出 “新 建 
SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 单 击 “ 装 配 体 ”按钮 中， 如 图 9-2 所 示 。 












































5 sOLIDWORKS 
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图 9-1 单 击 “ 新 建 ”命令 图 9-2 单 击 “ 装 配 体 ”按钮 


执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 ， 即 可 痢 建 区 配 体 文 件 ， 并 进入 装配 体 工 作 空 间 ， 如 
图 9-3 所 不 。 

















-区 - 园 -外 - 急 -R -8 二 国 - 拉 装配 体 ! 
- 和 7 S| 名 |, 蝇 8 
二 ”插入 地 二 义 线性 地 ts 移动 季 | 避 党 | 装配 体 参考 几 | 各 | ,本 gm 下 Re 
往生 到 配合 部件、 智能 扣 部 显示 陷 | 特征 ” 侣 新 建 运 | 材料 明 | 爆炸 视 爆炸 直 | Instant3D 更 新 “| 拍 快照 
部 件 部件 部 件 。 件 部 件 宣 特征 何 体 局 纪 志 图 | 最 | 
- -|| - = 
5 如 图 - 同 


YW 
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完全 定义 在 编辑 装配 体 





图 9-3 ”新 建站 配 体 文件 











【装配 体 的 创建 与 编辑 








装配 体 是 由 许多 零 部 件 组 合生 成 的 复杂 体 。 它 表达 的 是 部 件 《〈 或 机 器 ) 的 工作 原理 和 
装配 关系 ， 在 进行 设计 、 凄 配 与 后 期 的 检验 、 安 装 与 维修 过 程 中 都 是 非常 重要 的 。 因 此 ， 
然 记 帮 配 体 的 创建 与 绢 辑 方法 分 外 重要 。 


一 二 人 











在 新 建 装配 体 文件 后 ， 程 序 自动 要 求 插入 零件 与 装配 体 。 将 一 个 零件 放置 在 装配 体 中 时 ， 夫 





部 件 文件 会 与 装配 体 文件 链接 。 


©; 


单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蕊 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 相应 的 模型 ， 单 
击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 如 图 9-4 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 打开 素材 模型 ， 如 图 9-5 所 示 。 


素材 文件 光 稳 \ 素 标 \ 第 9 章 \9.1.1 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \9.1.1.sldsm 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.1.1 新 手 练 兵 一 一 插入 零 部 件 .mp4 














国 打 开 
UO- 内 “ 光盘 ， 素材 第 9 章 ， 9.1.1 | 好 | 莽 志 911 有 也 
组 织 ”新 建文 件 夹 5 团 @ 
泣 最 5 访问 的 位 置 人 。 名称 修改 日 期 类 型 
8 9.1.1.1 2015/6/30 17:37 SOLIDWOF 
司库 2 9,1.1.2 2015/6/30 17:54 SOLIDWOF 
且 妈 风 影视 库 [ 2015/6/30 17:40 。 SOLIDWOF 
图 视频 
区 | 图 片 
国 诡 丑 
闻 迅雷 下 载 
直 音乐 
硬 计算 机 
站 本 地 磁盘 (C:) 
ea 本 地 磁盘 (D;) 
3 本 地 磁盘 (E:) 
ea 本 地 磁盘 (F) [ pr 
wr Trem 
配置 : 默认 -| 回 使 用 Speedpak(U) 
快速 过 污 器 : 
文件 各 (N): 9.1.1 v |SOLIDWORKS 文 件 (*.sldprt; 


选择 


9-4 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 9-5 打开 素材 模型 


> 专家 指点 


对 和 零 部 件 所 进行 的 任何 改变 都 会 更 新 北 配 体 ， 你 存 装配 体 时 文件 的 扩展 名 为 .sldasm， 
其 文件 名 击 的 图 标 也 与 零件 图 不 同 。 





执行 操作 后 ， 在 “装配 体 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 插 入 零 部 件 ” 按 钮 趾 ， 如 
图 9-6 所 示 。 

执行 操作 后 ， 弹 出 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 ， 单 击 “ 浏 览 ”按钮 ， 如 图 9-7 
所 未 。 








1 二 SolidWorks 2015 i 各 - 














由 网 国定 ) 9.1.1.1<1> (Default< 
-人 配合 





图 9— 6 人 “ 捕 六 才 施 1 32? 按钮 9—7 上 “浏览 ” 按钮 


> 专家 指 扣 


除了 运用 pe 用 户 还 可 以 单 击 “ 捅 入 ” 委 部 件 ” | 
件 / 靖 配 体 ” 命 令 。 














弹出 “打开 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 的 相应 的 列表 框 中 ， 选 择 合适 的 零 部 


件 ， 如 图 9-8 所 示 。 


单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 返 回 到 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 的 适 


当 位 置 处 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 插入 零 部 件 ， 如 图 9-9 所 示 。 


(SS 内 < 光盘 ， 素材 > 第 9 章 > 9.11 | | 疙 委 91.1 p 


组 织 ” ”新 建文 件 实 Sv 团 © 








哟 下 载 四 | 名称 修改 日 期 类 型 大 小 
4 9.1.1.1 2015/6/30 17:37 SOLIDWORKS P... 14 
| 1 9.1.1.2 RN 2011/10/13 9:41 SOLIDWORKS P... 18 
QL 2015/6/30 17:40 SOLIDWORKS A.., 4 

















快速 过 污 器 : 
文件 名 (N): 9.1.1.2 ~ [soupwoRks 文 件 Csldpk ~ 








图 9-8 ”选择 相应 零 部 件 图 9-9 插入 零 部 件 








第 9 章 ”CN 于 于 





> 专家 指点 
在 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
@ “信息 ”选项 区 : 该 选项 区 所 供与 要 北 配 零件 相关 的 信息 。 
@ “要 插入 的 零件 /装配 体 ” 选 项 区 : 该 选项 区 中 显示 需要 插入 的 零件 对 象 。 


“选项 ”选项 区 : 该 选项 区 用 于 设置 “开始 闭 配 体 ” 对 话 框 的 显示 及 在 工作 窗口 中 
了 预 质 插入 的 零件 。 




















新 手 练兵 一 一 随 配合 复制 零件 


一 











当 一 个 零件 在 帮 配 组 中 反复 出 现时 ， 可 以 使 用 “ 随 配合 复制 ”命令 复制 相同 的 零件 ， 
省 去 反复 调 入 零件 装配 珊 来 的 麻烦 。 


cej 
单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 匿 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 9-10 所 示 。 


单 击 “ 插 入 零 部 件 ” 下 面 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 单 击 “ 随 配合 复 
制 ” 按 钮 串 ， 如 图 9-11 所 示 。 


素材 文件 2 人 二 0 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 9 音 \9.1.2.sldsm 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.1.2 新手 练 兵 一 一 随 配 合 复制 零件 .mp4 

















虽 -名 -回忆 - 可 -加 可 四 -二 





9-10 打开 素材 模型 9-11 单 击 “ 随 配 合 复制 ” 鬼 钮 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 执行 “ 随 配 合 复制 ”命令 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “和 零 部 





件 ”|“ 随 配合 复制 ”命令 。 


弹出 “ 随 配 合 复制 ”属性 管理 器 ， 选 择 合适 的 圆 形 零件 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 
钮 国 ， 并 选择 圆柱 体 的 合适 边线 ， 如 图 9-12 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 小 ， 按 (Esc〉 键 退出 ， 即 可 随 配 合 复制 零 
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部 件 ， 如 图 9-13 所 示 。 





图 9-12 ”选择 边线 图 9-13” 随 配合 复制 零 部 件 


A 
在 “ 随 配 合 复制 ”属性 管理 器 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
@ “上 所 选 零 部 件 ” 选 项 区 : 在 该 选项 区 中 列举 选择 的 复制 零 部 件 的 参照 。 
@ “配合 ”选项 区 : 在 该 选项 区 中 显示 与 补 复 制 的 零件 相关 联 的 配合 。 








已 
六 





月 隐 区 | 洲 于 练兵 一 一 添加 同心 配合 方式 

在 SolidWorks 2015 中 ， 配 合 是 指 在 装配 体 零 部 件 之 间 生 成 几何 关系 。 当 全 加 配合 时 ， 
定义 零 部 件 线性 或 旋转 运动 所 允许 的 方 回 ， 可 以 在 其 目 由 度 之 内 移动 零 部 件 ， 从 而 直观 化 
疾 配 体 的 行为 。 

在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 同心 配合 方式 配合 装配 体 ， 可 以 将 选择 的 两 个 零 部 件 放置 
于 共享 的 同一 条 中 心 线 。 
人 光 租 \ 素 材 \' 第 9 章 \9.1.3 
| 必 » 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \9.1.3.sldsm 

视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.1.3 ”新 手 练 兵 一 一 添加 同心 配合 方式 .mp4 


























单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 让， 打开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 9-14 所 示 。 

在 “装配 体 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 插 入 零 部 件 ”按钮 名 ， 弹 出 “插入 零 部 件 ” 属 性 管 
理 器 ， 单 击 “ 浏 览 ”按钮 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 的 相应 列表 框 中 ， 选 择 合 适 的 零 部 
件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 如 图 9-15 所 示 。 

返回 到 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 的 适当 位 置 处 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 
插入 零 部 件 ， 如 图 9-16 所 示 。 

执行 操作 后 ， 在 “装配 体 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 配 合 ”按钮 号 ， 如 图 9-17 
所 示 。 
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人 SR“ ;jx 考 ， 番 ， 甸 宣 ，913 | 好 || 关 二 913 Dp 
组 织 ~ ”新 建文 件 夫 Fv 团 ©@ 
区 下 载 ^ 名 称 修改 日 期 关 型 
到 sa 9.1.3 2012/5/25 8:50 SOLIDWORK 
总 最后 访问 的 人 和 | 双 10-11a 2012/5/25 9:02 SOLIDWORK 
< 10-13b 2012/5/25 8:49 SOLIDWORK 
局 库 “a 10-13c 2012/5/25 8:48 SOLIDWORK 
因 县 风 影 视 库 
视频 
图 图 片 
国 文 悦 
加 迅雷 下 载 
动 音乐 
i 加 计算 机 
入 本 地 磁盘 (C:) 
名 下 i 陪 盘 Dj。 - 1 二 ] ， 
楼 式 : 玫 厌 > 显示 状态 ; | <pefaukt> 豆 示 状态 ”| 了 
WE 
文件 名 (N): 10-11a v |SOLIDWORKS 文件 (sldprt; a 





单 击 一 全 到 
9-14 打开 素材 模型 9=15 蛙 击 一 打下” 按 亿 











| 定位 两 个 等 部 件 使 之 相互 相对 。 
更 913 (Defaukts<Defaufz 
由 -图 | 历史 记录 
由 -和 注解 








一 村 原点 
由 恩 (国定 ) 10-13c<1> (Default 
让 -人 @ () 10-13b<1> (Default<< 
HS® D 10-11a<1> (Default<< 
由 -和 0 配合 





9-16 插入 零 部 件 9-17 单 击 “ 配 合 ” 鬼 钮 


> 专家 指点 








除了 运用 上 述 方法 执行 “配合 ”命令 外 ， 用 户 还 可 以 在 荣 单 栏 上 单 击 “ 插 入 ”| “ 配 


和 人. 人 和 人、 人 
合 ” 命 令 。 





执行 操作 后 ， 弹 出 “配合 ”属性 管理 器 ， 单 击 “ 同 轴 心 ”按钮 昌 |， 如 图 9-18 
所 示 。 

在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 合适 的 边线 ， 如 图 9-19 所 示 。 

执行 操作 后 ， 弹 出 相应 的 对 话 框 ， 单 击 “ 诬 加 /完成 配合 ”按钮 馈 ， 如 岁 9-20 
所 示 。 


在 “配合 ”属性 管理 器 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 党 ， 即 可 添加 同心 配合 ， 如 图 9-21 
所 示 。 















中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 、 


pS SolidWorks 2015 





Ces 9.1.3 (Default<<Default... 














9-18 单 击 “ 同 轴 心 ”按钮 9-19 选择 边线 





9-21 添加 同心 配合 











使 用 重合 配合 方式 配合 装配 体 时 ， 可 以 选择 两 个 零 部 件 的 面 、 边 线 或 项 点 作为 参照 ， 
使 它们 重合 在 一 起 。 


nm 素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 9 章 \9.1.4 
| oj 效果 文件 “， 光 稳 \ 效 果 \ 第 9 音 \9.1.4.sldsm 
、 视频 文件 光盘 视频 第 9 章 \,9.14 新 于 练兵 添加 重合 配合 方式 mp4 


单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 七 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 9-22 所 示 。 

Go 在 “装配 体 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 插 入 零 部 件 ” 按 钮 这， 弹出 “插入 零 部 件 ” 
属性 管理 器 ， 单 击 “ 浏 览 ”按钮 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 的 相应 列表 框 中 ， 选 择 
合适 的 零 部 件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 如 图 9-23 所 示 。 
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人 天 四 <“ 二， 午 ， 等 o 埋 ，914 | 好 | 准 寺 914 站 ] 
组 织 新 建文 件 突 BE 团 @ 
攻 下 载 ^ 名 称 s 修改 日 其 类 型 
a i | 9.14 2015/7/1 9:50 SOLIDWORK 
本 最 访问 的 位 置 币 箱 体 a 2015/7/1 9:50 SOLIDWORK 
| 专 箱 体 b 2013/11/7 9:02 SOLIDWORK | 
辕 库 
因 县 风 影 视 库 
图 视频 
图 图 片 
国 文档 
图 迅雷 下 载 
动 音乐 
j 旺 计算 机 

忽 本 jb 磁盘 (C:) 

局 本 地 磁盘 (Dj) 而 5 
= 
= 

快速 过 污 吴 : 
文件 名 (N): 箱 打 b v |SOLIDWORKS 文件 (ksldprt 

















单 击 一 本 N nil | 
图 9-22 ”打开 素材 模型 


9-23 ” 单 击 “ 打 开 ” 鬼 钮 
返回 到 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 的 适当 位 置 处 ， 单 击 鼠 标 左 
键 ， 即 可 插入 零 部 件 ， 如 图 9-24 所 示 。 
在 “装配 体 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 配 合 ”按钮 急 ， 弹 出 “配合 ”属性 管理 器 ， 
单 击 “ 同 轴 心 ”按钮 名， 在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 合适 的 面 ， 如 图 9-25 所 示 。 



























































9-24 插入 零 部 件 9-25 ”选择 合适 的 面 

执行 操作 后 ， 弹 出 相应 的 对 话 框 ， 单 击 “ 添 加 /完成 配合 ”按钮 六 ， 即 可 添加 
同心 装配 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 ， 单 击 “ 重 合 ” 按 钮 局 ， 如 图 9-26 所 示 。 

在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 最 外 侧 的 圆 弧 面 ， 如 图 9-27 所 示 。 

执行 操作 后 ， 弹 出 相应 的 对 话 框 ， 单 击 “ 添 加 /完成 配合 ”按钮 多， 如 图 9-28 
所 示 ， 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 即 可 添加 重合 配合 ， 如 图 9-29 所 示 。 








fo SolidWorks 201 5 中文 岳 白手 W 和 Da 项 运 


十 | 
时 914 点 认 << 上 默认 > 外观 .… 














9-26 ” 单 击 “重合 ” 鬼 钮 





9-28 单 击 “添加 /完成 配合 ”按钮 9-29 ”添加 重合 配合 





> 专家 指点 

在 配合 装配 体 时 ， 两 个 装配 体 的 位 置 关系 分 为 约束 和 非 约束 关系 。 约 束 关系 表示 当 一 
个 装配 体 的 位 置 改变 时 ， 与 之 配合 的 另 一 个 装配 体 的 位 置 也 会 发 生 改 变 ， 非 约束 关系 表示 
当 一 个 装配 体 的 位 置 改变 时 ， 与 之 配合 的 另 一 个 装配 体 的 位 置 不 会 发 生 改 变 。 











\ 了 从 


在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 对 称 配 合 方式 ， 可 以 使 选择 的 两 个 相同 的 零 部 件 关 于 基准 


面 或 平面 对 称 。 

素材 文件 JE 0 lS 

效果 文件 光 杏 \ 效 果 \ 第 9 章 \9.1.$.sldsm 

视频 文件 光 舟 \ 视 频 \ 第 9 半 \9.1.5 新手 练兵 一 一 添加 对 称 配 合 方式 .mp4 





四 于 新 手 练兵 一 添加 对 称 配合 方式 














才 配 体 的 创建 与 编辑 


单 击 钊 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 划 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 网 9-30 所 示 。 

在 “装配 体 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 插 入 零 部 件 ” 按 钮 中 ， 弹 出 “插入 零 部 件 ” 
属性 管理 器 ， 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 的 相应 列表 框 中 ， 选 择 
合适 的 零 部 件 ， 如 图 9-31 所 示 。 
































:| 
(| *“ 沽 ， 旗 ， 佑 宣 ，915 -| 好 | so%5 | 
组 织 > 新 建文 件 夫 :> 团 ©@ 
网 下 载 启 | “名 称 修改 日 期 类 型 
| 有 时 91.5 2012/5/25 9:40 SOLDWORK 
司 最 折 访 辣 的 位 置 | 岛 11-21a 2012/5/25 9:38 SOLDWORk 
® EN 2012/5/25 9:40 SOLIDWORK 
周 库 
且 怒 风 影视 库 
视频 了 选择 
图 图 片 
国 > 履 
图 迅 于 下 载 
oj 音乐 
三 计算 机 
备 本 地 磁盘 (C:) 
EE 本 地 辜 盘 (DJ) 
er Saw 
| (ssp. | 
快速 过 污 路 : 
zh a : 
[of HH ww | 
和 -~ 了 » 、 = 
图 9-30 ”打开 素材 模型 图 9-31 选择 合适 的 零 部 件 


> 专家 指点 
在 进行 对 称 配 合 时 需 注意 以 下 事项 。 
@ 对 称 配合 不 会 相对 于 对 称 基准 面 镜像 整个 零 部 件 。 


@ 对 称 配合 只 将 捷 选 实体 与 妃 一 实体 相关 联 。 








单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 返 回 到 “搬入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 的 适当 
位 置 处 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 插入 零 部 件 ， 如 网 9-32 所 示 。 

在 “装配 体 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 配 合 ” 按 钮 礼 ， 弹 出 “配合 ”属性 管理 器 ， 
单 击 “ 对 称 ” 按 钮 名， 如 图 9-33 所 示 。 









田 SY 9.1.5 区 认 < < 默认 > 外观 .… 














9-32 插入 零 部 件 





全 LSolidWorks 2015 “文昌 As 





在 绘图 区 中 依次 选择 基准 面 和 两 个 圆柱 实体 ， 如 图 9- ea 
执行 操作 后 ， 重 复 两 次 单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 添加 对 称 配 合 ， 如 图 9-35 
所 示 。 





9-34 选择 对 象 9-35 添加 对 称 配 合 


1, h 新 手 练兵 一 一 添加 路 径 合 方 式 


在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 路 径 配 合 方式 配合 装配 体 时 ， 可 以 通过 所 选 零 部 件 上 的 点 
约束 至 选择 的 路 径 。 
素材 文件 光盘 \ 素 村 \ 第 9 章 \9.1.6 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \9.1.6.sldsm 
视频 文件 光秀 \ 视 频 \' 第 9 章 \9.1.6 ”新 手 练兵 一 一 添加 路 径 配 合 方式 .mp4 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 多， 打开 一 副 素材 模型 ， 如 图 9-36 所 示 。 














图 9-36 打开 素材 模型 


在 “装配 体 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 插 入 零 部 件 ”按钮 名 ， 弹 出 “插入 零 部 件 ” 
民 作 生理 关 ， 单 南 “浏览 ， 按 凶 ， 漳 出 “打开 对 话 框 ， 在 对 话 杠 中 的 相应 列表 中 ， 寺 和 
































组 织 ” 新建 文件 夫 rv 团 @ 
匀称 修改 日 期 类 型 
同 库 名 9.1.6 2012/5/25 9:54 cSOLIDWORK 
县 风 虹 视 库 % 10-25a 2012/5/25 9.54 cSOLIDWORKk 
视频 包 10-25b 2012/5/25 10.06 。 SOLIDWORK 
图 图 片 
国 文 慷 
司 迅 寺 下 载 
中 音乐 选择 
章 计算 机 
入 本 磁盘 (C;) 
名 本 地 磁盘 (D;) 
G3 本 地 磁盘 (E:) 
[wr | 本 地 磁盘 (F’) 
ae Ll 上 
a us 
pe 
文件 名 (N): 10-25b ~ |SoUDWORKS 文件 essldprt 
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9-37 选择 零 部 件 


单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 返 回 到 “插入 零 


零 部 件 ” 属 性 管理 费 ， 在 绘图 区 中 的 适当 位 


置 处 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 即 可 插入 零 部 件 ， 如 网 9-38 所 示 。 


在 “装配 体 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 配 合 ”按钮 急 ， 弹 出 “配合 ”属性 管理 器 ， 


单 击 “ 路 径 配 合 ” 按 钮 ， 如 图 9-39 所 示 。 























9-38 ”插入 零 部 件 


在 绘图 区 中 选择 合适 的 点 和 边线 ， 如 图 9-40 所 示 。 





9-39 单 击 “路 径 配 合 ”按钮 


在 “路 径 约 束 ” 选 项 区 中 ， 单 击 “ 目 由 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 弹 出 列表 框 ， 选 





择 “ 沿 路 径 的 距离 ”选项 ， 如 图 9-41 所 示 。 











SolidWorks 2015 人 和 站 机 记 - 
































9-40 ”选择 边线 9-41 选择 相应 选项 


在 “沿路 径 的 距离 ”下 方 的 文本 框 中 ， 输 入 “370mm” 如 图 9-42 所 示 。 
在 “配合 ”属性 管理 器 中 ， 两 次 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 逆 ， 即 可 添加 路 径 配 合 
如 图 9-43 所 示 。 


四 9.1.6 (王座 << 上 默认 >_ 引 观 - 








|L.00mm 
区 B30.00 度 


于 全 对 7 

















9-43 ”添加 路 径 配 合 





在 SolidWorks 2015 中 ， 完 成 装配 后 ， 可 以 使 用 “移动 >“ 旋转 ”命令 对 零 部 件 进行 编 
辑 ， 改 变 零 部 件 的 配合 位 置 ， 还 可 以 使 用 “阵列 ”与 “镜像 ”命令 快速 装配 多 个 具有 特定 位 置 
关系 的 零 部 件 。 








第 9 章 ”CN 于 于 





在 SolidWorks 2015 中 ， 用 户 可 以 使 用 “移动 ”命令 拖 动 零 部 件 ， 且 零 部 件 可 以 在 其 目 
由 度 内 移动 。 
素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \9.1.7 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \9.1.7.sldsm 人 电 ) 
要 视频 文件 光秀 视 频 第 9 章 \,9.17 新 手 练兵 一 对 零 部 件 进 行 移动 :mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 9-44 所 示 。 
在 “装配 体 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 移 动 零 部 件 ”按钮 隐 ， 如 图 9-45 所 示 。 
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口 -了 B- 轩 - 鸟 - 名- 园 -|8 本 目 -: 












o . 
9,1.7 (默认 < 默认 _ 显 示 状 态 -1> 
图 历 宇 记 录 








| 原点 

由 外 国定 10-31(a)<1> 慨 认 < 
四 8 (-) 10-32(b)<1> 蒜 兴 << 黑 
由 





9-44 打开 素材 模型 9-45 单 击 “移动 等 部 件 ” 按 钮 





弹出 “移动 零 部 件 ” 属 性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 右 侧 堆 部件， 并 回 左 侧 
拖 扎 ， 如 图 9-46 所 示 。 





了 > 专家 指点 
在 “移动 雪 部 件 ” 属 性 管理 器 的 “移动 ”选项 区 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
“ 目 由 拖 动 ” 选择 该 选项 ， 可 以 选择 零 部 件 并 治 任意 方 问 拖 动 。 
“ 汽 猴 配 体 XYZ” 选择 该 选项 ， 可 以 选择 鹤 部 件 并 沿 装 配 体 的 X、YY 或 Z 方 同 拖 
动 。 图 形 区 域 中 显示 坐标 系 以 确定 方 问 。 
“ 沿 实 体 ”， 选 择 该 选项 ， 可 以 选择 实体 ， 然 后 选择 零 部 件 并 沿 该 实体 拖 动 。 如 果实 
体 是 一 条 和 直线、 边线 或 轴 ， 上 所 移动 的 零 部 件 上 只 有 一 个 目 由 度 。 如 果实 体 是 一 个 基准 
面 或 平面 ， 兵 移动 的 零 部 件 具 有 两 个 目 由 度 。 
“由 三 角形 XYZ”: 选择 该 选项 ， 可 以 在 Property Manager 中 输入 x、y 或 z 值 。 
“到 XYZ 位 置 ” 选择 该 选项 ， 可 以 选择 零 部 件 上 的 一 点 。 


合适 位 置 后 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 并 在 “移动 零 部 件 ”属性 管理 器 中 ， 单 击 
“确定 ”按钮 锻 ， 即 可 移动 零 部 件 ， 如 图 9-47 所 示 。 
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图 9-46 ” 同 元 拖 鼻 图 9-47 ”移动 零 部 件 





除了 运用 上 述 方法 移动 零 部 件 对 象 外 ， 用 户 还 可 以 在 菜单 栏 上 单 击 “ 搬 入 ”| “和 零 部 


件 ” | “移动 ” 命令 。 











新 手 练 二 行 旋转 | 


如 朱 装 配 体 中 零 部 件 的 角度 有 改变 时 ， 可 以 通过 “旋转 ”命令 改变 零 部 件 在 装配 体 中 
的 北 配 位 置 。 


= 








-一 | 素材 文件 | 光盘 计 村 第 9 章 918 
| oj 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \9.1.8.sldsm 
、 时。 视频 文件 光盘 视 质 第 9 章 ,918 新 手 练兵 一 对 零 部 件 进行 旋转 mp4 








单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 9-48 所 示 。 
单 击 “ 移 动 零 部 件 ” 下 面 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 单 击 “ 旋 转 零 音 
件 ” 按 钮 吉 ， 如 图 9-49 所 示 。 
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一 小 原点 
日- (国定 ) 10-41(a)<1> (默认 < 
上- 圈 eia 录 








图 9-48 ”打开 素材 模型 图 9-49 单 击 “旋转 去 部 件 ” 控 钮 
弹出 “旋转 零 部 件 ” 属 性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 中 间 的 圆柱 零 部 件 ， 如 











【装配 体 的 创建 与 编辑 


图 9-50 所 示 。 
单 击 “自由 拖 动 ” 右 侧 下 拉 按 钮 ， 弹 出 列表 框 ， 选 择 “ 由 Delta XYZ” 选 项 ， 


如 图 9—S1 所 示 o 
是 加 | : 9.1.8 Cr 困 > 





9-50 选择 零 部 件 9-51 选择 相应 选项 
激活 “旋转 ”选项 区 ， 设 置 “AY” 为 -30， 如 图 9-52 所 示 。 
执行 操作 后 ， 依 次 单 击 “应 用 ”和 “确定 ”按钮 鲍 ， 即 可 旋转 零 部 件 ， 如 
图 9-53 所 示 。 
> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 旋转 零 部 件 对 象 外 ， 用 户 还 可 以 在 菜单 栏 上 单 击 “插入 ” | “ 零 部 
件 ” | “旋转 ”命令 。 











9-53 ”旋转 零 部 件 





在 旋转 零 部 件 时 ， 需 要 注意 以 下 两 点 ， 
@ 不 能 移动 或 者 旋转 一 个 已 经 固定 或 者 完全 定义 的 零 部 件 。 
@ 内 能 在 配合 关系 允许 的 目 由 度 范围 内 移动 和 选择 该 专 部 件 。 
亲手 练兵 一 线性 零 部 件 阵列 


在 SolidWorks 2015 中 ， 线 性 零 部 件 阵 列 是 通过 指定 “ 方 同 1” 和 “ 方 同 2” 的 阵列 方 
问 、 “实例 数 ”“ 间距”， 然 后 指定 要 阵列 的 零 部 件 作 为 参照 来 创建 的 。 
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素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 9 章 \9.1.9 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \9.1.9.sldsm 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.1.9 新手 练兵 一 一 线性 零 部 件 阵列 .mp4 


单 击 第 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蔬 ， 打 开 一 副 系 材 模型 ， 如 图 9-54 所 示 。 
在 “装配 体 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 线 性 零 部 件 阵 列 ” 按 钮 评 ， 如 图 9-55 所 示 。 


口 - 区 - 园 - 包 -可 -加 8 本目 .: 















由 -网 (国定 ) 10-35(a)<1> ( 革 认 < 
由 -中 (-) 10-35(b)<1> 导 认 << 
牛人 00 配合 





图 9-54 ”打开 素材 模型 图 9-55 单 击 “ 线 性 零 部 件 阵列 ”按钮 
> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 线性 阵列 零 部 件 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “插入 ”| “ 零 部 件 阵列 ”| 
“线性 阵列 ”命令 。 
弹出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 ， 激 活 “ 要 阵列 的 零 部 件 ” 选 项 区 ， 选 择 合适 
的 零 部 件 对 象 ， 如 图 9-56 所 示 。 



































9-56 选择 零 部 件 














寺 ( 装 配 体 的 创建 与 编辑 


激活 “方向 1” 选项 区 ， 选 择 右 侧 的 长 边线 ， 如 图 9-57 所 示 。 





N 





选择 
图 9-57 选择 长 边线 
执行 操作 后 ， 在 “ 方 同 1” 选 项 区 中 设置 “ 则 距 ” 为 20mm、“ 实 例 数 ”为 6， 
如 图 9-58 所 示 。 
执行 操作 后 ， 激 活 “ 方 癌 2” 选 项 区 ， 选 择 上 方 的 短 边线 为 “方向 2” 的 阵列 
对 象 ， 如 图 9-59 所 示 。 
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图 9-58 ”设置 参数 图 9-59 ”选择 短 边线 





在 疙 配 体 中 可 以 根据 需要 阵列 零 部 件 ， 零 部 件 阵 列 的 方式 有 三 种 ， 即 线性 零 部 件 阵 


列 、 圆 周 零 部 件 阵列 和 特征 驱动 零 部 件 阵 列 。 


在 “方向 2” 选项 区 中 设置 “间距 ”为 40mm、“ 实 例 数 ” 为 2， 单 击 “ 反 向 ” 
按钮 过， 如 图 9-60 所 示 。 

执行 操作 后 ， 在 “线性 阵列 ”属性 管理 器 中 单 击 “确定 ”按钮 网， 即 可 线性 
阵列 零 部 件 ， 如 图 9-61 所 示 。 
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9-60 单 击 “ 有 反问” 鬼 钮 





在 SolidWorks 2015 中 ， 圆 周 零 


9-61 线性 阵列 零 部 件 


部 件 阵 列 是 通过 指定 “阵列 轴 ”“ 阵 列 角 度 ” 和 “阵列 
数 ”， 然 后 指定 要 阵列 的 零 部 件 作 为 参照 来 创建 的 。 





光盘 \ 素 村 \ 第 9 章 \9.1.10 


光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \9.1.10.sldsm 


光盘 \ 视 频 \ 第 9 草 \9.1.10” 痢 手 练兵 





单 击 常用 工 





圆周 零 部 件 阵 列 .mp4 





具 栏 中 的 “打开 ”按钮 划 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 9-62 所 示 。 
在 “装配 体 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 线 性 零 部 件 阵列 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 列表 框 中 单 击 “圆周 零 部 件 阵 列 ” 按 钮 Ba ， 如 图 9-63 所 示 。 
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9-63 单 击 “ 圆 周 零 部 件 阵列 ”按钮 











大 配 体 的 创建 与 编辑 


弹出 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 ， 激 活 “ 要 阵列 的 零 部 件 ” 选 项 区 ， 选 择 合适 
的 零 部 件 对 象 ， 如 网 9-64 所 示 。 
在 “参数 ”选项 区 中 ， 设 置 “角度 ”和 “实例 数 ” 分 别 为 90 和 4， 如 图 9-65 





图 9-64 选择 零 部 件 9-65 ”设置 参数 


显示 临时 基准 轴 ， 并 在 绘 独 区 中 选择 合适 的 基准 轴 ， 如 图 9-66 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 投 钮 网， 即 可 圆周 阵列 零 部 件 ， 并 隐藏 临时 基准 轴 ， 效 末 如 
图 9-67 所 示 。 


图 9-66 选择 基准 轴 图 9-67 ”圆周 阵列 零 部 件 
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> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 圆周 阵列 和 零 部 件 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “插入 ”| “和 零 部 件 阵列 ”| 





“圆周 阵列 ”命令 。 
新 手 练兵 一 对 零 部 件 进行 镜像 


在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “ 镜 疝 零 部 件 ” 命 令 可 以 在 装配 体 中 快速 复制 具有 特定 位 
置 关 系 的 零 部 件 ， 贡 省 大 量 的 装配 时 间 ， 从 而 提高 工作 效率 。 
ne、 | 素材 文件 | 光盘 \ 素 材 第 9 章 \9.1.11 
6 | 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \9.1.11.sldsm 
”要 | 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.1.11 新 手 练兵 一 一 对 零 部 件 进行 镜 癌 .mp4 




















单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 励 ， 打 开 一 副 取 材 模型 ， 如 图 9-68 


所 示 。 
在 “线性 零 部 件 ” 列 表 框 中 ， 单 击 “ 镜 向 零 部 件 ”按钮 顺 ， 如 图 9-69 
所 示 。 
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9-68 打开 素材 模型 9-69 单 击 “ 镜 癌 零 部 件 ” 按 钮 


知 专家 指点 





除了 运用 上 述 方法 镜像 零 部 件 对 象 以 外 ， 用 户 还 可 以 在 染 单 栏 上 单 击 “ 插 入 ”| “ 镜 


向 零 部 件 ”命令 。 








弹出 “ 镜 问 零 部 件 ” 属 性 管理 器 ， 在 界面 左 侧 的 设计 树 中 ， 选 择 “ 右 视 基 准 
面 ” 选 项， 如 图 9-70 所 示 。 

在 绘图 区 中 选择 需要 镜像 的 零 部 件 ， 如 图 9-71 所 示 。 

执行 操作 后 ， 在 “ 镜 问 零 部 件 ” 属 性 管理 器 当中 单 击 “确定 ”按钮 网， 如 
图 9-72 所 示 。 
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() 10-47b<2> 图 
人 配合 








图 9-70 ”选择 相应 选项 图 9-71 选择 零 部 件 
执行 操作 后 ， 即 可 镜像 零 部 件 ， 效 果 如 图 9-73 所 示 。 








EN 9.1.11 右 认 < < 默认 > _ 外 ... 

















9-72 ” 单 击 “确定 ”按钮 9-73 ”镜像 零 部 件 


LA 于 练兵 一 一 隐藏 零 部 件 
在 SolidWorks 2015 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 对 零 部 件 进 行 看 色 、 隐 藏 与 显示 操作 ， 下 而 
问讯 者 介 守卫 车 要 部 作 的 操作 方 党 。 
素材 文件 光盘 \ 素 村 "第 9 章 \9.1.12 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \9.1.12.sldsm 
视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 9 章 \9.1.12 新 手 练兵 一 -隐藏 零 部 件 .mp4 
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单 击 常用 工具 栏 中 的 按钮 书 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 9-74 所 示 。 
在 绘图 区 中 ， 选 择 齿 轮 零 部 件 ， 如 图 9-75 所 示 。 


图 9-74 打开 素材 模型 图 9-75 ”选择 齿轮 零 部 件 





> 专 家 指点 
隐藏 地 部 件 后 ， 知 要 显示 出 隐藏 的 堆 部 件 对 象 ， 用 户 可 以 在 界面 左 侧 的 Feature 








Manager 设计 树 中 ， 选 择 隐 藏 后 的 零 部 件 对 象 ， 在 选择 的 对 象 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 
的 快捷 染 单 中 ， 单 击 “显示 零 部 件 ” 按 钮 。 


单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 隐 藏 零 部 件 ” 按 钮 磺 ， 如 图 9-76 






































所 示 。 

S19 04) 执行 操作 后 ， 即 可 隐藏 零 部 件 ， 如 图 9-77 所 示 。 
单 击 | | 
| 
@-® 
a 
电 
xX 
| 
3 

图 9-76 单 击 “ 隐 藏 零 部 件 ” 按 钮 图 9-77 隐藏 零 部 件 











\ 委 配 体 的 创建 与 编辑 





9.2 ”爆炸 图 对 象 的 应 用 


在 实际 生产 中 ， 为 了 便于 制造 产品 ， 可 以 根据 需要 在 SolidWorks 2015 中 分 离 装 配 体 中 
的 零 部 件 ， 以 便 直观 地 分 析 它 们 之 间 的 相互 关系 。 通 过 装配 体 的 爆炸 视图 ， 可 以 查看 装配 


由 用 亲 于 练兵 一 创建 爆炸 视图 | 


一 个 爆炸 视图 由 一 个 或 多 个 爆炸 步 缀 组 成 ， 每 个 爆炸 视图 都 保存 在 所 生成 的 装配 体 配 
置 中 ， 每 一 个 配置 都 可 以 有 一 个 爆炸 视图 。 
一 一 、 素材 文件 光盘 \ 素 村 第 9 章 \9.2.1 
ep 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \9.2.1.sldsm 
时 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.2.1 ”新手 练 兵 一 一 创建 爆炸 视图 .mp4 

















单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 9-78 所 示 。 
在 “装配 体 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 烃 炸 视图 ”按钮 过， 如 图 9-79 所 示 。 


0 -人 B- 四 - 乌 - 句 - 较 -] 0 个 国 - 扩 











图 9-78 ”打开 素材 模型 图 9-79 单 击 “爆炸 视图 ” 控 钮 


弹出 “爆炸 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合 适 的 零 部 件 对 象 ， 并 设置 
“距离 ”为 30mnm， 如 图 9-80 所 示 。 












































图 9-80 ” 设 症 参数 
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依次 单 击 “ 应 用 ”和 “确定 ”按钮 网， 即 可 创建 爆炸 视图 ， 如 图 9-81 所 示 。 





图 9-81 创建 爆炸 视图 
= 
除了 运用 上 述 方法 创建 爆炸 视图 外 ， 用 户 还 可 以 在 菜单 栏 上 单 击 “插入 ”| “爆炸 视 














de 


在 SolidWorks 2015 中 ， 装 配 体 爆炸 后 ， 可 以 使 用 “编辑 特征 ”命令 进行 编辑 ， 下 面 问 
谈 者 介绍 编辑 煤 炸 视图 的 操作 方法 。 


oo 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \9.2.2 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \9.2.2.sldsm 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.2.2 ”新 手 练 兵 一 一 编辑 爆炸 视图 .mp4 








早 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蔬 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 9-82 所 示 。 
在 管理 器 群 中 ， 单 击 Configuration Manager 按钮 光 ， 切 换 至 Configuration 
Manager 管理 右 ， 如 图 9-83 所 示 。 








图 9-82 ”打开 素材 模型 图 9-83 切换 至 合适 管理 器 

















\ 委 配 体 的 创建 与 编辑 


在 爆炸 视图 中 ， 可 以 完成 以 下 三 种 操作 。 

@ 自动 均 分 爆炸 成 组 零 部 件 〈 零 件 和 螺栓 等 )。 

® 附加 新 的 零 部 件 到 另 一 个 零 部 件 的 现 有 爆炸 步骤 中 。 如 果 要 深 加 一 个 零件 到 已 有 爆 | 人 

炸 视图 的 装配 体 中 ， 这 个 方法 很 有 用 。 

@ 如 果子 装配 体 有 爆炸 视图 ， 可 以 在 更 高 级 别 的 装配 体 中 重新 使 用 此 爆炸 视图 。 

选择 “爆炸 视图 1” 选 项 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “ 编 辑 
特征 ”选项 ， 如 图 9-84 所 示 。 

GBD% 漳 出 “爆炸 ”属性 管理 器 ， 选 择 合适 零 部 件 ， 设 置 “ 爆 炸 距离 ”为 -50， 如 
图 9-85 所 示 。 
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图 9-84 ”选择 “编辑 特征 ”选项 图 9-85 ”设置 参数 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 如 图 9-86 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 站， 即 可 编辑 爆炸 视图 ， 如 图 9-87 所 示 。 











久 X 
























































9-86 ” 单 击 “ 应 用 ” 鬼 钮 9-87 ”编辑 爆炸 视图 
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公测 新 手 练兵 一 一 创建 爆炸 直线 草图 


直线 爆炸 草图 可 以 提 信 上 夫 部件 的 放置 位 置 显示 。 通 过 创建 直线 焊 炸 草图 ， 可 以 有 效 地 确定 
每 一 个 零 部 件 或 子 痛 配 体 的 装配 位 置 ， 使 一 个 零 部 件 与 主体 之 间 产 生 一 种 直观 装配 显示 效果 。 
ee 素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 9 章 \9.2.3 
( 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 9 音 \9.2.3.sldsm 
~“ 当 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.2.3 ”新 手 练兵 一 一 创建 焊 炸 直线 草图 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 9-88 所 示 。 
在 “装配 体 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 焊 炸 直 线 章 图 ”按钮 党， 如 图 9-89 所 示 。 























9-88 打开 素材 模型 9-89 ” 早 击 “爆炸 且 线 于 图 ” 控 钮 


弹出 “ 步 路 线 ” 属 性 管理 器 ， 选 择 合 适 的 选项 ， 此 时 绘图 区 中 显示 一 条 路 
径 ， 如 图 9-90 所 示 。 








9-90 “显示 一 条 路 径 
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在 “ 步 路 线 ” 属 性 管理 器 中 ， 两 次 单 击 “确定 ”按钮 六， 即 可 创建 爆炸 直线 
草图 ， 如 图 9-91 所 示 。 





> 














图 9-91 创建 爆炸 直线 草图 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 创建 爆炸 直线 理 网 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “爆炸 下 线 昔 


图 ”命令 。 
凡 流 卉 新手 练 兵 一 一 显示 动画 爆炸 效果 

在 SolidWorks 2015 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 将 爆炸 视图 制作 成 动画 效果 ， 下 面向 读者 介 
绍 动画 爆炸 视图 的 操作 方法 。 


素材 文件 光 副 \ 素 材 \ 第 9 前 \9.2.4 


效果 文件 “交往 \ 效 果 \ 第 9 音 \9.2.4.sldsm 
视频 文件 。“ 光盘 \ 视 频 第 9 章 \9.2.4 新 手 练兵 一 显示 动画 爆炸 效果 mp4 | 
单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蕊 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 9-92 所 示 。 
在 “爆炸 视图 1” 选 项 上 单 击 鼠标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 选 择 “ 动 画 爆炸 ” 选 
项 ， 如 图 9-93 所 示 。 























图 9-92 打开 素材 模型 
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弹出 “动画 控制 器 ”属性 管理 器 ， 并 在 绘图 区 中 显示 动画 爆炸 视图 效果 ， 如 
图 9-94 所 示 。 







































































图 9-94 显示 动画 焊 炸 视图 效果 


于 对 新 手 练兵 一 一 解除 爆炸 视图 


在 SolidWorks 2015 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 解除 爆炸 视图 ， 下 面 癌 访 者 介绍 解除 爆炸 视 
图 的 操作 方法 。 
素材 文件 。 光盘 \ 素 村 第 9 章 \9.2.5 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \9.2.5.sldsm 


-一 


视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 9 半 \9.2.5 新手 练兵 一 一 解除 厚 炸 视图 .mp4 
单 击 党 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 划 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 9-95 所 示 。 
在 “爆炸 视图 1” 选 项 上 单 击 鼠 标 右 键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 选 择 “ 解 除 爆炸 ” 选 
项 ， 如 图 9-96 所 示 。 









































































































-Te wp Default [ 9.2.5] 
上- 中 FTPETTEE 























9-95 ”打开 素材 模型 9-96 选择 “解除 爆炸 ”选项 
执行 操作 后 ， 即 可 解除 爆炸 视图 ， 如 图 9-97 所 示 。 





avay 


站 "于 庆 和 装配 体 的 创建 与 编辑 








9.3 ”检查 装配 体 


检查 配 体 在 整个 产品 设计 中 起 痢 关 键 性 作用 ， 通 过 检查 朔 配 体 ， 可 以 检查 出 零 部 件 
之 间 疙 配 配合 间 际 、 干 涉 情况 等 。 





及 国 新 于 练兵 一 一 干涉 检查 溢 配 体 














使 用 “干涉 检查 ”命令 ， 可 以 在 一 个 复杂 的 装配 体 中 ， 检 查 出 零 部 件 之 闻 是 否 有 干涉 


、 | 素材 文件 “光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \9.3.1 
SY 效果 文件 “| 无 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \' 第 9 音 \9.3.1 新 手 练兵 一 干涉 检查 装配 体 .mp4 








单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 9-98 所 示 。 
切换 至 “评估 ”选项 卡 ， 单 击 “ 干 涉 检查 ”按钮 渭 ， 如 图 9-99 所 示 。 











| 四 原点 
9-N (国定 ) 球体 a<1> (Default<| 
由 忌 (-) 球体 a<2> (Default<<D 
“i 配合 








图 9-98 打开 素材 模型 图 9-99 单 击 “ 干 涉 检 查 ” 按 钮 
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弹出 “干涉 检查 ”属性 管理 器 ， 保 持 默认 选项 ， 并 在 “所 选 零 部 件 ” 选 项 区 
中 ， es “计算 ”按钮 ， 如 图 9-100 所 示 。 
在 “结果 ”选项 区 中 ， 将 显示 干涉 结果 ， 如 图 9-101 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 


钮 谢 ， rn 到 配 体 。 
































9-100 单 击 “计算 ”按钮 9-101 显示 干涉 结果 


> 专家 指点 
ew 用 户 还 可 以 在 集 单 栏 上 单 击 “ 工 具 ” | 


“于 涉 检查 ”命令 。 
由 总 重新 于 练兵 一 一 孔 对 齐 检 查 模型 | 








三 Eg 


使 用 “了 扎 对 齐 ” 人 命令， 可 以 检测 出 猴 & 配 体 中 的 孔 对 象 是 否 对 齐 。 孔 对 齐 通常 只 针对 零 
部 件 特征 ， 可 以 在 计算 对 齐 的 过 程 中 设置 孔 中 心 的 误 状 。 


£2 “素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \9.3.2 
©) 


效果 文件 无 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \9.3.2” ”新手 练兵 一 一 筷 对 齐 检查 模型 .mp4 

单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蔬 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 9-102 所 示 。 

在 “评估 ”选项 卡 ， 单 击 “ 孔 对 齐 ” 妆 久 加， 如 图 9-103 Os 











9-102 打开 又 材 模 型 9-103 单 击 “ 扎 对 齐 ” 按 钮 











寺 装配 体 的 创建 与 编辑 














除了 运用 上 述 方法 检查 孔 对 齐 交配 体 对 象 外 ， 用 户 还 可 以 在 六 单 栏 上 蛙 击 “工具 ”| 
“ 扎 对 齐 ” 命 令 。 


孔 对 齐 以 特征 为 基础 ， 可 以 检查 开 型 孔 、 导 癌 孔 、 简 单 直 孔 和 圆柱 切除 特征 的 对 齐 情 
况 。 孔 对 齐 不 能 识别 派生 、 镜 像 或 输入 的 实体 中 的 孔 或 多 边界 拉 伸 中 的 孔 。 


执行 操作 后 ， 弹 出 “ 孔 对 齐 ” 属 性 管理 器 ， 在 相应 选项 区 中 ， 单 击 “计算 ” 
按钮 ， 如 图 9-104 所 示 。 

在 “结果 ”选项 区 中 ， 显 示 检 查 结果 ， 并 在 绘图 区 中 显示 孔 对 齐 结果 。 如 
图 9-105 所 示 。 单 击 “ 人 确定” 按钮， 即 可 检查 和 扎 对 齐 。 

















SB 9.3.2 (Default< <Default... 





























a 


图 9-104 单 击 “ 计 算 ” 按 钮 图 9-105 显示 了 扎 对 齐 结果 





于 红 兵 一 入 量 装配 体 














在 SolidWorks 2015 中 ， 用 户 可 以 对 疙 配 体 进行 测量 ， 也 可 以 对 其 的 质量 属性 和 误 和 面 属 
性 进行 计算 ， 下 和 面向 读者 进行 主 细 介绍 。 

通过 对 零 部 件 测量 可 以 有 效 地 减少 配合 误 莽 ， 并 可 以 获得 相关 长 度 、 距 离 等 参数 。 如 
东 选 择 的 测量 目标 为 圆柱 面 ， 系 统 黑 认 测 量 值 为 直径， 如 宋 选 择 的 目标 为 两 个 圆 孔 ， 系 统 
堆 认 测量 值 为 中 心 距 。 








素材 文件 光 桩 \ 素 材 \ 第 9 章 \9.3.3 
效果 文件 无 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 9 音 \9.3.3 ”新 手 练兵 一 测量 装配 体 .mp4 
单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 芒 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 9-106 
所 示 。 
在 “评估 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 测 量 ” 按 钮 国 ， 如 图 9-107 所 示 。 











四 
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一 村 原点 

由 中 (国定 ) 1<1> (32<<32> 
中 @ (-) 2<1> (Default< <Defaul 
上 和 ff 配合 





9-106 打开 又 材 模 型 9-107 单 击 “测量 ” 鬼 钮 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 训 量 朔 配 体 对 象 的 距离 外 ， 用 户 还 可 以 在 染 单 栏 上 单 击 “ 工 具 ” | 


“测量 ”命令 。 











弹出 “测量 -9.3.3” 对 话 框 ， 单 击 “ 圆 弧 / 圆 测量 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 弹 出 列表 
框 ， 选 择 “ 最 大 距离 ”选项 ， 如 图 9-108 所 示 。 
在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 合适 的 面 对 象 ， 如 图 9-109 所 示 。 


o 测量 - 9.3.3 
则 ~ 意 图、 网- 马 | 口 














图 9-108 ”选择 “最 大 距离 ”选项 图 9-109 选择 面 对 象 


此 时 ， 在 “测量 9.3.3” 对 话 框 中 将 显示 出 测量 的 最 大 距离 ， 如 图 9-110 所 示 。 





在 “测量 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
@ “ 贺 跌 / 圆 测量 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 在 选取 圆 弧 / 圆 时 指定 要 显示 的 距离 。 
@ “单位 / 糊 度 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 指定 目 定 义 汕 量 单位 和 精度 。 
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_ 所 选 的 两 个 项 目 相互 平行 。 
| : 14.89mm 


| 
距离: 18. 01mm 
Delta X: 4.58mm 


















































图 9-110 显示 最 大 距离 测量 结果 


LR 拓 新 于 练兵 一 一 计算 浅 配 体质 量 属性 

使 用 “质量 属性 ”命令 可 以 计算 出 装配 体 对 象 的 物理 属性 ， 并 可 以 得 知 装 配 体 对 多 的 
页 量 、 体 积 、 和 面积 和 重心 等 参数 ， 以 便 辅助 测试 分 析 或 检测 设计 的 合理 性 。 
素材 文件 光盘 \ 素 标 ' 第 9 章 \9.3.4 
效果 文件 无 
视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 9 章 9.3.4 ”新手 练兵 一 计算 装配 体质 量 属性 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 七 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 9-111 所 示 。 
在 “评估 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 质 量 属性 ”按钮 五 ， 如 图 9-112 所 示 。 
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De 
由 中 C Part3<1> (Default<<De 


由 中 (-) Part4<1> (Default<<De 
由 -内 Mates 











9-111 打开 素材 模型 9-112 单 击 “ 质 量 属性 ” 鬼 钮 


弹出 “质量 特性 ”对 话 框 ， 并 在 对 话 框 中 显示 属性 信息 ， 此 时 即 可 计算 质量 
属性 ， 如 图 9-113 所 示 。 
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新 手 练兵 一 一 计算 交配 体 剂 面 属性 


在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “剖面 属性 ”命令 可 以 为 平行 于 基准 面 的 多 个 平和 和 章 网 
计算 出 训 面 属性 信息 。 


> 素材 文件 ”区 盘 素材 \ 第 9 章 \9.3.5 


效果 文件 无 
视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 9 章 \9.3.5 新手 练兵 一 计算 装配 体 剖 面 属性 .mp4 

单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蕊 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 9-114 所 示 。 

在 “评估 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 剖 面 属 性 ”按钮 轩 ， 如 图 9-115 所 示 。 





















旧 9.3.5 ( 蒜 认 < < 默认 > 外 观 显示 
- 圈 万 和 = 记录 
-… 回 仿生 器 





9-114 打开 又 材 模 型 9-115 单 击 “ 放 面 属性 ”按钮 


弹出 “ 谢 面 属性 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 外 侧面 对 象 ， 单 击 “ 重 算 ” 鬼 
钮 ， 如 图 9-116 所 示 。 

















执行 操作 后 ， 在 “剖面 属性 ”对 话 框 中 ， 将 显示 出 剖面 属性 信息 结果 ， 此 时 
即 可 计算 齐 面 属性 ， 如 网 9-117 所 示 。 










































9-116 单 击 “ 重 算 ” 按 钮 9-117 显示 襄 面 属性 信息 








工程 图 的 创建 


学 习 提 示 

在 SolidWorks 2015 中 ， 工 程 图 是 从 三 维 衬 : 间 转 、 Pp 
s 换 到 二 维 空间 ， 经 过 投影 变换 得 到 的 二 维 图 形 。 用 户 。 
”可 以 使 用 SolidWorks 2015 中 的 工程 图 模块 创建 完整 。 
a 的 工程 图 ， 包 括 尺 寸 、 注 释 及 剖面 等 ， 而 生成 的 工程 。 
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本 章 京 例 导 航 


创建 多 张 工 程 图 
创建 标准 三 视图 
创建 模型 视图 对 象 
创建 相对 视图 
创建 空 晶 视图 





新 手 练兵 
新 手 练兵 
新 手 练兵 
新 手 练兵 
新 手 练兵 
新 手 练兵 
新 手 练兵 




















创建 预定 义 视图 
创建 投影 视图 














新 手 练兵 
新 手 练兵 
新 手 练兵 
新 手 练兵 
新 手 练兵 
新 手 练兵 




















人 发 生变 化 。 


创建 辅助 视图 


创建 局 部 视图 
创建 剪裁 视 氏 
创建 断裂 视图 


创建 剖 视 图 
创建 断 开 剖 视 图 
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10.1 工程 图 的 基本 操作 


工程 图 是 表达 产品 的 结构 、 用 于 指导 生产 的 重要 依据 。 在 产品 的 生产 制造 过 程 中 ， 工 程 CO>) 
图 是 设计 师 进行 交流 和 提高 工作 效率 的 重要 工具 ， 是 工程 界 的 技术 语言 。SolidWorks 2015 系 
统 提供 了 强大 的 工程 图 设计 功能 ， 用 户 可 以 很 方便 地 借助 零 部 件 获得 装配 体 三 维 模型 ， 并 创 














建 所 需 的 各 个 视图 ， 包 括 训 视图 、 断 耐 图 、 局 部 放大 图 等 。 
有 新建 工 程 图 文件 








工程 图 主要 用 来 显示 零件 的 三 视图 、 尺 寸 、 尺 寸 公差 等 信息 ， 以 及 各 种 装配 元 件 的 关 
系 和 组 装 顺序 ， 在 使 用 工程 图 之 前 首先 需要 掌握 工程 图 的 创建 。 

工程 图 的 创建 方式 有 两 种 一 种 是 新 建 一 个 新 工程 图 文件 ， 再 将 相关 的 零件 或 闭 配 体 
视图 插入 文件 内 ; 另 一 种 是 利用 现 有 的 零件 或 装配 体 创建 工程 图 。 

在 SolidWorks 2015 界面 中 ， 单 击 “ 文 件 ” | “新 建 ”命令 或 单 击 名 用 工具 栏 中 的 “新 
建 ”按钮 口 ， 如 图 10-1 所 示 ， 将 弹出 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 单 击 “ 工 程 图 ” 按 
钮 昌 ， 如 图 10-2 所 示 ; 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “模型 视图 ”对 话 框 ， 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 
办 ， 即 可 创建 工程 图 文件 ， 如 图 10-3 所 示 。 









































单一 设计 季 部 件 的 3D 展现 
委 件 和 /成 其 它 装配 体 的 3D 排列 


国 时 2D 工程 制图 ， 通常 层 于 零件 或 装配 体 


2 本 恒 、\ 单 击 
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x64 版 -60.22mm 548.98mm_ ”0mrr 欠 定 义 ”在 编辑 图 纸 1 2:1 MMGS 加 








图 10-3 ”新建 工程 图 文件 
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> 专家 指点 





工程 图 文件 是 SolidWorks 设计 文件 中 的 一 种 ， 其 扩展 名 为 .slddrw。 在 一 个 SolidWorks 
工程 图 文件 中 ， 可 以 包含 多 张 图 样 。 


10.1.2 眉 志 = 练兵 一 一 创建 多 张 工程 图 
在 SolidWorks 2015 中 ， 创 建 完 工程 图 文件 后 ， 用 户 可 以 根据 需要 在 任何 情况 下 将 图 样 
添加 到 工程 图 中 。 


a ~ 末 材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \10.1.2.slddrw 
| 人) 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 10 童 \10.1.2.slddrw 
站 视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 10 章 \10.1.2 新 手 练兵 一 创建 多 张 工程 图 .mp4 

















单 击 帝 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 匿 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 10-4 所 示 。 
在 菜单 栏 上 ， 单 击 “ 插 入 ” | “图 纸 ” 命 令 ， 如 图 10-5 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 多 张 工程 图 样 。 








图 10-4 打开 素材 图 形 图 10-5 单 击 “ 图 纸 ” 命 








际 了 运用 上 述 方法 创建 多 张 程 图 外 ， 用 户 还 可 以 在 程序 界面 的 下 方 单 击 “ 诬 加 疼 
纸 ” 按 钮 芽 司 . 


RE 清新 于 练兵 一 一 创建 标准 三 视图 


零件 或 北 和 & 配 休 的 标准 视图 是 指 零件 或 装 x 配 体 的 标准 三 视图 、 模 型 视图 、 相 对 视图 以 及 
预定 义 视图 等 ， 本 市 将 回 读者 介绍 创建 标准 视图 的 操作 方法 。 

使 用 “标准 三 视图 ”命令 ， 可 以 在 绘图 区 中 产生 三 个 寺 认 的 正 交 视图 ， 其 中 主 视图 方 
问 为 零件 或 朔 配 体 的 前 视 几 ， 投 影 类 型 则 按 图 样 格式 设 定 的 第 一 角 或 第 三 角 投 影 法 。 


素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 10 章 \10.1.3 
效果 文件 光 租 \ 效 果 \ 第 10 音 \10.1.3.slddrw 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.1.3 新 手 练兵 一 一 创建 标准 三 视图 .mp4 






































工程 图 的 创建 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “新 建 ”按钮 口 ， 新 建 工 程 图 文件 ， 单 击 “ 标 准 三 视 


图 ” es 如 图 10-6 所 示 。 
弹出 “标准 三 视图 ”属性 管理 右 ， 在 “要 插入 的 零件 /装配 体 ” 选 项 区 中 ， 单 


击 “ 浏 览 ? a 如 图 10-7 所 示 。 











口 - 允 - 园 - 包 -加 -RN -8 本 罩 - 注 


2 思 (a 
去 准 二 | 模型 视 se 吉本 机 和 局 部 视 
图 图 图 图 | 剂 视图 





口 -也 - 园 - 岛 -加 -NR -8 柯 国 - 注 

















站 墓 入 中 后/ 所 


10-6 早 击 “标准 三 视图 ” 授 钮 图 10-7 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 


> 专家 指点 








> 视图 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “工程 图 视图 ”| 
“标准 三 视图 ”命令 。 





弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 合 适 的 模型 文件 ， 如 图 10-8 所 示 。 
在 “打开 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 即 可 创建 标准 三 视图 对 象 ， 如 


图 10-9 所 示 。 
GO 


Ev 团 © 
四 视 顷 ^ 名 称 修改 日 期 类 型 大 小 
国 因 片 | 10.1.3 NR 2015/7/2 9:17 SOLIDWORKS P... 321 KB 














= pa 中 





ms 区 
pet 1013 


10-8 选择 模型 文件 10-9 创建 标准 三 视图 








SoiiqWorks 2015 二 二 Anai 





RE 二 洲 于 练兵 一 一 创建 模型 视图 对 象 

















在 SolidWorks 2015 中 插入 模型 视图 时 ， 可 以 将 当前 绘图 区 中 的 视图 文件 进行 载 入 ， 也 
可 以 打开 其 他 零件 或 竣 配 体 来 创建 模型 视图 。 


op 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “新 建 ” 按钮 口 ， 新 建 工 程 图 文件 ， 单 击 “ 模 型 视图 ” 
按钮 哺 ， 如 图 10-10 所 示 。 
弹出 “模型 视图 ”属性 管理 器 ， 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 如 图 10-11 所 示 。 


口 - 允 - 园 . 驴 - 台 - 加 8 柯 国 -: 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \10.1.4 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 10 童 \10.1.4.slddrw 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.1.4 新 手 练兵 一 一 创建 模型 视图 对 象 .mp4 














口 - 允 -加 - 外 -名 -8 -8 村 国 -3 














2 Be sR, he se a a oe en 
剂 面 视 局 部 视 | 断 开 的 莫 裁 视 交 车 位 加 于 莹 视 谨 
屋 各 | “时 ”“ 曾 ”二 Eb a 

















图 10-10 单 击 “ 模 型 视图 ”按钮 图 10-11 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 


弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 合适 的 模型 文件 ， 如 图 10-12 所 示 。 
单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 返 回 到 相应 属性 管理 器 ， 选 中 “使 用 自 定义 比例 ” 单 选 
项 ， 并 选择 “1:1” 选 项 ， 如 图 10-13 所 示 。 





晤 打开 
OO- 有 < 光盘 ， 素材 ， 第 10 童 ， 10.14 好 | 起 雪 J014 
组 织 了 新 建文 件 夹 








秋 视 上 页 ^ 名 称 修改 日 期 尖 型 


10. 2015/7/2 9:30 SOLIDWORKS Pp... 185 KB| 
国 奖 R 











wg 于 
ED 


快速 过 计 器 : 
文件 名 (N): 10.1.4 堆 SOLIDWORKS 文件 Csldprt; 了 

















10-12 选择 模型 文件 10-13 选择 1:1 选项 











第 10 童 Qvale 





在 绘图 区 中 的 合适 位 置 处 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 10-14 所 示 。 
执行 操作 后 ， 在 属性 定理 器 中 蛙 击 “确定 ”按钮 站， 即 可 创建 模型 视图 ， 如 
ee 








© 





图 10-14 单 击 限 标 左 键 图 10-15 创建 模型 视图 


除了 运用 上 述 方法 创建 模型 视图 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 
@ 在 “视图 布局 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 模 型 视图 ” 鬼 钮 图 。 
@ 围 击 “搬入 ”| “工程 图 视图 ”| “模型 ”命令 。 


10.2 工程 图 的 派生 
派生 工程 图 是 指 在 原 视 图 的 基础 上 进行 创建 而 得 到 的 视图 ， 芝 用 的 派生 工程 图 包括 投 
影视 图 、 辅 助 视 图 等 。 
【及 用 上 六 于 练兵 一 一 创建 相对 视图 
相对 视图 是 一 种 相对 于 模型 中 所 选 面 的 正 交 视图 ， 由 模型 的 两 个 直 交 面 及 各 目 具 体 方 
位 规格 进行 定义 。 相 对 视图 可 以 作为 工程 图 中 的 第 一 个 基础 正 交 视图 。 
素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \10.2.1 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \10.2.1.slddrw 
视频 文件 光 往 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.2.1 新 手 练兵 一 一 创建 相对 视图 .mp4 


单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 10-16 



































在 “视图 布局 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 相 对 视图 ”按钮 圈 ， 如 图 10-17 所 示 。 
弹出 “相对 视 网 ” 属 性 管理 姻 ， 移 动 鼠 标的 指针 全 工程 图 图 样 上 ， 如 网 10-18 
所 示 。 
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10-16 打开 取材 模型 10-17 单 击 “相对 视图 ” 控 钮 


单 击 限 标 左 键 ， 人 返回 到 “相对 视图 ”属性 管理 占 ， 选 择 合适 的 面 对 象 ， 如 
图 10-19 所 示 。 


AN、 
Fm | 
| 


图 10-18 移动 鼠标 指针 (一) 图 10-19 选择 面 





除了 运用 上 述 方法 创建 相对 视图 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “工程 图 视图 ”| 
“相对 于 模型 ”命令 。 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 站 ， 移 动 鼠 标 指针 至 绘图 区 中 合适 的 位 置 处 ， 如 图 10-20 
所 示 。 

执行 操作 后 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 并 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网， 即 可 创建 相对 视图 ， 
如 图 10-21 所 示 。 











第 TO 前山 @ 攻 本 要 [和 








网 
移动 中 


图 10-20 移动 鼠标 指针 《二 ) 图 10-21 创建 相对 视图 


【pp 坟 独 新 于 练兵 一 一 创建 空白 视图 








在 SolidWorks 2015 中 ， 空 日 视图 中 没有 任何 图 形 ， 但 空 日 视图 常 将 草 绘 的 草图 包含 在 
工程 图 中 。 





素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \10.2.2 
2 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \10.2.2.slddrw 
” 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.2.2 新 手 练兵 一 一 创建 空白 视图 .mp4 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蔬 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 10-22 所 示 。 
在 “视图 布局 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 空 白 视图 ”按钮 i ， 如 图 10-23 所 示 。 











,3 图 
断 乃 视 旁 裁 视 交 营 位 柜 对 视 | 空 
剖 视 图 图 。” 于 视图 


地 i 


| 况 图 布局 | 注 角 | 茧 图 | 评估 | SOUDWORKS 澳 件 | 








白 视 | 预 十 义 
图 | 的 视图 


PE _ 急 加 [ee 
标准 二 模型 视 投影 视 基 卫 视 
视 画 图 “图 国 








图 | 让 | 全 白山 一 一 
图 10-22 打开 素材 模型 图 10-23 单 击 “ 容 白 视图 ”按钮 


在 绘图 区 中 显示 出 一 个 虚线 矩形 框 。 在 绘图 区 合适 位 置 处 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 
弹出 “工程 图 视图 3” 属 性 省 理 占 ， 如 图 10-24 所 示 。 
单 击 “确定 ”按钮 站， 即 可 创建 空白 视图 ， 如 图 10-25 所 示 。 

















大 SolidWorks 2015 下文 顺 疡 手 从 入 门 到 袖 天 - 





图 10-24 弹出 属性 管理 需 图 10-25 创建 空白 视图 


> 专家 指点 
日 视图 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 捅 入 ” |“ 工程 图 视图 ” 
“ 宇 白 视图 ”命令 。 


10. 2.3 新 于 练兵 一 一 创建 预定 义 视图 


在 SolidWorks 2015 中 ， 预 定义 视图 是 指 先 将 视图 增值 或 插入 视图 后 ， 再 定义 相关 参 


数 ， 进 行 视图 的 创建 。 
素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \10.2.3 


| oj 效果 文件 ， 光 稳 \ 效 果 \ 第 10 音 \10.2.3.slddrw 
E 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.2.3 新 手 练兵 一 创建 预定 义 视图 .mp4 




















单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 匾 ， 打 开 一 副 取 材 模型 ， 如 图 10-26 所 示 。 
在 “视图 布局 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 预 定义 的 视图 ” 控 钮 国 ， 如 图 10-27 所 示 。 





10-27 单 击 “ 预 定义 视图 ”按钮 


10-26 打开 素材 模型 
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弹出 虚线 矩形 框 ， 在 合适 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 弹 出 “工程 图 视图 2” 属 性 管理 
0 Wi “浏览 ”按钮 ， 如 图 10-28 所 示 。 
弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 合适 的 模型 文件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 如 网 10-29 所 示 。 


-0 1023 -图 El” 园 打 开 















































加 具 “ 光盘 ， 素材 、 第 10 写 ， 10.2.3 ”| 她 咱 奖 委 1023 
科 汪 只 让 证 守 册 二 呈 SS CEE 
组 织 新 建文 件 突 
. DRKS 驻 f QQ 风 所 起 多 多国- 如 下 载 ^ 名 称 修改 日 期 类 型 大 小 
到 pa 里 模型 a 2015/7/2 10:11 SOLIDWORKS P... 103 KB 
半 量 扩 9 的 位 置 | * 模型 b 2013/11/19 11:37 SOLIDWORKS Pp... 192 KB| 
团 库 
因 景 风 影 视 库 
国 视 自 
图 图 片 
国 文档 
| 迅雷 下 载 
动 音乐 
面 计算 机 
特 本 磁盘 (C) 
gC 本 地 磁盘 (D;) 
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eat 和 
单 击 























图 10-28 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 10-29 单 击 “打开 ” 鬼 钮 


返回 到 “工程 图 视图 2” 属 性 管理 器 ， 在 属性 管理 器 中 设置 “比例 ”为 20:1， 
如 图 10-30 所 示 。 

执行 操作 后 ， 在 “工程 图 视图 2” 属 性 管理 需 中 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 网， 即 可 
创建 预定 义 视图 ， 如 图 10-31 所 示 。 














设置 | 
图 10-30 设置 比例 图 10-31 创建 预定 义 视图 
> 专家 指点 
een 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “工程 图 视图 ”| 
“预定 义 的 视图 ”命令 。 
及 到 有 六 于 练兵 一 创建 投影 视图 


在 SolidWorks 2015 中 ， 投影 视图 是 指 以 水 平和 垂直 方向 创建 的 前 前 、 后 、 左 、 右 等 直角 
投影 视图 。 
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一 人、 素材 文件 光盘 素材 第 10 章 \10.2.4 

| | 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \10.2.4.slddrw 

: ” 视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 10 章 \10.2.4 新 手 练兵 一 一 创建 投影 视图 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 匿 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 10-32 所 示 。 
在 “视图 布局 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 投 影视 图 ”按钮 品 ， 如 图 10-33 所 示 。 














10-32 打开 素材 模型 图 10-33 单 击 “投影 视 网 ” 投 钮 





除了 运用 上 述 方法 创建 投影 视图 外 ， 用 户 还 可 以 在 菜单 栏 上 单 击 “ 插 入 ” | “工程 图 
视图 ”| “投影 视图 ”命令 。 

0 “投影 视图 ” 属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 拖 电 鼠标 ， 如 图 10-34 所 示 。 

适 位 置 后 ， 单 击 鼠标 左 键 ， 在 “投影 视图 ”属性 管理 器 中 单 击 “确定 ” 
按钮 敢 ， 即 可 创建 投影 视图 ， 如 图 10-35 所 示 。 














图 10-34 拖 忠 鼠标 图 10-35 ”创建 投影 视图 








电工 程 图 的 创建 








新 手 练兵 一 “创建 辅 助 视图 

















的 投影 视 网 ， 它 以 垂直 角度 问 选 定 面 进行 投影 。 
. 、 “又 材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \10.2.5 
| 2 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \10.2.5.slddrw 
Se 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.2.5 新 手 练兵 一 创建 辅助 视图 .mp4 





单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 芒 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 10-36 所 示 。 
在 “视图 布局 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 辅 助 视图 ”按钮 窟 ， 如 图 10-37 所 示 。 





图 纸 1 
昌国 图 纸 售 式 1 
由 - 峡 工程 图 视图 1 
图 10-36 打开 素材 模型 10-37 单 击 “ 辅 助 视 图 ”按钮 





复杂 并 且 投 影视 图 无 法 表现 出 的 茶 坚 特征 ， 则 可 以 创建 辅助 视图 。 辅 助 视 图 是 一 种 特殊 





弹出 “辅助 视图 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 选择 最 上 方 水 平 下 线 ， 如 图 10-38 





押 示 。 
向 下 拖 忠 和 鼠标， 如 图 10-39 所 示 。 


选择 
让 拖 眼 
= 
10-38 ”选择 边线 10-39 ” 拖 忠 腿 标 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 创建 辅助 视图 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 搬 入 ”| “工程 图 视图 ” 
“辅助 视图 ”命令 。 
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合适 位 置 后 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 10-40 所 示 。 
执行 操作 后 ， 在 “工程 图 视图 2” 属性 管理 咒 中 单 击 “确定 ”按钮 多 ， 即 可 创 
建 辅助 视 网 ， 效 果 如 图 10-41 所 示 。 





FT 
民 
世 
丰 

当 


图 10-40 单 击 限 标 左 键 图 10-41 创建 辅助 视图 


【lpi 出 新 手 练兵 一 一 创建 局 部 视图 
在 工程 图 中 通过 创建 一 个 局 部 视图 可 以 显示 视图 的 某 个 部 分 (通常 以 放大 比例 显示 )， 
此 局 部 视图 可 以 是 正 交 视图 、 空 间 〈( 等 轴 测 ) 视图 、 训 视图 、 裁 前 视图 、 爆 炸 装配 体 视图 
或 男 一 局 部 视图 。 
、 | 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \10.2.6 
[SY | 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \10.2.6.slddrw 
视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 10 章 \10.2.6 新 手 练兵 一 创建 局 部 视图 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 名 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 10-42 所 示 。 
在 “视图 布局 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 局 部 视图 ”按钮 车， 如 图 10-43 所 示 。 


Ca 

















| 和 易 “四 
| s 风 | 5 二 于 2 
视 四 图 图 图 图 剂 视图 














图 10-42 打开 素材 模型 图 10-43 和 单 击 “ 局 部 视 网 ” 鬼 钮 


弹出 “局 部 视图 ”属性 管理 需 ， 移 动 鼠 标 指 针 至 视图 上 ， 在 绘图 区 中 合适 的 端 
点 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 10-44 所 示 。 


























工程 图 的 创建 


弹出 “ 圆 ” 属 性 管理 器 ， 如 图 10-45 所 示 。 





10-44 ” 单 击 鼠标 元 键 10-45 弹出 属性 管理 需 





除了 运用 上 述 方法 创建 局 部 视图 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “工程 图 视图 ”| 
“局 部 视图 ”命令 。 








向 外 拖 电 鼠标 至 合适 的 位 置 后 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 显 示 一 个 圆 对 象 ， 弹 出 相应 的 
属性 管理 器 ， 设 置 “比例 ”为 10:1， 如 图 10-46 所 示 。 

向 下 拖 电 鼠标 ， 在 绘图 区 中 的 合适 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 
多 ， 即 可 创建 局 部 视图 ， 如 图 10-47 所 示 。 














1 
|i 


| 
名 昌国 | 

















10-46 设置 比例 10-47 创建 局 部 视图 
py 独 新 于 练兵 一 一 创建 更 裁 视图 








在 SolidWorks 工程 图 中 ， 配 裁 视图 是 指 除 了 局 部 视图 、 已 用 于 创建 局 部 视图 的 视图 或 焊 
炸 视图 之 外 的 任何 工程 视图 经 剪裁 而 成 的 视图 ， 甬 裁 视图 关 似 于 局 部 视图 。 








PS SolidWorks 2015 二 曾 生 Na 


Ar 人、 | 素材 文件 光盘 '\ 素 林 ' 第 10 章 \10.2.7 
| 2 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \10.2.7.slddrw 
和 有， 视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 10 章 \10.2.7 新 手 练兵 一 一 创建 前 裁 视图 .mp4 
单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蔬 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 10-48 所 示 。 
在 “草图 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 圆 ”按钮 ， 在 合适 的 位 置 处 创建 圆 ， 如 图 10-49 所 示 。 








10-48 ”打开 素材 模型 10-49 ”创建 圆 


执行 操作 后 ， 在 “视图 布局 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 剪 裁 视 图 ”按钮 国 ， 如 
图 10-50 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 剪裁 视图 ， 如 图 10-51 所 示 。 


> 专家 指点 
ee 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “工程 图 视图 ” 
“ 甬 裁 视图 ”命令 。 


口 -多 - 园 - 外 -四 -8 -8 柯 国 - 泣 


音 宣 守 作 定 汪 | 反 


Ee i Tr 














10-51 创建 剪裁 视 网 














Pa 














第 10 章 0 @Qw 相 elivlake 








的 工程 图 样 上 。 


卫生 光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \10.2.8 
| (2 | 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \10.2.8.slddrw 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.2.8 新 手 练兵 一 一 创建 断裂 视图 .mp4 © 
单 击 弟 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 划 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 网 10-52 所 示 。 
在 “视图 布局 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 上 断裂 视图 ”按钮 响 ， 如 网 10-53 所 示 。 
弹出 “上 断裂 视图 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 选择 左 侧 视 岁 对 象 ， 在 合适 位 置 
单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 10-54 所 示 ， 创 建 第 一 条 断裂 线 。 


2 sOLIDWORKS 口 - 忆 - 园 - 久 -名 - 国 -| 和 百 因 -3 汪 


















由 -办 工程 图 视图 2 








图 10-52 打开 素材 模型 图 10-53 单 击 “ 汤 裂 视图 ”按钮 


向 右 移 动 鼠 标 至 合适 的 位 置 后 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 创 建 第 二 条 断裂 线 ， 单 击 
“确定 ”按钮 多 ， 即 可 创建 断裂 视图 ， 如 图 10-55 所 示 。 


图 10-54 单 击 鼠标 左 键 图 10-55 创建 断裂 视图 


















1 人 SaidWorks 2015 二 二 Bin 


> 专家 指点 
用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “工程 图 视图 ”| 


“断裂 视图 ”命令 。 


LA 基 新 手 练兵 一 一 创建 剖 视图 


在 SolidWorks 2015 中 ， 可 以 用 一 条 前 切线 来 割 父 视图 ， 以 在 工程 图 中 生成 一 个 前 视 
图 ， 齐 视图 可 以 是 直 切 训 面 或 者 是 用 阶梯 齐 切 线 定 义 的 等 距 前 面 。 


j 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \10.2.9 








效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \10.2.9.slddrw 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.2.9 新 手 练兵 一 创建 训 视 岁 ,.mp4 





单 击 第 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 书 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 10-56 所 示 。 





10-56 ”打开 素材 模型 
在 “视图 布局 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 剂 面 视图 ”按钮 在， 如 图 10-57 所 示 。 


口 - 攻 - 加 -外 - 习 - 贺 -8 柯 园 -: 








10-57 单 击 “ 谢 面 视图 ”按钮 














工程 图 的 创建 


弹出 “剖面 视图 辅助 ”属性 管理 器 ， 选 择 左下 方 视 图 ， 并 在 其 中 心 位 置 处 单 
击 鼠 标 左 键 ， 如 图 10-58 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 逆 ， 即 可 绘制 中 心 线 ， 并 弹出 “ 训 面 视图 8 一 3” 属性 管理 
器 ， 如 图 10-59 所 示 。 





























10-58 单 击 鼠标 左 10-59 “ 训 面 视 网 屯 23” 属性 管理 喜 


向 右 拖 中 鼠标 ， 至 合适 位 置 后 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 10-60 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 洲 ， 即 可 创建 剖 视 图 ， 如 图 10-61 所 示 。 









ME 












10-60 单 击 限 标 左 键 10-61 创建 训 视 图 





除了 运用 上 述 方法 创建 训 视 图 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “工程 图 视图 ”| “ 齐 
面 视图 ”命令 。 


[lI 矣 新 于 练兵 一 一 创建 断 开 庆 视图 
灶 开 训 视 图 对 象 为 现 有 工程 视图 对 象 的 一 部 分 ， 而 不 是 里 独 的 视图 。 不 能 在 局 部 视图 、 
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判 视图 或 交 蔡 位 置 视图 上 生成 断 开 的 剖 视 图 。 
素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \10.2.10 
[9 刘 | | 效果 文件 | 光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \10.2.10.slddrw 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \10.2.10 新 手 练兵 一 一 创建 断 开 剖 视 图 .mp4 


单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蔬 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 10-62 所 示 。 
在 “ 视 风 布局 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 断 开 的 副 视 网 ”按钮 页 ， 如 网 10-63 所 示 。 























图 10-62 ”打开 素材 模型 图 10-63 单 击 “ 断 开 的 剖 视 图 ” 按 包 
在 绘图 区 中 捕捉 合适 的 病 点， 如 图 10-64 所 不 。 


弹出 “ 样 条 曲线 ”属性 浓 理 器 ， 在 绘图 区 中 创建 一 条 样 条 曲线 ， 如 图 10-65 
所 未 。 











图 10-64 捕 换 合适 的 站 点 图 10-65 创建 样 条 曲线 


执行 操作 后 ， 弹 出 “ 断 开 的 剖 视 图 ”属性 管理 器 ， 选 择 合适 的 边线 对 象 ， 如 
图 10-66 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网， 即 可 创建 断 开 剖 视 图 ， 如 图 10-67 所 示 。 





























10-66 ”选择 边线 10-67 创建 断 开 前 视图 





> 专家 指点 





除了 运用 上 述 方法 创建 新 开 剂 视图 外 ， 用 尸 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “工程 图 视图 ”| 
“ 靳 开 的 训 视 图 ”命令 。 








工程 图 的 编辑 


学 习 提示 
0 

一 张 完整 的 工程 图 是 由 一 组 视图 、 标 注 尺 寸 及 工 
程 图 符号 等 项 目 构成 的 。 在 创建 需要 表达 的 视图 后 ， 
还 可 以 对 工程 图 进行 编辑 或 标注 。 本 章 主要 介绍 更 新 
视图 、 旋 转 视 图 、 标 注 注释 文本 以 及 标注 基准 特征 等 
内 容 。 
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本 章 案 例 导 舱 


> ee te et es et 
® 


2 

l 新 手 练兵 一 更 新 视图 对 象 新 手 练兵 一 标注 中 心 线 

新 手 练兵 移动 视图 对 象 新 手 练兵 标注 零件 序号 

新 手 练兵 旋转 视图 对 象 新 手 练兵 _ 标注 几何 公差 
新手 练兵 一 对 齐 视图 对 象 新 手 练兵 一 标注 焊接 符号 

新 手 练兵 一 隐藏 和 显示 视图 新 于 练兵 一 标注 基准 特征 

新 手 练兵 一 复制 粘贴 视图 新 手 练兵 一 标注 表面 粗 糖度 符号 
新 手 练兵 一 隐藏 和 显示 视图 边线 对 象 新 手 练兵 _ 添加 区 域 前 面 线 
新 手 练兵 一 标注 注释 文本 新 手 练兵 一 标注 中 心 符号 线 
新 手 练兵 一 添加 孔 标注 
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工程 图 的 编辑 





11.1 操纵 修改 工程 图 


创建 完成 工程 视图 后 ， 用 户 可 以 根据 需要 对 其 进行 操纵 修改 ， 以 达到 所 需 的 要 求 ， 常 (O>) 
见 的 操纵 工程 图 的 命令 有 “移动 "“ 更 新 ”“ 对 齐 ” 以 及 “旋转 ”等 。 
1 于 练 兵 一 一 更 新 视图 对 象 | 

修改 装配 体 或 零件 后 ， 可 以 对 修改 后 的 视图 进行 更 新 ， 以 防止 视图 没有 更 新 而 导致 答 
出 视图 时 出 现 错误 。 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \11.1.1 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \11.1.1.slddrw 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 11 草 \11.1.1 新 手 练兵 一 一 更 新 视图 对 象 .mp4 


























单 击 “ 文 件 ”| “打开 ”命令 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 11-1 所 示 。 
单 击 “ 文 件 ”| “打开 ”命令 ， 打 开 模型 文件 ， 如 图 11-2 所 示 。 





[ 


11-1 打开 素材 模型 11-2 打开 模型 文件 





在 “特征 ”选项 卡 中 单 击 “ 圆 角 ” 按 钮 大 ， 弹 出 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 ， 在 绘 
ee 然后 设置 “半径 ”为 Smm， 如 图 11-3 所 示 。 

执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网， 即 可 创建 圆 角 模型 ， 如 图 11-4 所 示 。 

切换 至 工程 图 文件 ， 单 击 “ 编 辑 ” | “重建 模型 ”命令 ， 如 图 11-5 


所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 更 新 视图 ， 如 图 11-6 所 示 。 
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11-3 ”设置 参数 11-4 圆 角 模型 





器 | 无 去 孝 消 (U) Ctrl+Z 


她 ne 下 @ 下 fJ v 米 由 
. a QM | 不 能 本 做 cotY “| -| 蜂 和 | 从 
重复 上 一 命令 人 |e 

















喘 | 选择 所 有 Ctrl+A 
名 | 墓 切 中 Ctrl+X 
莉 | 复制 ( 〇 ) Ctrl+C 
尼 | 煌 帖 P) Ctrl+V 
共 | 删除 ([D) Del 
日 

日] 








重建 模型 (R) lh | em ET 
要 新 视图 (V) SS NS 


昌国 加 铬 式 1 
中 -图 工程 图 视图 1 更 新 所 有 视 加 (A) “ 单 击 
由 - 周 工 程 图 视图 2 对 银 (O) » 


由 - 凡 工程 图 视图 3 





图 纸 (H) 
图 纸 格 式 (有 


名 | 经 化 
虽 | 还 原 











本 | 尾 性 (6). 
复制 到 DWG 格式 


; 复 齐 到 Adobe Illustrator(C) 
自 定义 菜单 (M) 

















于 一 


11-5 单 击 “ 重 建 模 型 ”命令 11-6 更 新 视图 












1 也 人 于 练兵 


一 移动 钢 图 对 象 _| 


| 


在 SolidWorks 2015 中 ， 将 创建 后 的 视图 进行 移动 操作 后 ， 可 以 将 视图 移动 至 视图 所 需 
的 位 置 。 


素材 文件 。 “光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \11.1.2 
效果 文件 。 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \11.1.2.slddrw 
视频 文件 。 光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.1.2 新 手 练兵 一 一 移动 视图 对 象 .mp4 














工程 图 的 编辑 


单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 匿 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 11-7 所 示 。 
在 绘图 区 中 右上 方 的 视图 对 象 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 弹 出 “工程 图 视图 2” 属 性 
管理 器 ， 如 图 11-8 所 示 。 


























| | 
11-7 打开 素材 模型 11-8 弹出 相应 的 属性 管理 器 


> 专家 指点 


各 要 锁定 工程 图 的 位 置 ， 可 以 在 需要 锁 住 的 工程 图 视图 上 ， 单 击 电 标 右键 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 “ 锁 住 视图 位 置 ”选项 即 可 。 











在 选择 的 视图 上 ， 单 击 限 标 左 键 ， 并 向 右 拖 忠 女 标 ， 如 图 11-9 所 示 。 
全 合适 位 置 后 释放 鼠标 ， 并 在 相应 的 属性 管理 器 中 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 网 ， 
即 可 移动 视图 ， 如 图 11-10 所 示 。 


11-9 问 右 拖 忠 鼠标 11-10 移动 视图 
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风潮 于 练 拭 一 一 旋转 视图 对 象 
在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “旋转 视图 ”命令 可 以 旋转 视图 ， 以 将 所 选 边 线 设 定 为 水 

平 或 坚 直方 向 。 

素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \11.1.3 


人 二 时 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \11.1.3.slddrw 
三 | 视频 文件 





光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.1.3 新 手 练兵 一 一 旋转 视图 对 象 .mp4 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 11-11 所 示 
在 绘图 区 中 选择 左上 方 的 视图 对 象 ， 如 图 11-12 所 示 。 








图 11-11 ”打开 素材 模型 图 11-12 选择 视图 
单 击 眼 标 石 键 ， 在 弹出 的 快捷 末 单 中 ， 依 次 选择 相应 的 选项 ， 如 图 11-13 所 示 


弹出 相应 对 话 框 ， 设 置 “ 工 程 视图 角度 ”为 0， 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 如 
图 11-14 所 示 。 





工程 视图 角度 内; 0 
时 柜 关 视图 反映 新 的 方向 (D) 


时 随 视图 旋转 中 心 符号 线 (R) 





图 11-14 单 击 “应 用 ”按钮 











第 11 章 


工程 图 的 编辑 
弹出 信息 提示 框 ， 单 击 “ 是 ”按钮 ， 如 图 11-15 所 示 。 











执行 操作 后 ， 关 闭 “ 旋 转 工 程 视图 ”对 话 杠 ， 即 可 旋转 视图 ， 如 图 11-16 所 示 。 


SOLIDWORKS 


A 如 时 您 旋转 该 工程 图 视图 : 
其 从 尾 工 程 图 视图 将 受 影响 


并 有 目 芙 些 从 层 工 程 图 视图 中 的 所 有 尺寸 将 被 删除 。 
您 仍 想 旋转 工程 图 视图 吗 ? 





> 
do@ LH 


旋转 工程 视图 
工程 视图 角度 (A}: 0 
相关 视图 反映 新 的 方向 (D) 





JV| 随 视图 旋转 中 心 符号 线 (R 


图 11-15 





单 击 “ 是 ”按钮 


本 有 洲 于 练兵 














图 11-16 ”旋转 视图 

对 齐 视图 对 象 

对 于 没 对 齐 的 视图 ， 或 者 已 经 解除 了 对 齐 关 系 的 视图 ， 可 以 更 改 其 对 齐 关系 ， 也 可 以 将 
对 齐 返回 到 其 默认 状态 
心 竖 直 对 齐 等 。 


素材 文件 


放 
对 章 的 方式 有 原点 水 平 对 齐 、 原 扣 竖 直 对 齐 、 中 心 水 平 对 齐 以 及 中 
加 效果 文件 





光盘 \ 素 标 \ 第 11 章 \11.1.4 


光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \11.1.4.slddrw 
视频 文件 


光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.1.4 独 手 练兵 一 一 对 齐 视图 对 象 .mp4 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 11-17 所 示 。 
在 绘图 区 中 的 右 侧 的 视图 对 象 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 弹 出 “工程 图 视图 3” 属 性 
党 理 器 ， 如 图 11-18 所 示 。 



























































回 | 使 用 父 关系 样式 ( 


司 加 夺回 厅 
图 11-17 打开 素材 模型 


























图 11-18 弹出 相应 的 属性 管理 需 
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在 绘图 区 中 的 右 侧 视图 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 依 次 选择 
“视图 对 章 ”| “原点 水 平 对 章 ” 选 项 ， 如 图 11-19 所 示 。 

在 绘图 区 中 的 左 侧 视 图 的 左上 方 合适 位 置 处 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 执 行 操作 后 ， 
即 可 对 齐 视图 ， 如 图 11-20 所 示 。 














a a a a a a a 











图 11-19 选择 相应 的 选项 图 11-20 ”对齐 视图 





除了 运用 上 述 方法 对 章 视图 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “工具 ”| “对 齐 工程 图 视图 ”| 
“水 平 对 齐 男 一 视图 ”命令 。 


和 基于 练兵 一 一 隐藏 和 显示 视图 


在 SolidWorks 工程 图 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 使 用 相应 的 命令 隐藏 视图 ， 也 可 以 重新 显 
不 隐 上 藏 后 的 视图 。 


素材 文件 光盘 \ 系 材 \ 第 11 章 \11.1.5 
效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \11.1.5.slddrw 
> 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 11 草 \11.1.5 新 手 练 兵 一 一 隐藏 和 显示 视 网 .mp4 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 匿 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 11-21 所 示 。 

在 Feature Manager 设计 树 中 ， 选 择 “ 工 程 图 视图 4” 选 项， 如 图 11-22 所 示 。 

执行 操作 后 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “ 显 示 ” 选 
项 ， 如 图 11-23 所 示 。 

执行 操作 后 ， 在 绘图 区 中 即 可 显示 工程 图 ， 如 图 11-24 所 示 。 

在 Feature Manager 设计 树 中 ， 选 择 合适 选项 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 选 
择 “ 隐 藏 ”选项 ， 如 图 11-25 所 示 。 

执行 操作 后 ， 在 绘图 区 中 ， 即 可 隐藏 工程 视图 ， 如 图 11-26 所 示 。 



































11-21 打开 素材 模型 











名 | 打开 季 件 (12-12.sldprt) (A) 
锁 住 视图 位 置 (C) 、 
视图 锁 焦 (D) 选择 











折 本 项 目 (Q) 
隐 营 /显示 树 项 目 … (R) 


忘 定义 荣 单 (M) 


Bs 加 
图 11-23 选择 “显示 ”选项 图 11-24 显示 工程 图 























打开 地 件 (12-12.sldprt) (A) 
编辑 桂 征 (CO) 


锁 住 视图 位 置 (D) 。 、 
mas 9 一 选择 























11-25 选择 “隐藏 ”选项 色 11-26 隐藏 工程 图 
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除了 运用 上 述 方法 隐藏 和 显示 视图 对 象 外 ， 用 户 还 可 以 选择 相应 的 视图 对 象 ， 在 选择 
的 对 角 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 有 亲 蛙 中， 选择 “隐藏 ”或 “显示 ”选项 。 
TFT 和 新 手 练兵 一 一 复制 粘贴 视图 


在 SolidWorks 2015 的 同一 个 工程 图 中 ， 可 以 从 一 张 图 样 上 剪 切 、 复 制 工 程 图 视图 ， 然 
后 粘贴 到 另 一 张 图 样 中 ， 或 从 一 个 工程 图 文件 中 剪 切 、 复 制 工程 图 视图 ， 然 后 粘贴 到 另 一 
个 工程 图 文件 中 。 











EF = 


7 一、 | 素材 文件 | 光盘 素材 ' 第 11 章 \11.1.6 
| (1 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \11.1.6.slddrw 
: 视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 11 章 \11.1.6 新 手 练兵 一 复制 粘贴 视图 mp4 





单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 七 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 网 11-27 所 示 。 
选择 视图 对 象 ， 单 击 “ 编 辑 ” | “复制 ”命令 ， 如 图 11-28 所 示 。 


7 i 
DS SOLIDWORKS 文件 由 1 | 编 吉 日 视图 M 插入 ”工具 窗口 WW) 帮助 (H) 忌 
| 
| 




















更 新 所 有 视图 (A) ae 
对 象 (0) » 7 
图 纸 (H) 


图 纸 格式 ( i 








| 电 | 汪 株 / 
凋 | 屋 性 日- | 


复制 到 DWG 格式 
乱 制 到 Adobe lllustrator(C) SS 下 pp 
| “| 自 定义 菜单 (M) : 

















bosaseesesesessacdsdeeeee essed 











11-27 打开 素材 模型 11-28 单 击 “ 复 制 ” 命 令 


和 专家 指 扣 
耕 想 将 局 部 / 训 视 图 从 一 个 工程 图 复制 到 为 一 个 工程 图 ， 必 须 复制 父 视图 。 在 复制 视图 
时 ， 可 以 完 复制 父 视图 ， 也 可 以 同时 复制 父 视图 和 局 部 / 训 视 图 。 


执行 操作 后 ， 即 可 复制 视图 ， 在 绘图 区 中 的 合适 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 然 后 单 击 
“编辑 ” | “粘贴 ”命令 ， 如 图 11-29 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 粘贴 视图 ， 如 图 11-30 所 示 。 























除了 运用 上 述 方法 复制 和 粳 贴 视图 外 ， 用 户 还 可 以 选择 合适 的 视图 ， 按 “Ctrl 十 C〉 组 
合 键 复制 视图 ， 并 按 (Ctrl 十 V〉 组合 键 粘贴 视图 。 















7 
DS SOLIDWORKS 









































加 | | 无 法 注 尘 (U) Ctrl+Z 
(| 不 能 重 做 Ctrl+Y 
重复 上 一 命令 (U 
只 选择 所 有 Ctrl+A 
久 ， 亲 切 Ctrl+X 
| 复制 (C) Ctrl+C 
马 粘 帖 (p) N Ctrl+V 
区 删除 (D) Del 
目 ， 重建 模型 (R) Ctrl+B 
由 -图 豆 纸 局 式 1 目 | 更 新 视图 (V) 单 击 
由 - 较 工程 图 视图 1 更 新 所 有 视图 (A) 
对 冬 (O) 
图 纸 (H) 
图 纸 想 式 (P) 
及 | 经 化 
风 | 还 原 
因 履 性 日. 
复制 到 DWG 格式 
: 复审 到 Adobe lllustrator(C) 
| 局 定义 鞭 羊 (M) 
7 Ss 《> > 过 y 7 
11-29 单 击 “粘贴 ”按钮 11-30 粘贴 视图 





出 于 练兵 一 一 陪 减 与 显示 祝 图 边线 对 象 


在 SolidWorks 的 工程 图 文件 中 ， 用 尸 可 以 根据 需要 在 高 品质 的 工程 图 对 象 中 隐藏 或 显示 





边线 对 象 。 
ES 素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 11 章 \11.1.7 
上 AR 
| 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \11.1.7.slddrw 
~ 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.1.7 新 手 练兵 一 一 隐藏 与 显示 视图 边线 对 象 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 11-31 所 示 。 
选择 左 侧 视图 对 象 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 单 击 “ 隐 藏 /显示 边线 ”按钮 Bl， 如 
图 11-32 所 示 。 














11-31 打开 素材 模型 11-32， 单 击 “ 了 隐藏 /显示 边 ” 鬼 钮 





第 11 章 工程 图 的 编辑 
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除了 可 以 隐 沽 和 显示 边线 外 ， 用 户 还 可 以 选择 合适 的 视图 ， 在 绘图 区 中 单 击 鼠 标 右 








键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “ 堆 部 件 线 型 ”选项 ， 在 弹出 “和 零 部 件 线 型 ”对 话 框 中 ， 
设置 线 型 样式 。 
弹出 “隐藏 /显示 边线 ”属性 管理 器 ， 选 择 合适 的 边线 对 象 ， 如 图 11-33 


所 示 。 
在 “隐藏 /显示 边线 ”属性 管理 器 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 即 可 隐藏 边线 ， 


如 图 11-34 所 示 。 











图 11-33 ”选择 合适 的 边线 图 11-34 ”隐藏 边线 


选择 右 侧 的 视图 对 象 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 单 击 “ 隐 藏 /显示 边线 ”按钮 刚 ， 弹 
TO 选择 合适 的 边线 ， 如 图 11-35 所 示 。 
单 击 “确定 ”按钮 欠 ， 即 可 显示 边线 ， 如 图 11-36 所 示 。 


中 此 吕 


图 11-35 ”选择 合适 的 边线 图 11-36 显示 边线 














第 11 音 GES 





11.2 工程 图 的 标注 


在 SolidWorks 工程 图 中 ， 在 设置 标注 的 各 参数 之 后 ， 就 可 以 为 工程 图 创建 标注 ， 注 解 标 O) 
注 是 工程 图 创建 的 重要 环节 。 








区 及 有 汀 于 练兵 一 一 标注 注释 文本 











在 文档 中 ， 注 释 可 以 是 目 由 浮动 的 或 固定 的 ， 也 可 以 这 有 一 条 指 癌 某 个 对 象 〈 面 、 边 
线 或 项 点 ) 的 引线 。 注 释 可 以 包含 简单 的 文字 、 和 符号、 参数 文 字 或 超 文本 链接 。 其 中 引线 
可 以 是 直线、 折 营 线 或 多 转折 线 。 

2 光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \11.2.1 
ES | 效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 11 童 \11.2.1.slddrw 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.2.1 新 手 练兵 一 一 标注 注释 文本 .mp4 


单 击 “ 文 件 ”| “打开 ”命令 ， 打 开 一 副 系 材 模 型 ， 如 图 11-37 所 示 。 
切换 至 “注解 ”选项 卡 ， 并 单 击 “ 注 释 ” 按 钮 访 ， 如 图 11-38 所 示 。 
















基准 特征 
辣 基准 目标 








Te 
- 轴 当 。 单 击 
日 - 若 图 纸 1 
由 .图 工程 视图 1 














图 11-37 打开 素材 模型 图 11-38 单 击 “ 注 释 ” 按 钮 

执行 操作 后 ， 弹 出 “注释 ”属性 管理 器 ， 回 右 移动 鼠标 指针 至 合适 的 位 置 ， 
如 图 11-39 所 示 。 

单 击 忌 标 左 键 ， 弹 出 “格式 化 ”对 话 框 和 文本 框 ， 设 置 “ 字 体 ” 为 “站 体 ” 
“字号 ”为 20， 如 图 11-40 所 示 。 

在 文本 框 中 ， 输 入 “ 通 孔 ”文本 ， 如 图 11-41 所 示 。 

执行 操作 后 ， 关 闭 “ 格 式 化 ”对 话 框 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 即 可 添加 
注释 文本 ， 如 图 11-42 所 示 。 














1 二 SiqWorks 2015 mn 








一 - 一 一 - 一 一 - 一 -一 - 一 一 
~ 20 ~'60mm |AB 了 US| 辆 委 丢 | 
一 7 














11-39 移动 鼠标 11-40 设置 参数 








11-41 输入 相应 的 文本 11-42 ”添加 注释 文本 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 添加 注释 文本 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 
@ 在 荣 单 栏 上 ， 单 击 “ 插 入 ”| “注解 ”| “注释 ”命令 。 
在 绘图 区 中 的 空白 位 置 处 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 沫 单 中 ， 选 择 “ 注 
解 ”| “注释 ”选项 。 


新 手 练兵 一 一 添加 孔 标 注 


在 SolidWorks 工程 图 中 ， 在 工程 图 中 可 以 使 用 孔 标 注 ， 如 果 用 户 改 变 了 模型 中 的 一 个 了 筷 
尺寸 ， 则 标注 将 自动 更 新 。 
< 闲 讨 文件 光盘 \ 素 材 \' 第 11 章 \11.2.2 
| 2 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 11 音 \11.2.2.slddrw 
: 视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 11 章 \11.2.2 新 手 练兵 一 添加 孔 标注 .mp4 









































单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 11-43 所 示 。 
在 “注解 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 孔 标注 ”按钮 Le 3 |， 如 图 11-44 所 示 。 


口 - 允 - 圆 - 名 - 习 :- 贺 -8 村 国 .三 









11-43 ”打开 素材 模型 
在 左下 方 视图 的 右 侧 小 圆 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 向 右 移动 鼠标 至 合适 位 置 ， 如 
图 11-45 所 示 。 
单 击 鼠标 左 键 ， 在 “尺寸 ”属性 管理 器 中 切换 至 “其 它 ” 选 项 卡 ， 取 消 选 中 
“使 用 文档 字体 ” 复 选 枉 ， 单 击 “ 字 体 ” 按 钮 ， 如 图 11-46 所 示 。 








11-45 移动 腿 标 11-46 单 击 “ 字 体 ” 鬼 钮 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 添加 孔 标注 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 
@ 单 击 “插入 ”| “注解 ”| “和 孔 标注 ”命令 。 
@ 在 绘图 区 中 的 空白 位 置 处 ， 单 击 和 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “ 注 解 ” 











“ 孔 标 注 ” 选 项 。 








一 | SolidWorks 2015 我 博 纪 站 时 


弹出 “选择 字体 ”对 话 框 ， 设 置 相 应 的 参数 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 11-47 
所 示 。 





执行 操作 后 ， 单 击 “确定 ” 按 钮 痊 ， 即 可 添加 孔 标注 ， 如 图 11-48 所 示 。 








A 


体 8 
#|\W0 a 
Aa D [ : Er 





11-47 单 击 “人 确定 ”按钮 11-48 添加 孔 标 注 


由 2.3 新 于 练兵 一 一 标注 中 心绪 


在 SolidWorks 2015 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 自动 或 手动 将 中 心 线 对 象 插 入 到 工程 图 视图 
对 象 中 。 








Pe 3 光盘 \ 素 林 \ 第 11 章 \11.2.3 
| oj 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \11.2.3.slddrw 
~ 视频 文件 ， 光 竹 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.2.3 新 手 练兵 一 标注 中 心 线 .mp4 

单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 11-49 


所 过。 
在 “注解 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 中 心 线 ”按钮 有 如 6 此 ”|， 如 图 11-50 所 示 。 

















除了 运用 上 述 方法 标注 中 心 线 外 ， 还 有 a ee 法 。 

@ 单 击 “插入 ”| “注解 ”| “中 心 线 ”命令 。 

@ 在 绘图 区 中 的 空白 位 置 处 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “ 注 解 ”| 
“中 心 线 ”选项 。 


弹出 “中 心 线 ” 属 性 管理 器 。 在 左下 方 视 图 中 ， 选 择 最 左 侧 垂 直 直 线 ， 如 图 11-51 
所 示 。 
选择 右 侧 竺 直线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网， 即 可 标注 中 心 线 ， 如 图 11-52 所 示 。 
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图 11-49 打开 素材 模型 





Poseeeeeeeeneeeeeeeneeee 








图 11-51 选择 左 侧 垂直 直线 图 11-52 标注 中 心 线 








和 革新 手 练兵 一 标注 零件 序号 
在 SolidWorks 工程 图 中 ， 可 以 在 文档 或 者 注释 中 生成 零件 友 与 。 零 件 序 与 用 于 标记 装配 
体 中 的 零件 ， 并 将 零件 与 材料 明细 表 中 的 序号 相关 联 。 
A 、 上 光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \11.2.4 
| 1SY | 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \11.2.4.slddrw 
视频 文件 宙 
单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蕊 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 11-53 所 示 。 
切换 至 “注解 ”选项 卡 ， 单 击 选项 卡 中 的 “零件 序号 ”按钮 内 ， 如 图 11-54 
所 示 。 



































序号 .mp4 
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W 专 面 粗粮 度 符号 | 因 | 形 位 公差 | 四 | 个 中 心 符号 
和 yx 爆 沪 符号 | 加 雪人 5 征 | 世 | 胆 中 心 绑 
二 启 到 入 目 标 | - | 国 区 城 则 面 





11-53 ”打开 素材 模型 11-54 单 击 “零件 序 号 ”按钮 
弹出 “零件 序号 ”属性 管理 器， 在 “ 设 定 ”选项 区 中 单 击 “ 下 划 线 ” 碳 侧 的 
下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “ 贺 形 ”选项 ， 如 图 11-55 所 示 。 


设置 大 小 为 “用 户 定 义 ” 并 在 “用 户 定义 ”下 方 的 文本 框 中 输入 “20.000mm”， 
如 图 11-56 所 示 。 
















| 
要 按 序 神 列 等 件 序号 ,您 必须 有 
材料 明 渔 表 。 


EE SE 








11-55 选择“ 圆 形 ”选项 11-56 设置 参数 


除了 运用 上 述 方法 标注 零件 序号 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 

® 单 市 “插入 ”| “注解 ”| “零件 序号 ”命令 。 

e 在 绘图 区 中 的 空白 位 置 处 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “ 注 
解 ”| “零件 序号 ”选项 


在 绘图 区 中 显示 零件 友 写 。 选 择 右 上 方 视 图 的 最 外 侧 的 直线 对 象 ， 如 图 11-57 

















工程 图 的 编辑 


所 未 。 


向 下 移动 鼠标 至 合适 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 并 单 击 “确定 ”按钮 逆 ， 即 可 标 
注 零件 序号 ， 如 图 11-58 所 示 。 





11-57 选择 最 外 侧 的 直线 11-58 ”标注 零件 序号 








yA 和 新 于 练兵 一 一 标注 几何 公 矢 














儿 何 公差 (旧称 形 位 公差 在 机 械 图 形 中 非常 重要 ， 该 公差 规定 了 特征 的 形状 、 方 
向 、 位 置 和 跳动 的 偏差 等 。 

一 一 、 | 素材 文件 “| 光盘 \ 素 村 第 11 章 \1.2. 

| 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \11.2.5.slddrw 


~ 要 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.2.5 新 手 练兵 一 一 标注 几何 公差 .mp4 


单 击 冲 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 有 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 11-59 所 示 
在 “注解 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 几 何 公关 ”按钮 四 ， 如 岁 11-60 所 示 。 











11-59 打开 素材 模型 11-60 单 击 “ 几 何 公关 ” 鬼 钮 
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弹出 “几何 公差 ”属性 管理 器 和 “属性 ”对 话 框 ， 在 属性 管理 器 的 “引线 ” 
选项 区 中 单 击 “引线 ”按钮 必 ， 如 图 11-61 所 示 。 
然后 在 “格式 ”选项 区 中 取消 选中 “使 用 文档 字体 ” 复 选 枉 ， 单 击 “ 字 体 ” 
按钮 ， 如 图 11-62 所 示 。 











A 党 六 要 件 序号 VY 球面 粗粮 度 符号 








oo | og ww 形 位 公差 也 中 心 符 E 
3 em | 7 烛 生 S | 因 区 人 等 征 | 兰 | 归 中 心 线 
- 安 磺 四 线 uz 孔 标 注 郊 区 全 目标 | - | 辆 区 域 #IE 















































图 11-61 单 击 “ 引 线 ” 按 锂 图 11-62 单 击 “ 字 体 ” 按 钮 
弹出 “选择 字体 ”对 话 框 ， 设 置 相应 的 参数 ， 蛙 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 如 图 11-63 
所 示 。 


在 “属性 ”对 话 框 中 单 击 “ 符 号 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 弹 出 列表 框 ， 单 击 “ 同 
心 ” 按 钮 铝 ， 如 图 11-64 所 示 。 
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组 合 框 C) 
以 下 帧 : 


公差 1 口 公 差 2 








间距 [3): 


效果 
回 删除 线 (Q 。 同 下 划 线 (U) 




















图 11-63 单 击 “ 人 确定 ”按钮 


执行 操作 后 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 ， 
“第 二 ”为 B， 如 图 11-65 所 示 。 


图 11-64 单 击 “ 同 心 ”按钮 
设置 “公差 1” 为 0.62、“ 主 要 ”为 4、 











工程 图 的 编辑 





执行 操作 后 ， 在 绘图 区 中 选择 左 侧 视图 中 右上 方 的 直线 作为 对 象 ， 如 图 11-66 
所 示 。 














图 11-65 设置 参数 图 11-66 选择 合适 的 对 象 


除了 运用 上 述 方法 标注 几何 公差 外 ， 还 有 DU 

@ 单 击 “ 插 入 ”| “注解 ”| “ 形 位 公差 ”命令 。 

@ 在 绘图 区 中 的 空白 位 置 处 ， 单 击 孔 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 末 单 中 ， 选 择 “ 注 
解 ” | “几何 公 志 ”选项 。 


执行 操作 后 ， 将 鼠标 拖 电 至 合适 位 置 处 ， 然 后 单 击 鼠 标 左 键 ， 效 果 如 图 11-67 
所 示 。 

执行 操作 后 ， 回 到 “属性 ”对 话 框 ， 关 闭 “ 属 性 ”对 话 框 ， 即 可 标注 几何 公 
差 ， 效 果 如 图 11-68 所 示 。 














11-67 单 击 鼠标 左 键 11-68 标注 解 儿 何 公 差 
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交付 三 





A 和 新 于 练兵 一 一 标注 焊 


在 SolidWorks 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 在 零件 、 装 配 体 或 工程 图 文件 中 的 实体 ( 面 或 边 
线 ) 上 添加 一 个 焊接 符号 。 
一 、 | 素材 文件 “| 光盘 \ 素 林 第 11 章 \11.2.6 
攻 Me 了 有 、 、 入 oa a 
| 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \11.2.6.slddrw 
和 视频 文件 光盘 \ 视 频 第 11 章 \11.2.6 新 手 练兵 一 标注 焊接 符号 .mp4 


单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蕊 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 11-69 所 示 。 





























11-69 ”打开 素材 模型 
在 “注解 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 焊 接 符 号 ”按钮 /mT*， 如 图 11-70 所 示 。 


DD-: 忆 - 园 - 包 名 - 国 -1 8 村 四 3 汪 





11-70 单 击 “焊接 符 写 ”按钮 











工程 图 的 编辑 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 标注 焊接 符号 外 ， 用 户 还 可 以 单 击 “ 插 入 ”| “注解 ”| “焊接 符 


号 ”命令 ， 











/ri .9 


弹出 “属性 ”对 话 框 和 “焊接 符号 ”属性 管理 器 ， 单 击 上 方 的 “焊接 符号 ” 按 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “背后 焊接 ”按钮 二 ， 如 几 11-71 所 示 。 

在 “字体 ”选项 区 中 ， 取 消 选 中 “使 用 文件 字体 ” 复 选 枉 ， 单 击 “ 字 体 ” 按 
钮 ， 如 图 11-72 所 示 。 
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/ 回 交错 岂 续 (6) 根部 间隔 
交错 断 综 (6) 背后 焊接 加 顶部 显示 标示 线 CI) 开 覃 角度 
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引线 连接 于 符号 : 图 层 : 

i 
和 回 使 用 多 转折 引线 团 在 焊接 表 中 包括 该 符号 
回 使 用 多 转折 引线 同 在 焊接 卖 中 包括 该 符号 = 
































应 用 内 





应 用 内 





11-71 单 击 “ 背 后 焊接 ”按钮 11-72 单 击 “字体 ”按钮 


弹出 “选择 了 字体 ”对 话 框 ， 设 置 相应 的 参数 ， 单 击 “ 确 定 ” 控 钮 ， 如 图 11-73 


所 守 
执行 操作 后 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 圆 ， 如 图 11-74 所 示 。 

















回 使 用 多 转折 引线 回 在 焊接 表 中 包括 该 符号 


应 用 A 





11-73 单 击 “确定 ” 鬼 钮 11-74 选择 合适 的 
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拖 鼻 让 标 全 合适 位 置 ， 并 单 击 鼠标 元 键 ， 效 果 如 图 11-75 所 示 。 
执行 操作 后 ， 关 财 “ 属 性 ”对 话 框 ， 即 可 标注 焊接 竺 号， 效果 如 图 11-76 所 示 。 














图 11-75 单 击 鼠标 左 键 图 11-76 标注 焊接 符号 


区 本 全 新 于 练兵 一 一 标注 基准 特征 


在 零件 或 装配 体 中 ， 基 准 特 征 符号 用 于 附加 在 模型 平面 或 参考 基准 面 上 ;在 工程 视图 
中 ， 基 准 特征 符号 可 附加 在 显示 为 边线 的 曲面 或 剖 视 图 曲面 上 。 
素材 文件 光盘 素材 第 11 章 \11.2.7 
| GY | 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \11.2.7.slddrw 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.2.7 新 手 练兵 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 11-77 所 示 。 
切换 至 “注解 ”选项 卡 ， 单 击 选 项 卡 中 的 “基准 特征 ”按钮 | 国 ， 如 图 11-78 
所 示 。 























标注 基准 特征 :mp4 

















图 11-77 打开 取材 模型 图 11-78 和 单 击 “ 基 准 特 征 ” 鬼 钮 
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弹出 “基准 特征 ”属性 管理 器 ， 并 在 绘图 区 中 显示 特征 符号 ， 在 合适 位 置 音 
击 鼠 标 左 键 ， 向 右 移动 鼠标 ， 如 图 11-79 所 示 。 

至 合适 位 置 后 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 在 “基准 特征 ”属性 管理 器 中 ， 单 击 “确定 ” 
按钮 W， 即 可 标注 基准 特征 ， 如 图 11-80 所 示 。 O) 














图 11-79 移动 腿 标 图 11-80 标注 基准 特征 


除了 运用 上 述 方法 标注 基准 特征 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 

@ 单 击 “ 搬 入 ”| “注解 ”| “基准 特征 ”命令 。 

@ 在 绘图 区 中 的 空白 位 置 处 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 沫 单 中 ， 选 择 “ 注 
解 ”| “基准 特征 ”选项 。 


TEXK 参 新 手 练 兵 一 一 标注 表面 粗糙 度 符 号 
在 SolidWorks 工程 图 文件 中 ， 使 用 “表面 粗糙 度 符 号 ”命令 ， 可 以 指定 零件 表面 的 粗糙 

上 度 ， 零 件 表 面 可 以 在 零件 、 闭 配 体 或 工程 图 文档 中 进行 选择 。 

素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \11.2.8 

效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \11.2.8.slddrw 

视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.2.8 新 手 练 兵 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蕊 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 11-81 
所 示 。 

切换 至 “注解 ”选项 卡 ， 单 击 选 项 卡 中 的 “表面 粗粮 度 和 从 号” 按钮， 如 
图 11-82 所 示 。 

弹出 “表面 粗糙 度 ” 属 性 管理 上 融 ， 单 击 “ 要 求 切 淹 加 工 ” 按 钮 吏 ， 并 设置 
“最 大 粗糙 度 ” 为 0.45， 如 图 11-83 所 示 。 


























标注 表面 粗 糖度 符 写 .mp4 
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9 | 必 x 他 中 心 符号 颖 
WER spn | se ls | A Es p ps 7 [加 苇 生 将 征 | 

十 “ 目 | 验 往 序 ”局 器 释 阵 列 

; 、 <? 左旋 线 辣 素 人 月 标 | 。| 国 区 域 刘 面 线 /填充 





添加 表面 粗 桥 度 符号 。 ce 








图 11-81 打开 取材 模型 图 11-82 单 击 “表面 粗糙 度 符 号 ”按钮 


在 左上 方 视图 的 合适 位 置 处 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 并 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 标注 
表面 粗糙 度 符 号 ， 如 图 11-84 所 示 。 























四 








图 11-84 标注 表面 粗糙 度 符号 





yA 居间 于 练兵 一 一 添加 区 域 误 面 线 


在 SolidWorks 工程 图 中 ， 使 用 “区 域 剖 和 面 线 / 填 充 ” 命 令 可 以 对 模型 面 、 闭 环 草 图 轮 
廓 ， 或 由 模型 边线 和 草图 实体 组 合 所 邻接 的 区 域 应 用 训 面 线 样式 或 实体 填充 ， 区 域 剖 面 线 
只 可 以 在 工程 图 中 应 用 。 

。 | 条 材 文件 光 租 \ 素 材 \' 第 11 章 \11.2.9 
(oY : 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \11.2.9.slddrw 


三 视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \11.2.9 新 手 练兵 一 一 添加 区 域 训 面 线 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 苞 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 11-85 所 示 。 
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图 11-85 打开 素材 模型 图 11-86 单 击 “区 域 剖 面 线 / 填 充 ” 按 钮 
弹出 “区 域 齐 面 线 /填充 ”属性 管理 器 ， 选 择 左 上 方 视 图 的 合适 区 域 ， 如 图 11-87 





所 示 。 
在 “区 域 前 面 线 /填充 ”属性 管理 器 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 多 ， 即 可 添加 区 域 
削 面 线 ， 如 网 11-88 所 示 。 











图 11-87 选择 合适 的 区 域 图 11-88 添加 区 域 剖 面 线 


除了 运用 上 述 方法 添加 区 域 剖 面 线 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 。 
CE 电击 “1 古代 | “注解 ” | “区 域 剖 面 线 ” 命令 。 
@ 在 绘图 区 中 的 空 晶 位置 处 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 沫 单 中 ， 选 择 “ 注 


解 ”| “区 域 训 面 线 ” 选 项 。 





1 二 SiqWorks 2015 mi 





| 本 用 【| 着 生 半 手 练兵 一 -一 标注 中 心 符号 线 
在 SolidWorks 工程 图 文件 中 的 圆 或 圆 弧 上 需要 试 加 中 心 符 号 线 ， 中 心 符 号 线 可 以 作为 

尺寸 标注 的 参考 体 。 

2 、 | 系 材 文件 光盘 \ 素 林 \ 第 11 章 \11.2.10 

| oj 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \11.2.10.slddrw 

~ 视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 11 章 \11.2.10 新 手 练兵 一 一 标注 中 心 符号 线 .mp4 

















单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 11-89 
所 未 。 

切换 全 “注解 ”选项 卡 ， 单 击 选项 卡 中 的 “中 心 符号 线 ” 按 钮 出 ， 如 
图 11-90 所 示 。 
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11-89 ”打开 素材 模型 11-90 单 击 “ 中 心 符 写 线 ” 按 钮 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 标注 中 心 符号 线 外 ， 还 有 以 下 两 种 方法 ， 
®@ 单 市 “插入 ”| “注解 ”| “中 心 符号 线 ”命令 。 
@ 在 绘图 区 中 的 空白 位 置 处 ， 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “ 注 
解 ” | “中 心 符号 线 ”选项 ， 


弹出 “中 心 符号 线 ” 属 性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 移 动 鼠标 指针 至 左 侧 视图 的 加 
上 ， 如 图 11-91 所 示 。 

单 击 鼠 标 左 键 ， 并 在 属性 管理 器 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 路 ， 即 可 标注 中 心 符 
写 线 ， 如 图 11-92 所 示 。 
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| 有 、 人、 《4 再 7 一 
图 11-91 选择 合适 的 圆 图 11-92 标注 中 心 符 号 线 






































学 习 提 示 
在 SolidWorks 2015 中 ， 模 型 的 后 期 处 理 主要 包 I 
: 括 对 模型 进行 外 观 的 赋予 、 布 景 的 添加 、 模 型 的 已 经 
: 演 染 文件 的 输出 。 
eo 加 国 国 国 因 因 轿 国 加 辐 国 | 回 oo 
本 章 案 例 导 航 
pw 本 面 硬 本 硬 本 本 硬 面 硬 本 硬 硬 本 面 面 面 面 本 面 面 硬 面 硬 本 硬 本 硬 本 醒 面 面 面 面 醒 本 本 醒 面 夯 本 本 醒 面 面 国 轩 本 古本 本 硬 硬 硬 本 面 男 国 本 古本 本 本 古本 本 面 男 图 ~、 
上 ′ a 新 手 练兵 芮 型 外 观 m ”新手 练兵 一 一 预览 演 染 模型 \ 
: a 新 手 练兵 复制 模型 外 观 m ”新 手 练兵 保存 模型 预览 图 像 。 
加 ” 洒 于 练兵 一 一 移 除 模型 外 观 加 ”杀手 练兵 一 一 征 入 符 写 DWG 文件 
图 练兵 黄 型 环境 四 新手 练 兵 一 一 和 输入 模型 PRT 文件 
晶 。 漳 手 练兵 一 一 更 改 模型 环境 四 淅 手 练兵 一 一 箱 出 模型 DWG 文件 
晶 。” 新 手 练兵 一 一 演 染 模型 晶 “ 淅 手 练兵 一 一 得 出 模型 PDF 文件 











12.1 ”模型 的 前 期 处 理 与 泻 染 


在 SolidWorks 2015 中 ， 完 成 模型 的 设计 后 ， 可 以 对 模型 进行 泻 染 。 在 泻 染 之 前 需要 为 汪 





模型 应 用 外 观 和 添加 布景 。 
| 呈 站 本 新 于 练兵 一 一 应 用 模型 外 观 
在 SolidWorks 2015 中 ， 应 用 外 观 会 影响 模型 对 象 的 直观 属性 ， 用 户 可 以 根据 需要 在 
SolidWorks 中 应 用 外 观 。 
素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 12 章 \12.1.1.sldprt 


| © 双 坟 这 伯 光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \12.1.1.sldprt 
六 可 视频 文件 光盘 \ 视 频 第 12 章 \12.1.1 新 手 练兵 














应 用 模型 外 观 .mp4 








单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 12-1 所 示 。 
单 击 “ 外 观 ” 按 钮 鲁 ， 阐 出 相应 的 面板 ， 在 其 中 选择 相应 的 外 观 材质 球 ， 如 
图 12-2 所 示 。 





图 12-1 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 图 12-2 选择 合适 的 外 观 


> 专家 指点 
在 SolidWorks 2015 中 ， 外 观 是 模型 表面 的 材质 属性 ， 应 用 外 观 是 使 模型 表面 具有 某 


种 材料 的 表面 感官 属性 。 
将 其 拖 忠 至 合适 的 模型 上 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 蛙 击 “ 实 体 ” 按 钮 国 ， 如 图 12-3 


所 未 。 
执行 操作 后 ， 选 择 相应 的 实体 为 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 饮 ， 即 可 应 用 模型 


外 观 ， 如 图 12-4 所 示 。 
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图 12-3 ” 单 击 “ 实 体 ” 按 钮 图 12-4 应 用 模型 外 观 


有 g 全 新 于 练兵 一 一 复制 模型 外 观 


在 SolidWorks 2015 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 将 外 观 从 模型 一 个 面 复 制 到 另 一 个 面 ， 下 面 
器 读者 介绍 复制 外 观 的 操作 方法 。 
素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 12 章 \12.1.2.sldprt 
l | 光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \12.1.2.sldprt 
_ 四 视频 文件 光盘 \ 视 频 第 12 章 \12.1.2 新 手 练兵 复制 模型 外 观 mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 12-5 所 示 。 


在 绘图 区 中 选择 合适 的 外 观 区 域 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 单 击 “ 复 制 
外 观 ” 按 钮 吉 ， 如 图 12-6 所 示 。 




















日 这 局 上 内 二 鳃 .| 汪 | 世 





图 12-5 打开 素材 模型 图 12-6 蛙 击 “复制 外 观 ” 按 钮 





型 的 泻 染 与 文件 的 傈 存 


| 
一 











在 绘图 区 中 选择 要 复制 的 对 象 ， 并 在 其 上 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 沫 单 中 


单 击 “ 粘 贴 外 观 ” 按 钮 天 ， 如 图 12-7 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 复制 模型 外 观 ， 如 图 12-8 所 示 。 S 





























12-7 单 击 “ 烙 贴 外 观 ” 按 钮 12-8 复制 模型 外 观 











了 由 放大 于 练兵 一 一 移 除 模型 外 观 | 
在 SolidWorks 2015 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 将 模型 的 外 观 移 除 ， 下 和 面向 读者 介绍 移 际 外 
观 的 操作 方法 。 
- 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 12 章 \12.1.3.sldprt 
( © Re 光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \12.1.3.sldprt 
、 时。 视频 文件 光盘 \ 视 频 第 12 章 \12.1.3 新 手 练兵 一 移 除 模型 外 观 .mp4 


单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 书 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 图 12-9 所 示 。 
在 模型 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 外 观 ” 按 钮 凯 ， 如 图 12-10 


所 示 。 




















12-9 打开 素材 模型 
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在 弹出 的 列表 框 中 选择 相应 选项 ， 如 图 12-11 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 移 除 模型 外 观 ， 效 果 如 图 12-12 所 示 。 
































12-11 选择 相应 的 选项 12-12 移 除 模 型 外 观 
有 车 呈 新 于 练兵 一 一 应 用 异型 环境 
在 SolidWorks 2015 中 ， 应 用 环境 会 更 改 模型 后 和 面 的 布景 ， 环 境 可 以 影响 到 光源 和 阴影 








的 效果 。 

素材 文件 “光盘 \ 素 村 第 12 章 \12.1.4.sldprt 
效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \12.1.4.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.1.4 新 手 练兵 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蕊 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 12-13 所 示 。 


单 击 “ 外 观 ” 按 钮 鲁 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 选 择 “ 布 景 "”“ 基 本 布景 ”选项 ， 然 后 在 
下 拉 列 表 框 中 选择 相应 的 布景 ， 如 图 12-14 所 示 。 








应 用 模型 环境 .mp4 


得 包 关 同心 艾 - 国 - 科 - 和 国电 - 量 - 











12-13 ”打开 素材 模型 12-14 选择 合适 的 布景 
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将 其 拖 电 至 绘图 区 中 的 空白 位 置 ， 即 可 应 用 模型 环境 ， 如 图 12-15 所 示 。 








12-15 ”应 用 模型 环境 





亲手 练兵 一 更 改 模型 环境 | 


在 SolidWorks 2015 中 ， 可 以 将 原 有 的 布景 改 为 别 的 布景 ， 下 面 问 读者 介绍 更 改 环境 的 
操作 方法 。 








素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 12 章 \12.1.5.sldprt 
六 洒 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \12.1.5.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 12 草 \12.1.3 新 手 练兵 一 一 更 改 模型 环境 .mp4 


单 击 常 用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蕊 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 12-16 所 示 。 
单 击 “PhotoView 360” | “编辑 布景 ”命令 ， 如 图 12-17 所 示 。 
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12-16 打开 素材 模型 12-17 单 击 相 应 的 命令 


弹出 “编辑 布景 ”属性 管理 器 ， 单 击 颜 色色 块 ， 如 图 12-18 所 示 。 
弹出 “颜色 ”对 话 框 ， 选 择 相 应 的 颜色 ， 如 图 12-19 所 示 。 
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12-18 单 击 颜色 色 块 12-19 选择 疝 色 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 然 后 在 “有 辑 布景 ”属性 雹 理 亏 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 
多， 即 可 更 改 便 型 环境 ， 效 末 如 图 12-20 所 示 。 





12-20 更改 模型 环境 


> 专家 指点 

环境 的 使 用 是 一 个 很 重要 的 环节 ， 其 至 可 以 说 是 泻 染 模型 的 灵魂 ， 环 境 不 同 ， 所 演 染 
出 的 模型 的 视觉 效果 也 不 同 。 
0 居于 练兵 一 一 总 来 模型 


op 使 用 “最 终 泻 染 ” 命 令 ， 可 以 演 染 模型 对 象 ， 并 在 “最 终 演 
染 ” 界 面 中 显示 统计 及 演 染 结果 。 































第 12 音 染 与 文件 的 保存 








-人 休 尺 件 光盘 \ 素 材 \ 第 12 章 \12.1.6.sldprt 
人 有 
| (加 效果 文件 | 光盘 效果 第 12 章 \12.1.6jpg 








三 视频 文件 “光盘 \ 视 频 ' 第 12 章 \12.1.6 新 手 练兵 一 泻 染 模型 mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 副 素 材 模 型 ， 如 图 12-21 © 





所 示 。 
单 击 “PhotoView 360” | “最 终 演 染 ” 命 令 ， 如 图 12-22 所 示 。 





入 | 全 | 编 加 外 观 (A).. 
saa 哆 | 复制 外 观 (C) 
她 | 粘贴 外 观 (P) 


知 编 各 布景 (S).. 
编辑 贴图 (D)..… 




















> 





和 俐 | 巴特 泻 染 (V) 











和 | 演 梁 区 域 (N) 攻 

选项 (O)... 

色 | 排 定 渲染 (CO)... 单 击 
欧 | 检索 上 次 泻 染 的 图 象 (R) 

自 定义 茶 单 (M) 








图 12-21 ”打开 素材 模型 图 12-22 单 击 “最 终 泻 染 ”命令 


弹出 相应 的 界面 ， 显 示 泻 染 进 度 ， 如 图 12-23 所 示 。 
稍 等 片刻 ， 即 可 演 染 模型 ， 如 图 12-24 所 示 。 


优 是 络 泻 桨 
Rendering 








图 12-23 显示 演 染 进度 图 12-24” 演 染 模型 








pe SolidWorks 2015 下文 呈 W 手 以 入 让 到 痪 天 





请 新 手 练兵 一 一 预览 演 染 模型 | 


在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “预览 演 染 ”命令 ， 可 以 预览 演 染 的 模型 对 象 ， 下 面 癌 读 
者 介绍 预览 泻 染 的 操作 方法 。 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 12 章 \12.1.7.sldprt 
及 下 由 什 光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \12.1.7.jpg 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.1.7 新 手 练兵 一 一 预览 泻 染 模型 .mp4 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区 ， 打 开 一 副 素材 模型 ， 如 图 12-25 所 示 。 
单 击 “Photoview 360” | “预览 泻 染 ”命令 ， 如 图 12-26 所 示 。 














































pe @-N- 旺 入 | 图 | 久久 外 观 (A).. 可 
和 .9.2 营业 最 咎 | 所 外 观 (O 有 


本 粘贴 外 观 (P) 




















图 12-25 ”打开 素材 模型 图 12-26 单 击 “ 预 览 泻 染 ”命令 


弹出 相应 的 界面 ， 显 示 演 染 进 度 ， 如 图 12-27 所 示 。 
稍 等 片刻 ， 即 可 预览 泻 染 模型 ， 如 图 12-28 所 示 。 














图 12-27 显示 演 染 进度 图 12-28 预览 泻 染 模型 








第 12 草 ”CEESDEBGS Ba 


2 恒 新 于 练兵 一 一 保存 模型 预览 图 像 














在 SolidWorks 2015 中 ， 使 用 “保存 预览 图 像 ”命令 ， 可 以 直接 将 布景 窗口 中 的 模型 保 
存 为 预览 图 像 。 
素材 文件 光 租 \ 素 村 \ 第 12 章 \12.1.8.sldprt 
2 光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \12.1.8.jpg 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.1.8 新 手 练兵 一 一 保存 模型 预览 图 像 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区 ， 打 开 一 副 素 材 模型 ， 如 网 12-29 


所 示 。 
单 击 “PhotoView 360” | “最 终 演 染 ”命令 ， 弹 出 相应 的 界面 ， 显 示 泻 染 进 
度 ， 稍 等 片刻 ， 完 成 泻 染 ， 单 击 “保存 图 像 ”按钮 ， 如 图 12-30 所 示 。 


1 














保存 因 像 A 加 载 图 贸 显示 斯 有 到 
1 3 要 5 
= | = | = IE 
, \ 和 Ne | 


图 12-29 打开 素材 模型 图 12-30 和 单 击 “ 保 存 网 像 ” 投 钮 





执行 操作 后 ， 即 可 保存 预览 图 像 。 


12.2 ee 


在 SolidWorks 中 ， 用 户 可 以 从 其 他 应 用 程序 输入 文件 到 SolidWorks 软件 中 ， 还 可 以 用 
多 种 格式 输出 SolidWorks 文档 ， 以 供 其 他 应 用 程序 使 用 。 


为 国 | 六 于 练兵 一 一 输入 符号 DW6 文件 
在 SolidWorks 中 ， 可 以 将 整个 DWG 图 样 输 入 为 原 有 格式 (只 读 ) 的 SolidWorks 工程 











图 图 样 ， 还 可 以 允许 原 有 DWG 实体 在 SolidWorks 工程 图 文件 内 直接 显示 和 打印 。 


素材 文件 光 租 \ 素 村 \ 第 12 章 \12.2.1.dwg 
效果 文件 光 租 \ 效 果 \ 第 12 章 \12.2.1.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 12 草 \12.2.1 新 手 练兵 一 一 输入 符号 DWG 文件 .mp4 












Soiidworks 2015 中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 





单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 蔬 ， 如 图 12-31 所 示 。 
Be 天” 选择 DWG 文件 类 型 ， 然 后 选择 合适 文件 ， 如 图 12-32 所 示 。 





CS « ， 素材 、 第 12 章 
=: 人 月 【3 


次 sOLIDWORKS -区 |-| - “ANv 国 
愉 
单 击 打开 (ctrl+O) 组 织 ”新 建文 件 夫 
i 打开 已 经 存在 的 文件 。 遇 下 载 x 名称 “ RE 二 
时 点 面 跨 12.2.1 R 2010/12/7 20:41 DWG 文件 50 
各 最 近 访 问 的 位 置 





np 本 地 磁盘 (D:) -4 吓 
显示 状态 : 





aa 图 国 回国 
文件 名 (N); 12.2.1 ~ |DWG (xdwg) 
[5 | ww | 














图 12-31 单 击 “打开 ”按钮 图 12-32 ”选择 文件 
单 击 “打开 ”按钮 ， 弹 出 “DXF/DWG 输入 ”对 话 框 ， 选 中 “输入 到 新 零件 


为 ” 单 选项 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 如 图 12-33 所 示 。 
弹出 “DXF/DWG 输入 -文档 设 定 ” 对 话 框 ， 保 持 默认 选项 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 


区 下 





二 有 
按钮 ， 如 图 12-34 所 示 。 
DXF/DWG 给 入 DXF/DWG 输入 - 文档 设 定 
输入 数据 的 单位 : 
[ 鹿 米 
吨 国 选择 打开 此 DXPy7Dwc 文件 的 方法 : 添加 约束 
一 一 RY 5 liago “= TE 输入 图 层 : 
名 所 有 图 层 
A 选 定 的 图 层 
oan 9 
8 二 





0 网 转 模 型 ) 
从 文件 办 MDT 数据 (输入 为 委 件 、 装 配 体 和 /或 工程 图 ) 








单 击 将 每 个 图 层 输 入 到 新 草图 C) 
KK 上 一 步 @8)] 下 一 步 Q),>| [ 完成 EC) |] [ 取消 |] [ 帮助 | 


上 — 步 @ i | 取消 [帮助 | NS 














图 12-33 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 (一) 图 12-34 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 (二 ) 
” 投 钮 ， 


漳 出 “DXF/DWG 输入 -工程 图 图 层 映 射 ”对 话 杠 ， 单 击 “ 完 


如 图 12-35 所 示 。 
执行 操作 后 ， 退 出 草 


DXF/DWG 输入 - 工程 图 图 层 沈 射 
有 故 
昼 合 并 近 于 此 项 的 点 m) 
i lee 











会 环境 ， 即 可 输入 DWG 文件 ， 如 图 12-36 所 示 。 


白色 背景 


合并 重 又 实体 
运行 修复 草图 
”定义 草图 原点 











[ 攻 E= 点 @)] 下 一 步 L SE 取消 | | 必 助 | 
图 12-35 单 击 “完成 ”按钮 图 12-36 输入 DWG 文件 











的 浑 染 与 文件 的 保存 





使 用 Pro/ENGINEER 转换 程序 可 以 输 入 Pro/ENGINEER@ 文 件 ， Pro/ENGINEER 在 
文件 名 中 只 接受 ASCI 字符 。 

素材 文件 。 “光盘 \ 素 材 第 12 章 \ 螺 杆 .Prt.1 
2 二 作 光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \12.2.2.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.2.2 新 手 练兵 一 一 





输入 模型 PRT 文件 .mp4 
单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 匿 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 合适 的 文 
件 类 型 ， ja 适 的 文件 ， 如 图 12-37 所 示 。 


单 击 相应 按钮 ， 弹 出 “Pro/E & Creo 至 SolidWorks 转换 器 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 
定 ” pe 如 图 12-38 所 示 。 



























































图 打开 ; Tye 
(“和 ， 效 果 ， 第 12 章 + || 次 雪 生 12 党 Pro/E 到 Creo 至 SolidWorks 转换 右 
组 织 ” ”新 建文 件 突 BE 团 @ 
及 下 载 ~“ 2 称 日 其 并 了 标记 辣 直接 炉 入 几何 体 四 
加 有 | 器 坚 杆 .prt1 人 N_2010/127 2041 1 文件 310 KB 
滞 最 访问 的 位 轩 BREP 
选择 回 寿 合 则 
加 视频 1 | 将 试 形成 实体 模型 由 
司 图 片 
国 疝 不 竹 合 ID) 
辐 迅 雪 下 载 攻 
同 彻底 分 析 模 型 内 
器 计算 机 
名 本 地 辜 盘 (C) 辆 入 材质 层 性 [M) 
Ea 本 地 磁盘 (D;)) -~ 1 加 
楼 式 : E 显示 状态 上 回 ] 输入 草图 /曲线 实体 | 引 
参考 [.。 | 回 ] 从 隐 荡 的 截面 输入 几何 体 (G) 
文件 名 (N): 握 征 prt1 ~ |ProE/Creo Part (prt*.prt** | Wo Ne | 帮助 H 


12-37 选择 文件 12-38 单 击 “确定 ” 鬼 钮 


弹出 “进度 ”对 话 框 ， 并 弹出 “Pro/E & Creo 至 SolidWorks 转换 器 ”对 话 框 ， 
在 对 话 框 中 单 击 “ 实 体 ” 按 钮 ， 如 图 12-39 所 示 。 


执行 操作 后 ， 弹 出 “进行 中 ”对 话 框 ， 即 可 在 SolidWorks 2015 中 输入 PRT 文 
件 ， 如 图 12-40 所 示 。 





Pro/E & Creo 至 SolidWorks 等 六 器 


0 的 7 了 几何 特征 被 识别 。 
所 有 曲面 都 已 识别 .。 


从 以 下 连 入 选项 之 一 选择 : 


wa 试图 修正 无 效 的 特征 内 ) 
圆 生成 转化 报告 








12-39 单 击 “实体 ”按钮 


12-40 输入 PRT 文件 








PS SolidWorks 2015 二 二 Ann 





对 亲手 练兵 一 输出 模型 DWG 文件 


在 SolidWorks 2015 中 ， 用 户 除 了 可 以 输入 DWG 文件 外 ， 还 可 以 将 文件 以 DWG 格式 
输出 。 





聚 材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 12 章 \12.2.3.sldprt 
2 人 伯 光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \12.2.3.dwg 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.2.3 新 手 练兵 一 一 输出 模型 DWG 文件 .mp4 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 区 ， 打 开 一 幅 素材 模型 ， 如 网 12-41 所 示 。 
在 菜单 栏 上 ， 单 击 “ 文 件 ” | “另存 为 ”人 命令， 弹出 “另存 为 ”对 话 框 ， 设 置 
输出 类 型 ， 如 图 12-42 所 示 。 








| 三 存 关 IGES (*.igs) 
PE |STEP Ap203 (*.step;*,stp) 
人 Ka ) 全 光 STEP AP214 (*.step;*.,stp) 
Ps FC 2X3 (*.ifc) 
组 织 新 建文 |ACIS (*.sat) 
- VDAFS (*.vda) 
山下 载 VRML (wrl) 
图 桌面 STL (st 
各 最 后 广 问 的 位 Additive Manufacturing File (*.amf) 
eDrawings (*.eprt) 
3D XML (*.3dxml) 
Microsoft XAML (*.xaml) 
CATIA Graphics (*.cgr) 
ProE/Creo Part (*.prt) 


HCG (*.hcg) 和 
HOOPS HSF (=.hsg 设置 
Dxf (*.dxf) 





Adobe portable Docun Format (*.pdf) 

Adobe Photoshop Files (*.psd) 

Adobe illustrator Files (*.ai) 

JPEG (*jpg) 

Portable Network Graphics (*.png) 
文件 各 (N): SQLIDWORKS Composer (*.smg) 








说 明 : Add a description 


回 另存 为 门 包 括 所 有 参考 的 地 部 件 
© 另存 为 副本 并 继续 。 局 法 jn 前 级 CE 
全 另存 为 副本 并 打开 。 站 添加 后 过 | [高 级 | 
名) 隐 营 文件 夫 








12-41 打开 素材 模型 12-42 ”设置 输出 关 型 


设置 文件 名 、 保 存 路 径 ， 单 击 “ 保 在 ”按钮 ， 如 图 12-43 所 示 。 
执行 操作 后 ， 弹 出 “DXF/DWG 输出 ”属性 管理 器 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 w， 如 
图 12-44 所 示 。 





















































一 | 
出 发 仔 为 Ea | Q 
四 = * 洽 ， 染 ， 后 羔 -oss Dl 扣 | 广 田中 12.24 (Default< <Defaul.. 
组 织 新 建文 件 夫 EE © 贺 四 
日 其 并 大 小 标记 司 
没有 与 搜索 冬 件 匹配 的 项 . YD 号 
S| 
Sle 
坊 
如 
E 
风 
i 
x 连 四 DE 
* 较 | 才 ] 
加 单一 文件 
单独 文件 9 

















12-44 ” 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 











染 与 文件 的 保存 





弹出 相应 的 对 话 框 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 如 图 12-45 所 示 。 执 行 操作 后 ， 即 可 


输出 DWG 文件 。 
DXF/DWG 清理 - * 当 前 ~“ 
辕 国 园 国 区 O) 











| 出 除 对 铺 医 = 取消 | 














图 12-45 输出 DWG 文件 


WA 独 新 于 练兵 一 一 输出 模型 PDE 文件 


用 户 可 以 输出 SolidWorks 零件 、 装 配 体 以 及 工程 图 文档 为 Adobe 便携 式 文档 格式 
(PDF) 文件 ， 也 可 以 输出 零件 对 象 和 涛 配 体 文档 为 D PDF 或 U3D 格式 的 文件 。 


素材 文件 光 租 \ 素 村 \ 第 12 章 \12.2.4.dwg 
[BY | 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \12.2.4.sldprt 
”视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \12.2.4 狐 手 练兵 一 一 输出 模型 PDF 文件 .mp4 


单 击 常用 工具 栏 中 的 “打开 ”按钮 臣 ， 打 开 一 幅 素 材 模型 ， 如 图 12-46 所 示 。 
在 菜单 栏 上 ， 单 击 “ 文 件 ” |“ 另 存 为 ”命令 ， 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 设 置 
输出 类 型 ， 如 图 12-47 所 示 。 














TOVOSOWO SW (SS | 
另存 为 IGES (*igs) | 
~ ~ STEP AP203 (*.step;”.stp) | 
GO- BB « 光 STEp Ap214 (*.step;*.stp) 
IFC 2x3 (*,ifc) 
组 织 ” 新 建文 |ACIS (*sat) 


本 视频 VDAFS (*.vda) 
VRML (*.wrl) 
司 图 片 STL (*.stl) 
国 文档 Additive Manufacturing File (*.amf) 
于 迅 雪 下 载 eDrawings (*,eprt) 
a 3D XML (*.3dxml) 
| 言 乐 Microsoft XAML (*.xaml) 


CATIA Graphics (*.cgr) 


图 计算 机 站 人 (prb) 


HCG (*.hcg 
惫 本 地 磁盘 (C;) HOOPS HSF (*hsg 设置 








6 本 地 磁盘 (F:) Adobe Photoshop Files (*.psd) RS 
Adobe Illustrator Files (*.ai) 
py JPEG (*,Jpg) 
Portable Network Graphics (*.png) 
文件 名 (N): SOLIDWORKS Composer (*.smg) = 


保存 类 型 (T): | 受 件 (*.prt;*,sldprt) ~ 





说 明 : Add a description 





图 另存 为 包括 所 有 参考 的 零 部 件 
侣 另存 为 副本 并 继续 添加 前 绎 
侣 另存 为 副本 并 打开 添加 后 级 


和 隐藏 文件 夫 | 保存 (S) 取消 








图 12-46 打开 素材 模型 图 12-47 设置 输出 类 型 









区 WW WW WY WY WW 
AN A i < 
OO@OOO© @@O® ® 


PS SolidWorks 2015 aunsiiiiis 


PDF 文件 。 











设置 文件 名 、 保 存 路 人 笃 ， 单 击 “ 你 存 ” 按 钮 ， 如 图 12-48 所 示 ， 即 可 输出 











加 =|“ (soidworksrhxig 新 手 和 i] 及 通 》 、 光 盘 ， 效 果 ， 和 17 章 Io) 2| 


”组织 "新 建文 件 夫 一 一 - 











12-48 单 击 “保存 ” 按钮 








绽 合 案例 扁 
及 计 机 械 产 品 
学 习 提 示 


机 械 行业 是 整个 工业 的 基础 和 支柱 ， 机 械 产品 是 ， 
; 最 典型 、 应 用 最 广泛 的 工业 产品 。 本 章 主要 介绍 螺钉 ， 
4 族 具 和 芝 轮 的 制作 。 








® 4 

本 草案 例 导航 
RR So 
{图 ”新 于 练兵 一 制作 嵌 钉 旋 具 主体 轮廓 。 ”图 ”新手 练兵 一 制作 带 轮 主体 轮 廊 。 
: ”图 ”新手 练兵 一 完善 絮 钉 旋 具 模型 图 ”新 于 练兵 一 完善 带 轮 模型 : 
\. TT 区 








PS SolidWorks 2015 ranma 


13.1 制作 螺钉 诈 具 


螺钉 旋 具 主要 通过 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”“ 拉 伸 切 除 ”“ 圆 ”以 及 “ 圆 角 ” 等 命令 制作 出 
来 。 本 实例 将 介绍 制作 螺 杀 旋 具 的 操作 方法 ， 效 末 如 图 13-1 所 示 。 


[1 本、 素 村 文 作 无 





效果 文件 。。 光 答 效果 \ 第 13 章 \13.1. sldprt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 13 章 \13.1 ”制作 螺钉 旋 具 .mp4 








图 13-1 螺钉 旋 具 





和 新 手 练兵 一 一 制作 螺钉 旋 具 主体 轮 序 


下 面 认 ee 主体 轮廓 的 具体 操作 步骤 。 
单 击 “文件 ”| “新建” 命令， 新 建 一 个 空白 模型 文件 ， 在 “草图 ”选项 卡 
中 ， ih “ 草 网 绘制 ”按钮 区 ， 如 网 13-2 所 示 。 
选取 前 视 基 准 面 为 草图 绘制 基准 面 ， 单 击 “ 圆 ”按钮 饲 ， 绘 制 两 个 半径 分 别 
为 10 和 ， 的 圆 对 象 ， 如 图 13-3 所 示 。 


Se 三 学 > 党 区 ; 本 镜 向 实体 此 二 名 
” 体 0 钵 引用 等 二 交 5 线性 草图 阵列 -| 全 几 .， 提 = x 
米 > ° v 
区 EE 四 














13-2 单 击 “ 草 图 绘制 ”按钮 13-3 创建 圆 对 象 











设计 机 械 产 品 





单 击 “ 圆 周章 图 阵列 ”按钮 宫 ， 选 择 小 圆 对 象 ， 设 置 “ 实 例 数 ” 为 8， 单 击 
“确定 ”按钮 办 ， 即 可 圆周 阵列 草图 ， 效 果 如 图 13-4 所 示 。 

单 击 “ 剪 裁 实 体 ” 按 钮 时 ， 在 绘图 区 中 修剪 相应 的 圆 踊 对 象 ， 如 图 13-5 
所 示 。 








图 13-4 圆周 阵列 草图 图 13-5 修 闵 相应 圆 激 对象 


退出 草图 绘制 环境 ， 单 击 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ”按钮 咯 ， 选 择 新 绘制 的 草图 ， 
弹出 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 设 置 “ 深 度 ” 为 50mm， 如 图 13-6 所 示 。 

执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 即 可 创建 拉 伸 凸 台 特征 ， 效 果 如 图 13-7 
所 未， 
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图 13-6 设置 参数 (一) 图 13-7 创建 拉 伸 凸 台 特 征 (一 ) 


在 “特征 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 圆 顶 ” 按 钮 置 ， 弹 出 “ 圆 顶 ” 属 性 管理 器 ， 选 
择 合 适 的 面 ， 设 置 “ 距 离 ” 为 Smm， 如 图 13-8 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 办 ， 即 可 创建 圆 顶 特征 ， 如 图 13-9 所 示 。 
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图 13-8 设置 参数 (二 ) 












































图 13-9 创建 圆 顶 特征 


在 “特征 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 圆 角 ” 投 钮 基 ， 弹 出 “ 圆 角 ” 属 性 管理 右 ， 如 


图 13-10 所 示 。 


设置 “半径 ”为 lmm， 依 次 选择 合适 的 边线 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 罗 ， 即 可 


创建 圆 角 特征 ， 如 图 13-11 所 示 。 
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回 ] 多 半径 回 角 (M) 
轮廓 [pl) : 


13-10 “ 圆 角 ”属性 管理 需 


单 击 “ 草 网 绘 制 ” 按 钮 区 ， 选 择 拉 伸 特 征 的 右 侧 面 对 象 ， 单 击 “ 圆 ”按钮 


加 ， 如 图 13-12 所 示 。 
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绘制 半径 为 6 的 圆 对 象 ， 退 出 理 网 绘制 环境 ， 单 击 “ 拉 伸 凸 人 台 / 基 体 ” 鬼 钮 
图， 如 图 13-13 所 示 。 
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半 因 。 司 个 沪 和 实体 毕 回 首 硬性 扫除 | 的 各 世 节 
总 实 转 汉 评 和 二 任国 孜 列 。 -| 未 出 ， 拉 但 切 异型 孔 旋转 切 国 放样 切割 | 因 角 线 化 库 图 技 模 
ee 小 总 记 区、 人 人 0 边界 切 除 a 
-二 设 二 中。 | SOUDWORKS MED 染 了 具 | SOUDWORKS 搬 件 SOLIDWORKS MBD 
单 击 
单 击 
| Ey -GG] Histo 
OE ] 
B < 
13-12 单 击 “ 圆 ” 鬼 钮 13-13 和 单 击 “ 拉 伸 凸 全 /基体 ”按钮 〈 一 ) 


弹出 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 如 图 13-14 所 示 。 
设置 “深度 ”为 16mm， 单 击 “确定 ”按钮 饮 ， 即 可 创建 拉 伸 凸 人 台 特 征 ， 效 
果 如 图 13-15 所 示 。 
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图 13-14 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 图 13-15 ”创建 拉 伸 凸 台 特 征 〈 二 ) 


单 击 “ 草 网 绘制 ”按钮 区 ， 选 择 独创 建 拉 伸 凸 台 特 征 的 右 侧面 对 象 ， 单 击 
“ 圆 ” 投 钮 马 ， 绘 制 半 径 为 2.5 的 圆 对 象 ， 如 图 13-16 所 示 。 
退出 齐 图 绘制 环境 ， 单 击 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 按 钮 属 ， 如 图 13-17 所 未 。 
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图 13-16 绘制 草图 对 象 图 13-17 单 击 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 按 钮 (二 ) 


弹出 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 ， 设 置 “ 深 度 ” 为 65mm， 如 图 13-18 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 壕 ， 即 可 创建 拉 伸 凸 台 特 征 ， 效 果 如 图 13-19 所 示 。 


田 恩 13.1 (默认 << 默 认 > 显示 .. 




















13-19 创建 拉 伸 凸 台 特征 (三 ) 


下 面 介绍 完善 螺钉 旋 具 模型 的 具体 操作 步骤 。 
单 击 “ 章 图 绘制 ”按钮 区 ， 选 取 右 视 基准 耐 为 草图 绘制 基准 耐 ， 单 击 “ 和 直 





线 ” 控 钮 入 ， 绘 制 相 应 的 章 图 对 象 ， 如 图 13-20 所 示 。 


退出 草图 绘制 环境 ， 单 击 “ 拉 伸 切 除 ” 按 钮 国 ， 如 图 13-21 所 示 。 
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Ba 2 起 和 训 昼 “图 
固 边界 凸 台 / 营 体 四 边界 切除 | 。 、 抽 
区 一 
辆 号 (时 认 < < 默认 > 5 
由 图 History 
避 四 部 
区 四 加 -号 = 材质 < 未 指定 > 
号 | > 以 前 基准 面 
一 王 OD …X 上 视 基准 面 
| 二 区 -六 加 
| i 原点 
| / 由 国 凸 台 - 拉 伸 1 
| 员 -mm 
一 -@ sl 
砚 网 吓 台 - 拉 介 2 
加 中 加 吓 台 - 拉 介 3 
-一 -局 
13-20 ”绘制 草图 对 象 13-21 单 击 “ 拉 伸 切除 ”按钮 


选择 新 绘制 的 草图 对 象 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ,设置 “ 方 辐 1” 和 
方 同 2” Te “ 终 目 条件” 均 为 “完全 吐 窒 ”选项 ， 如 图 13-22 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 逆 ， ee 效果 如 图 13-23 所 示 。 
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13-22 ”设置 选项 13-23 创建 拉 伸 切除 特征 


单 击 “ 外 观 ”按钮 全 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 在 其 中 选择 相应 的 外 观 材质 球 ， 如 
图 13-24 所 示 。 

将 其 拖 电 至 合适 的 模型 上 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 单 击 “实体 ”按钮 病 ， 然 后 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 w， 如 图 13-25 所 示 。 
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13-24 选择 外 观 13-25 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 


执行 操作 后 ， 即 可 为 模型 应 用 外 观 ， 如 图 13-26 所 示 。 
在 面板 中 选择 “布景 ”| “工作 间 布 景 ” 选 项 ， 然 后 在 下 拉 列 表 框 中 选择 相 
应 的 布景 ， 如 图 13-27 所 示 。 



































图 13-26 ”应 用 外 观 图 13-27 选择 布景 
将 其 拖 电 至 绘图 区 中 的 空白 位 置 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 添加 布景 ， 如 图 13-28 


所 示 。 
单 击 “PhotoView 360” | “最 终 演 染 ” 命 令 ， 如 图 13-29 所 示 。 
弹出 相应 的 界面 ， 如 图 13-30 所 示 。 
稍 等 片刻 后 ， 弹 出 “最 终 泻 染 ”界面 ， 并 显示 泻 染 进度 ， 如 图 13-31 所 示 。 
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图 13-28 
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稍 等 片刻 后 ， 即 可 完成 泻 染 ， 
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图 13-30 ”弹出 相应 的 界面 
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鳄 《厘定 酒 梁 (O 〇 )， 单 击 
欧 检索 上 次 二 的 图 银 (R) 


号 定 双 去 兰 (M) 


图 13-29” 单 击 “ 最 终 泻 染 ”命令 
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图 13-31 


如 图 13-32 所 示 。 


此 时 即 可 完成 螺钉 旋 具 的 泻 染 ， 效 果 如 图 13-33 所 示 。 
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图 13-32 
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图 13-33 
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13.2 ”制作 带 轮 


市 轮 主 要 通过 “ 圆 ”“ 拉 伸 凸 全/ 基体 ”“ 拉 伸 切 除 ” 以 及 “圆周 章 风 阵列 ”等 命令 制作 
出 来 。 本 实例 将 介绍 制作 带 轮 的 操作 方法 ， 效 末 如 疼 13-34 所 示 。 





、 | 素材 文件 “无 
全 > 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \13.2. sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 13 草 \13.2 ”制作 市 轮 .mp4 








13-34 市 轮 





2 关 半 于 练兵 一 一 制作 市 轮 主体 轮廓 


下 面 介绍 制作 带 轮 主体 轮廓 的 具体 操作 步骤 。 

单 击 “文件 ”| “新 建 ” 命 令 ， 新 建 一 个 空白 模型 文件 ， 在 “草图 ”选项 卡 
中 ， 单 击 “草图 绘制 ”按钮 区 ， 如 图 13-35 所 示 。 

选取 前 视 基 准 面 为 草图 绘制 基准 面 ， 单 击 “ 圆 ”按钮 加 ， 绘 制 半径 为 100 的 
圆 对 象 ， 如 图 13-36 所 示 。 

















13-35 单 击 “ 章 图 绘制 ”按钮 13-36 绘制 圆 对 象 (一 ) 








第 13 音 则 人 DIE 了 


退出 草图 绘制 环境 ， 单 击 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 按 钮 唱 ， 如 图 13-37 所 示 。 
弹出 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 设 置 “ 深 度 ” 为 80mm， 如 图 13-38 
所 示 。 
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放样 切割 | 区 朋 线 必 起 模 各 

| 边界 切除 局 = 国 抽 壳 后 

拉 介 吓 台 /基体 | DD = 

一 以 一 个 或 两 个 方向 拉 促 一 草图 或 绘制 | | > 

上 的 草图 轮 廊 来 生成 一 实体 。 | 外 
tI | 所 ”和 由- 轿 History | 
| 

设置 
13-37 单 击 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”按钮 13-38 ”设置 参数 (一) 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六， 即 可 创建 拉 伸 同 台 特征 ， 效 果 如 图 13-39 所 示 。 
在 “草图 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 和 草图 绘制 ” 投 钮 区 ， 选 取 新 创建 拉 伸 实 体 的 堪 
侧面 ， 单 击 “ 圆 ”按钮 怠 ， 如 网 13-40 所 示 。 
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13-39 创建 拉 伸 凸 台 特征 13-40 单 击 “ 圆 ”按钮 〈 一 ) 


绘制 两 个 半径 分 别 为 40 和 80 的 圆 对 象 ， 如 图 13-41 所 示 。 
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退出 草图 绘制 环境 ， 单 击 “ 拉 伸 切 除 ” 授 钮 加 ， 如 图 13-42 所 示 。 
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13-41 绘制 圆 对 象 〈 二 ) 13-42 单 击 “ 拉 伸 切 除 ” 按 钮 〈 一 ) 


选择 新 绘制 的 草图 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 设 置 “ 深 度 ” 为 
10mm， 如 图 13-43 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 输 ， 即 可 创建 拉 伸 切除 特征 ， 效 果 如 图 13-44 所 示 。 
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图 13-43 ”设置 参数 (二 ) 图 13-44 ”创建 拉 伸 切除 特征 (一 ) 


在 “有 昔 图 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 章 图 绘制 ”按钮 区 ， 选 取 新 创建 拉 伸 实体 的 石 
侧面 ， 单 击 “ 圆 ”按钮 加 ， 如 图 13-45 所 示 。 

绘制 两 个 半径 分 别 为 40 和 80 的 圆 对 象 ， 退 出 草图 绘制 环境 ， 单 击 “ 拉 伸 切 
除 ” 按 钮 国 ， 如 图 13-46 所 示 。 
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13=45 早 击 “网 ” 投 便 到) 13-46 单 击 “ 拉 伸 切 除 ” 按 钮 (二) 


选择 新 绘制 的 草图 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 设 置 “ 深 上 度 ” 为 
10mm， 区 “确定 ”按钮 输 ， 即 可 创建 拉 伸 切 除 特 征 ， 效 果 如 疼 13-47 所 示 。 

在 “ 草 钢 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 草 网 绘制 ”按钮 区 ， 选 择 合适 的 表面 为 章 几 的 
基准 和 面 ， , 13-48 所 示 。 








图 13-47 创建 拉 伸 切除 特征 (二 ) 13-48 ”选择 基准 面 
进入 草图 绘制 环境 ， 在 合适 的 位 置 处 ， 绘 制 一 个 半径 为 15 的 贺 ， 如 图 13-49 
所 示 。 





单 击 “ 圆 周章 图 阵列 ”按钮 宫 ， 选 择 小 加 对 象 ， 设 置 “实例 数 ” 为 $S， 单 击 
“确定 ” pa 即 可 加 周 阵 列 划 图， 如 图 13-50 所 示 。 
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图 13-49 ”绘制 加 对 象 〈( 三 ) 图 13-50 ”圆周 阵列 草图 


退出 章 网 绘制 环境 ， 单 击 “ 拉 伸 切 除 ” 投 钮 国 ， 如 图 13-51 所 示 。 
选择 新 绘制 的 草图 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 右 ， 设 置 “ 终 止 条 件 ” 为 
“完全 员 备 ”选项 ， 如 图 13-52 所 未 。 
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由 -图 History 
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图 13-51 单 击 “ 拉 伸 切除 ”按钮 〈 三 ) 图 13-$2 ”设置 选项 


执行 操作 后 ， 在 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 四， 即 可 创建 
拉 伸 切除 特征 ， 如 图 13-53 所 示 。 

在 “和 草 钢 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 草 网 绘制 ”按钮 区 ， 选 择 合 适 的 表面 为 章 风 的 
基准 面 ， 进 入 草图 绘制 环境 ， 在 合适 的 位 置 处 ， 绘 制 一 个 半径 为 20 的 圆 ， 如 图 13-54 
所 示 。 














第 13 间 CII 





@ @ 
© 
。° 








13-53 ”创建 拉 伸 切除 特征 (三 ) 13-54 ”绘制 圆 对 象 〈 四 ) 





下 面 介 绍 完 善 市 轮 模 型 的 具体 操作 步 又 。 
退出 草 狗 绘制 环 赴 ， 单 击 “ 拉 仲 切除 ” 投 钮 国 ， 选 择 新 绘制 的 理 铭 ， 弹 出 
“切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 设 置 “ 终 止 条 件 ” 为 “完全 贯 窒 ”选项 ， 如 图 13-55 所 示 。 
定 ”按钮 销 ， 即 可 创建 拉 伸 切 除 特 征 ， 如 图 13-56 所 示 。 



































13-55 设置 选项 13-56 创建 拉 伸 切除 特征 


单 击 “ 外 观 ” 按 钮 重 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 在 其 中 选择 相应 的 外 观 材质 球 ， 如 
图 13-57 所 示 。 
将 其 拖 忠 至 合适 的 模型 上 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 单 击 “ 实 体 ”按钮 习 ， 然 后 单 
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击 “ 确 定 ” 按 钮 和 次， 如 图 13-58 所 示 。 





13=57 ”光村 外 观 13-58 单 击 “ 实 体 ” 按 钮 


执行 操作 后 ， 即 可 为 模型 应 用 外 观 ， 如 图 13-59 所 示 。 
在 面板 中 选择 “布景 ”| “工作 间 布 景 ” 选 项 ， 然 后 在 下 拉 列 表 框 中 选择 相 
应 的 布景 ， 如 图 13-60 所 示 。 














图 13-59 ”应 用 外 观 图 13-60 ”选择 布景 
将 其 拖 电 至 绘图 区 中 的 空白 位 置 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 添加 布景 ， 如 图 13-61 








所 示 。 
单 击 “PhotoView 360” | “最 终 演 染 ”命令 ， 如 图 13-62 所 示 。 
执行 操作 后 ， 弹 出 相应 的 界面 ， 如 图 13-63 所 示 。 
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图 13-61 添加 布景 图 13-62 单 击 “最 终 演 染 ”命令 


稍 等 片刻 后 ， 弹 出 “最 终 演 染 ”界面 ， 并 显示 泻 染 进 度 ， 如 图 13-64 所 示 。 


各 Untitled - PhotoView 360 2015 
暂停 
图 保存 预览 图 像 





图 13-63 弹出 相应 的 界面 图 13-64 显示 演 染 进度 


稍 等 片刻 后 ， 即 可 完成 演 染 ， 如 图 13-65 所 示 。 
此 时 即 可 完成 带 轮 的 泻 染 ， 效 果 如 图 13-66 所 示 。 








图 13-65 “最 终 演 染 ”界面 图 13-66 渔 染 市 轮 





设计 工业 产品 


学 习 提 示 


” 在 SolidWorks 2015 中 ， 可 以 根据 现 有 的 工业 产 
品 造型 ， 对 整个 模型 的 特征 组 成 、 特 征 顺序 和 特征 数 。 
量 进行 构思 ， 通 过 使 用 多 种 常用 的 曲面 功能 和 实体 特 。 
。 征 命令 可 以 完成 工业 产品 的 造型 。 本 章 主要 介绍 节能 : 











: 灯 、 油 瓶 的 制作 。 
Y 加 加 回国 回国 | 加 和 和 国 硬 而 而 而 而 硬 硬 大 大国 国 国 大 国 国 国 “~ 
| 图 ”新 手 练兵 一 制作 节能 灯 主 体 。” 图” 新手 练兵 一 制作 油 瓶 主体 : 
: 图 ”新 于 练兵 一 一 完善 节能 灯 模 型 。 ” 图 ”新 于 练兵 一 一 完善 油 瓶 模型 
\ ; 








设计 工业 产品 


14.1 制作 节能 灯 


节能 灯 主 要 通过 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ”"“ 圆 ”“ 镜 像 ” “扫描” 以 及 “ 圆 角 ”等 命令 制作 出 (>) 
来 。 本 实例 将 介绍 制作 节能 灯 的 操作 方法 ， 效 果 如 图 14-1 所 示 。 

Me 

效 末 文件 光盘 \ 效 末 \ 第 14 章 \14.1. sldprt 

视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.1 制作 节能 灯 .mp4 








14-1 节能 灯 














8 出 新 于 练兵 一 一 制作 节能 灯 主 体 


下 面 介绍 制作 节能 灯 主 体 轮廓 的 具体 操作 步骤 。 

单 击 “ 文 件 ”| “新 建 ” 命 令 ， 狐 建 一 个 空 晶 模型 文件 ， 在 “ 章 图 ”选项 卡 
中 ， 单 击 “ 草 图 绘制 ”按钮 区 ， 如 图 14-2 所 示 。 

执行 操作 后 ， 选 取 前 视 基准 面 为 草图 绘制 基准 面 ， 单 击 “ 圆 ” 控 钮 四， 如 
图 14-3 所 示 。 
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14-2 单 击 “草图 绘制 ”按钮 (一) 14-3 ” 单 击 “ 圆 ”按钮 
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绘制 半径 为 28 的 圆 对 象 ， 如 图 14-4 所 示 。 
执行 操作 后 ， 退 出 草图 绘制 环境 ， 单 击 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 按 钮 局 ， 如 图 14-5 


所 示 。 
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纪 扫 活 切除 十] 筋 
两 放 栏 切 训 | 国 角 拔 模 
” 国 边 办 切除 | - - ”| 周 抽 志 
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14-4 ”绘制 加 对 名 (一) 14-5 单 击 “ 拉 伸 凸 合 /基体 ”按钮 


EC 


选择 新 绘制 的 至 图 ， 弹 出“ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 浓 理 器 ,设置 “深度 ”为 


40mm， 如 图 14-6 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 办 ， 即 可 创建 拉 伸 凸 台 特征 ， 效 果 如 图 14-7 


所 示 。 
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14-6 设置 参数 14-7 创建 拉 伸 吓 合 特征 


单 击 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 选 择 新 创建 拉 伸 特 征 的 左 侧 面 ， 如 图 14-8 


所 示 。 
执行 操作 后 ， 在 草图 工具 栏 中 单 击 “ 圆 ”按钮 加 ， 绘 制 半径 为 4 的 圆 对 象 ， 


如 图 14-9 所 示 。 

















绘制 | 








图 14-8 选择 面 图 14-9 绘制 圆 对 象 〈 二 ) 


单 击 “草图 绘制 ”按钮 区 ， 如 图 14-10 所 示 。 
选择 右 视 基准 面 ， 进 入 章 图 绘制 环境 ， 单 击 相应 的 按钮 ， 绘 制 章 图 对 象 ， 如 
图 14-11 所 示 。 














14-10 单 击 “草图 绘制 ”按钮 (二 ) 14-11 绘制 草图 对 象 


退出 草图 绘制 环境 ， 早 击 “ 扫 插 ” 按 钮 多， 弹出 “ 扫 插 ”属性 省 理 占 ， 如 
图 14-12 所 示 。 

选择 合适 的 对 象 为 轮廓 对 象 与 路 径 对 象 ， 如 岁 14-13 所 示 。 

执行 操作 后 ， 在 “扫描 ”属性 管理 融 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 馈 ， 即 可 创建 扫 摘 
特征 ， 如 图 14-14 所 示 。 
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图 14-12 “扫描 ”属性 管理 器 图 14-13 ”选择 合适 的 对 象 
单 击 “ 镜 向 ”按钮 三， 弹出 “ 镜 向 ”属性 管理 器 ， 如 图 14-15 所 示 。 








14-15 “ 镜 辣 ”属性 管理 器 


14-14 ”创建 扫描 特征 





选择 右 视 基准 面 为 镜像 面 ， 选 择 扫 搬 特 征 为 镜像 对 象 ， 如 图 14-16 所 示 。 
执行 操作 后 ， 在 “ 锐 癌 ”属性 管理 器 中 单 击 “确定 ”按钮 饮 ， 即 可 镜像 实体 


特征 ， 如 图 14-17 所 示 。 
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[@) 部 分 预 物 中 





14-16 ”选择 对 象 14-17 镜像 实体 特征 


此 y 俐 闻 于 练兵 一 一 完善 性 能 灯 模 型 


oe 绍 完善 节能 灯 模 型 的 具体 操作 步骤 。 
单 击 “草图 绘制 ”按钮 区 ， 如 图 14-18 所 示 。 
选择 合适 的 面 为 草 绘 基准 面 ， 如 图 14-19 所 示 。 
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所 14.1 (上 默 认 < 5 量 示 状态 
加 由 人 图 History 
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14-18 单 击 “ 晶 图 绘制 ”按钮 14-19 选择 合适 的 面 
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执行 操作 后 ， 进 入 草图 绘制 环境 ， 在 草图 工具 栏 中 单 击 “ 圆 ”按钮 加 ， 如 
图 14-20 所 示 。 
绘制 半径 为 18 的 圆 对 象 ， 如 图 14-21 所 示 。 














绘制 
14-20 单 击 “ 圆 ”按钮 14-21 绘制 圆 对 象 


退出 草图 绘制 环境 ， 单 击 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 按 钮 略 ， 弹 出 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 
性 管理 右 ， 如 图 14-22 所 示 。 

设置 “深度 ”为 12mm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 办 ， 即 可 创建 拉 伸 凸 台 特 征 ， 如 
图 14-23 所 示 。 
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14-22 “吓人 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 需 14-23 ”创建 拉 伸 吓 合 特征 
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单 击 “ 圆 角 ” 按 钮 震 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 如 网 14-24 所 示 。 
设置 “半径 ”为 mm， 依 次 选择 合适 的 边 对 象 ， 如 图 14-25 所 示 。 
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14-24 “ 圆 角 ”属性 管理 需 14-25 ”选择 边 对 象 


单 击 “确定 ”按钮 园 ， 即 可 创建 圆 角 特 征 ， 如 图 14-26 所 示 。 
执行 操作 后 ， 在 “特征 ”工具 栏 中 单 击 “ 圆 角 ”按钮 看， 弹出 “ 圆 角 ”属性 
管理 器 ， 如 图 14-27 所 示 。 
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14-26 创建 圆 角 特征 14-27 “ 圆 角 ”属性 管理 器 
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设置 “半径 ”为 10mm， 依 次 选择 合适 的 边 对 象 ， 如 图 14-28 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 办 ， 即 可 创建 圆 角 特征 ， 如 图 14-29 所 示 。 





14-28 选择 合适 的 边 对 象 14-29 创建 圆 角 特征 


单 击 “ 外 观 ” 按 钮 看， 弹出 相应 的 面板 ， 在 其 中 选择 相应 的 外 观 材 质 球 ， 如 
图 14-30 所 示 。 

将 其 拖 上 息 至 合适 的 模型 上 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 单 击 相应 的 按钮 ， 如 图 14-31 
所 示 。 











14-30 选择 外 观 14-31 单 击 相应 的 按钮 
执行 操作 后 ， 即 可 为 模型 应 用 外 观 ， 如 图 14-32 所 示 。 
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在 面板 中 选择 “布景 ”| “工作 间 布 景 ” 选 项 ， 然 后 在 下 拉 列 表 框 中 选择 相 
应 的 布景 ， 如 图 14-33 所 示 。 


E> 


将 市 梳 括 放 到 图 形 视图 外 的 位 何 地 方 。 


田 


EE 





14-32 ”应 用 外 观 14-33 ”选择 布景 


将 其 拖 忠 至 绘图 区 中 的 容 白 位 置 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 添加 布景 ， 如 图 14-34 
所 示 。 
单 击 “PhotoView 360” | “最 终 演 染 ”命令 ， 如 图 14-35 所 示 。 


中 加 后 次 ” 因 忆 寺 @ RN 
nn 放生 加 因 放 | 全 | 下 丰 0 
转 边 异 襄 台 /生体 因 贸 三 粘贴 外 观 (P) 


篇 罚 贴 图 (D)... 

整合 预览 四 

忽 | 预 党 窟 兴 (V) 
Es 
合演 深 区 域 (N) 

和 络 | 迁 项 (0).. 

多 | 排 定 泻 染 ( 〇 .… 

区 窒 雪 上 次 泻 染 的 图 条 (R) 


启 定 义 某 羊 (M) 
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14-34 添加 布景 14-35 单 击 “最 终 泻 染 ” 命 令 


19) 执行 操作 后 ， 弹 出 相应 的 界面 ， 如 图 14-36 所 示 。 
9 20 和 等 片刻 ， 弹 出 “最 终 洽 染 ”界面 ， 并 显示 演 当 进度， 如 网 14-37 所 未 。 
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各 Untitled - PhotoView 360 2015 
暂 售 延伸 的 细 化 
加 保存 预 此 图 像 二 分光 
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a Ea EA 
图 14-36 ”弹出 相应 的 界面 图 14-37 显示 演 染 进度 


稍 等 片刻 后 ， 即 可 完成 渲染 ， 如 图 14-38 所 示 。 
此 时 完成 演 染 的 节能 灯 效 果 如 图 14-39 所 示 。 





图 14-38 “最 终 演 染 ”界面 图 14-39 ” 演 染 节能 灯 


14.2 ”制作 油 瓶 


制作 油 短 的 步 又 :首先 新 建 一 个 空 犁 模型 文件 ， 然 后 在 绘图 区 中 绘制 一 个 草图 ， 并 根 
据 草 图 创建 拉 伸 曲面 ， 接 看 创建 放样 曲面 和 副 改 曲面 ， 并 对 模型 进行 加 厚 ， 然 后 为 油 恶 添 
加 外 观 、 布 景 ， 最 后 演 染 油 瓶 。 效 朱 如 图 14-40 所 示 。 


“| 素材 文件 “| 无 
(Cj 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \14.2. sldprt 
”视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \14.2 ”制作 油 瓶 .mp4 














14-40 制作 油 瓶 


5 师 新手 练 兵 一 一 制作 油 瓶 主体 | 


平面 证 ear 的 其 (体操 作 步 又 。 
单 击 “文件 ”| “新 建 ” 人 命令， 新 建 一 个 空白 模型 文件 ， 单 击 “ 草 网 绘制 ” 
按钮 区 ， ET 进入 草图 绘制 环境 ， 绘 制 草 图 对 象 ， 如 图 14-41 所 示 。 
单 击 “ 退 出 草图 ”按钮 剧 ， 退 出 草 绘 环 境 ; 单 击 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 按 钮 
区， ee 所 示 。 
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14-41 绘制 草图 (一 ) 14-42 ” 单 击 “ 拉 伸 凸 台 - 基 体 ” 按 钮 
弹出 “ 拉 伸 ”属性 定理 砷 ， 选 取 “ 音 图 1” 对 象 ， 弹 出“ 吓 合 - 拉 伸 ”属性 管 
理 馆 ， Su “深度 ” 右 侧 的 文本 框 中 输入 9mm， 如 图 14-43 所 示 。 


执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 绍 ， 即 可 创建 拉 伸 实 体 特征 ， 如 图 14-44 
所 示 。 
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14-43 ”设置 参数 (一) 14-44 创建 拉 伸 实体 特征 


单 击 “ 基 准 面 ”按钮 痘 ， 弹 出 “基准 面 ” 属 性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 
的 平面 作为 第 一 参考 ， 然 后 设置 “ 偏 移 距 离 ” 为 1.5mm， 如 图 14-45 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网， 即 可 创建 基准 平面 ， 如 图 14-46 所 示 。 
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图 14-45 设置 参数 (二 ) 14-46 ”创建 基准 平面 


单 击 “ 音 图 绘制 ”按钮 区 @， 选 择 刚 创建 的 基准 平面 作为 草图 绘制 平 而 ， 进 入 草图 
绘制 环境 ， 绘 制 章 图 对 象 ， 如 图 14-47 所 不。 














执行 操作 后 ， 退 出 草图 绘制 环境 单 击 “ 圆 角 ” 按 钮 冉 ， 弹 出 “ 圆 角 ” 
属性 管理 喜 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 并 设置 “半径 ”为 0.5mm， 如 图 14-48 所 
不 。 


8 14.2 (默认 << 默 认 > 显示 .. 



































图 14-47 绘制 草图 (二) 图 14-48 设置 参数 (三 ) 
在 “ 圆 角 ”属性 管理 器 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 创 建 圆 角 特 征 ， 如 图 14-49 


所 示 。 
单 击 “放样 凸 台 / 基 体 ” 按 钮 昌 ， 如 图 14-50 所 示 。 
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14-49 创建 圆 角 特征 14-50 单 击 “ 放 样 凸 台 /基体 ”按钮 


弹出 “放样 ”属性 管理 右 ， 在 绘图 区 中 依次 选择 两 个 合适 的 对 象 ， 然 后 设置 
“开始 约束 ”和 “结束 约束 ” 均 为 “ 垂 二 于 轮廓 ” 如 图 14-51 所 示 。 
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执行 操作 后 ， 在 “放样 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网， 即 可 创建 放样 
特征 er 14-52 所 示 。 




















14-51 设置 参数 (由) 14-52 创建 放样 特征 


单 击 “ 拉 伸 切除 ” 控 钮 面 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”属性 浓 理 右 ， 选 择 右 视 基准 而 作为 
草图 mm 进入 草图 绘制 环境 ， 绘 制 草 图 对 象 ， 如 图 14-53 所 示 。 

14) 退出 草 绘 环境 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 单 击 “ 给 定 深度 ” 右 侧 的 下 
拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “完全 贯穿 ”选项 ， 如 图 14-54 所 示 。 
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14-53 ”绘制 草图 (三) 14-54 选择 相应 选项 


执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 多， 即 可 创建 拉 伸 切 除 特 征 ， 如 图 14-55 
所 示 。 











设计 工业 产品 





单 击 “ 拉 伸 切 除 ” 按 钮 国 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”属性 管理 堪 ， 选 择 合适 的 平面 作为 
草图 绘制 平面 ， 如 图 14-56 所 示 。 





图 14-55 ”创建 拉 伸 切除 特征 (一 ) 图 14-56 ”选择 平面 


进入 草图 绘制 环境 ， 绘 制 草图 对 象 ， 如 图 14-57 所 示 。 
退出 章 绘 环境 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 单 击 “ 给 定 深 度 ” 右 侧 的 下 
拉 按 钮 ， 如 图 14-58 所 示 。 


田中 14.2 (时 认 < < 默认 > 显示 .… 


|WS II 





























图 14-57 绘制 草图 (四) 图 14-58 单 击 右 侧 下 拉 按 钮 


在 弹出 的 列表 框 中 选择 “完全 贯穿 ”选项 ， 如 网 14-59 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 < 确定” 按钮 逆 ， 即 可 创建 拉 伸 切除 特征 ， 如 图 14-60 
所 示 。 
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田 -如 14.2 时 认 < < 默认 >_ 显示..。 


























图 14-59 ”选择 “完全 贯穿 ”选项 图 14-60 创建 拉 伸 切除 特征 〈 二 ) 


> 专家 指点 
在 SolidWorks 2015 中 ， 实 体 特 征 的 创建 是 指 在 计算 机 内 提供 了 对 产品 对 象 完整 的 几 





何 和 拓扑 定义 ， 可 以 根据 需要 直接 进 行 三 维 造型 设计 。 





py 拓 新 于 练兵 一 一 完善 油 瓶 模型 


下 面 介绍 完善 油 瓶 主体 轮廓 的 具体 操作 步骤 。 


单 击 “ 圆 角 ” 按 钮 项 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边 


线 ， 并 设置 “半径 ”为 0.Smm， 如 图 14-61 所 示 。 
在 “ 圆 角 ”属性 管理 器 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 站 ， 创 建 圆 角 特征 ， 如 图 14-62 


所 示 。 

















14-62 创建 圆 角 特征 


14-61 设置 参数 (一) 
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单 击 “ 圆 角 ” 按 钮 本 ， 弹 出 “ 贺 角 ”属性 管理 器 ， 在 “ 圆 角 类 型 ”选项 区 
中 ， 单 击 “ 变 量 大 小 ”按钮 居 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 并 设置 变 半径 为 03mm， 如 
图 14-63 所 示 。 

执行 操作 后 ， 在 “ 圆 角 ”属性 管理 器 中 单 击 “确定 ”按钮 喇 ， 即 可 创建 变化 > 





| 而 时 从 于 四 | 回填 








图 14-63 ”设置 参数 (二 ) 图 14-64 创建 变化 圆 角 特征 〈 一 ) 


单 击 “ 圆 角 ” 按 钮 奋 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 在 “ 圆 角 类 型 ”选项 区 
中 ， 单 击 “ 变 量 大 小 ”按钮 励 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 并 设置 变 半径 为 0.3mm， 如 
图 14-65 所 示 。 

执行 操作 后 ， 在 “ 圆 角 ”属性 管理 器 中 单 击 “确定 ”按钮 内 ， 即 可 创建 变化 
圆 角 特征 ， 如 图 14-66 所 示 。 

















图 14-65 设置 参数 (三 ) 图 14-66 创建 变化 圆 角 特征 (二 ) 








1 人 SiqWorks 2015 二 二 BADai- 


单 击 “ 拉 伸 切 除 ” 按 钮 国 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”属性 管理 堪 ， 选 择 前 视 基 准 面 作为 
草图 绘制 平面 ， 进 入 章 图 绘制 环境 ， 绘 制 草 图 ， 如 图 14-67 所 示 。 

退出 草 绘 环境 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 国 ， 设 置 
“深度 ”为 0.3mm、 














图 14-67 绘制 草图 (一 ) 图 14-68 设置 参数 (四 ) 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 即 可 创建 拉 伸 切除 特征 ， 如 图 14-69 


所 示 。 
单 击 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ”按钮 罚 ， 弹 出 “ 拉 伸 ” 属 性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 选择 
合适 的 平面 作为 草图 绘制 平面 ， 如 图 14-70 所 示 。 





14-69 创建 拉 伸 切 除 特征 14-70 选择 合适 的 平面 














执行 操作 后 ， 即 可 进入 草图 绘制 环境 ， 绘 制 草图 ， 如 图 14-71 所 示 。 
退出 章 绘 环境 ， 弹 出 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 ， 在 “深度 ” 右 侧 的 文本 框 中 
输入 “0.7mm”， 如 图 14-72 所 示 。 


























图 14-71 绘制 草图 (二 ) 图 14-72 设置 参数 (五 ) 


> 专家 指 后 
在 许多 产品 零件 尤其 是 注塑 性 的 产品 零件 中 ， 往 往 需要 加 入 合适 的 圆 角 特征 来 改善 零 
件 的 制造 工艺 ， 或 者 获得 平滑 的 造型 效 末 、 改 善 外 观 等 。 


执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网， 如 图 14-73 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 拉 伸 实体 特征 ， 如 图 14-74 所 示 。 
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> 草图 11- 加 廊 <1> 


14-73 ” 单 击 “确定 ”按钮 14-74 ” 拉 伸 拉 伸 实体 特征 
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单 击 “ 外 观 ” 按 钮 多 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 在 其 中 选择 相应 的 外 观 材质 球 ， 如 
图 14-75 所 示 。 

将 其 拖 电 至 合适 的 模型 上 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 单 击 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 按 钮 号 ， 
如 图 14-76 所 示 。 











14-75 ”选择 外 观 14-76 和 单 击 相应 投 钮 


执行 操作 后 ， 即 可 为 特征 应 用 外 观 ， 如 图 14-77 所 示 。 
在 下 拉 列 表 框 中 选择 合适 的 外 观 ， 如 图 14-78 所 示 。 


PW-MT11150 














14-77 应 用 外 观 (一 ) 14-78 选择 合适 的 外 观 


将 其 拖 电 至 合适 的 模型 上 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 单 击 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 按 钮 吴 ,， 
为 模型 应 用 外 观 ， 如 图 14-79 所 示 。 














设计 工业 产品 


选择 同一 外 观 ， 将 其 拖 电 至 合适 的 模型 上 ， 为 模型 赋予 外 观 ， 如 图 14-80 
所 示 。 





图 14-79 应 用 外 观 (二) 图 14-80 ”应 用 外 观 (三 ) 


在 面板 中 选择 “布景 ”| “基本 布景 ”选项 ， 然 后 在 下 拉 列 表 框 中 选择 相应 
的 布景 ， 如 图 14-81 所 示 。 
将 其 拖 忠 至 绘图 区 中 的 空白 位 置 ， 即 可 添加 布景 ， 如 图 14-82 所 示 。 























14-81 选择 相应 的 布景 图 14-82 添加 布景 


单 击 “PhotoView 360” | “最 终 演 染 ”命令 ， 如 图 14-83 所 示 。 
执行 操作 后 ， 弹 出 相应 的 界面 ， 并 显示 泻 染 进度 ， 如 图 14-84 所 示 。 
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执行 操作 后 ， 即 可 泻 染 





国 迎 


单 击 一 一 


了 


名 中 啤 


机 人 抱 印加 加 





文件。 综 程 日” 视图 M。 揪 和 四 ”工具 m | PhotoView 360 | 窗口 WI) 帮助 H 加 
一 本 [EE a 
国光 区 屋 反 个 半生 外 观 A- 
拉 伟 切 异型 筷 旋转 切 网 放 | 
除 向导 除 


i 他 窟 曲 


】 鸭 变形 


受 编 皇 布 壤 (S).. 


编 强 贴 图 (D)..… 


整合 预览 () 
预 污 渣 妆 (V) 
最 终 澶 当 ( 
; 演 深 区 域 (N) 
多 | 运 项 (0)... 
排 定 浑 深 (CO),. 
检索 上 次 泻 染 的 图 条 (R) 


宇 定 义 某 单 (M) 








单 击 “ 最 终 


泻 染 ” 命 令 
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如 图 14-85 所 示 。 
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六 在 SolidWorks 2015 中 ， 可 以 根据 不 同 的 令 爹 件 ” ' 








12> : 








结构 ， 在 建 模 初期 对 整个 模型 的 特征 组 成 、 特 征 顺序 
;和 特征 数量 进行 构思 。 本 章 主 要 介绍 电源 这 和 板 卡 的 : 
制作 。 : 
2 
本 章 案 例 导 航 
: 图 ”新手 练兵 一 制作 电源 过 主体 图 ”新 手 练兵 一 制作 板 卡 主 体 ， 
: 图 新 于 练兵 一 完善 电源 克 模 型 图 ”新 于 练兵 一 一 完善 板 卡 模型 : 
\ ; 
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15.1 制作 电源 壳 


电源 充 主 要 通过 “基体 法 兰 ” 合 令 、“ 边 线 法 兰 ” 合 令 、“ 转 折 ” 命 令 、 拉 伸 切 除 以 及 添 
加 外 观 等 操作 制作 出 来 。 本 实例 将 介绍 制作 电源 壳 的 操作 方法 ， 效 果 如 图 15-1 所 示 。 
ea、 | 素材 文件 “| 无 
z 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 15 章 \15.1.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 15 章 \15.1 ”制作 电源 壳 .mp4 














15-1 电源 过 





Io.11 





新 手 练兵 一 制作 电源 过 主体 


下 面 介 Dr (体操 作 步 又 。 
单 击 “文件 ”| “新 建 ”命令 ， 新 建 一 个 空白 模型 文件 ， 单 击 “ 插 入 ” | 
本 “基体 法 兰 ” 命 令 ， 如 图 15-2 所 示 。 
弹出 “信息 ”属性 管理 器 ， 选 择 前 视 基准 面 ， 进 入 草图 绘制 环境 ， 绘 制 草图 
对 象 ， 如 图 15-3 所 示 。 


文件 口 ” 第 曝 昌 ”视图 M | 插入 | 工具 m Photoview 360 窗口 WW) 帮助 加 15. 




















DXF/DWG.. 匆 会 角 洗 板 (G) 
设计 算 例 (D) 


束 格 中 
注解 (N) » DE 


对 象 (O).. 
食 过 文本 链接 ()… 


15-2 单 击 “基体 法 宇 ” 合 令 15-3 ”绘制 草图 (一 ) 
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退出 草图 绘制 环境 ， 弹 出 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 器 ， 设 置 “厚度 ”为 


0.3mm， 15-4 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网 ， 即 可 创建 基体 法 兰 特 征 ， 如 图 15-5 所 示 。 
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设置 

















15-4 设置 参数 〈 一 ) 15-5 创建 基体 法 兰 特征 


单 击 “ 插 入 ”| “ 饭 金 ”| “边线 法 兰 ” 命 令 ， 弹 出 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 右 ， 


本 ene 合适 的 边线 ， 如 图 15-6 所 不 。 
在 “边线 -法 兰 ”属性 管理 器 中 “长 度 ” 右 侧 文本 框 中 输入 Slmm， 单 击 “ 折 弯 在 


外 ” 如 图 15-7 所 示 。 














[wT|g 
加 





























图 15-6 选择 合适 的 边线 (一) 图 15-7 单 击 “ 折 弯 在 外 ”按钮 


执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 WY ， 即 可 创建 边线 法 兰 特征 ， 如 图 15-8 所 示 。 
单 击 “插入 ” | “ 狐 金 ”| “边线 法 兰 ” 命 令 ， 弹 出 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 
器 ， 在 给 a 如 图 15-9 所 示 。 
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图 15-8 ”创建 边线 法 兰 特征 (一) 图 15-9 ”选择 合适 的 边线 (二) 
在 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 器 中 “长 度 ” 碳 侧 文 本 框 中 输入 51mm， 如 图 15-10 
所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 多， 即 可 创建 边线 法 兰 特 征 ， 如 图 15-11 
所 示 。 











图 15-10 设置 参数 (二 ) 图 15-11 创建 边线 法 兰 特征 (二) 


和 专家 指点 
饭 金 类 的 零件 主要 用 于 生成 各 种 产品 的 文 架 或 者 外 元，S$olidWorks 2015 具有 强大 的 饭 
金 建 模 功能 ， 可 以 很 方便 地 创建 各 种 饭 金 模型 。 


单 击 “插入 ”| “人 饭 金 ”| “转折 ”命令 ， 如 图 15-12 所 示 。 
弹出 “信息 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲面 作为 草图 绘制 平面 ， 
如 图 15-13 0 
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区 如 ”路 嘲 盘 包 夏 主 站 
ea ee 拉 下 图 拟 模 总 相交 “ 
si 和 ，。 国 夫 ( 好 他 网 分 | 
扣 合 符 征 Mm) , eo 罗 和 辽东 加 总 鲜 
| 人 FeatureWorks Db 
回 
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m | 中 多 | History 曲线 (U) » 
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区 人 上 视 至 人 而 字 | 爆炸 视图 (V),… 4 
-六 丰 几 EN | 爆炸 直线 草图 () | 
品 一 四 原点 冲模 型 疡 开 视 加 0) 
| 二 ”中介 板 会 后 | 委 件 (A).. 二 
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派生 草图 (V) 沂 
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DXF/DWG... 色 
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图 15-12 单 击 “ 转 折 ” 命 令 图 15-13 ”选择 平 而 (一) 


进入 草图 绘制 环境 ， 绘 制 草图 ， 如 图 15-14 所 示 。 
退出 草 绘 环境 ， 弹 出 “转折 ”属性 管理 器 ， 设 置 “ 等 距 距 离 ” 为 Smm， 如 
图 15-15 所 示 。 














设置 








图 15-14 ”绘制 草图 (二) 图 15-15 设置 参数 (三) 


在 绘图 区 中 ， 选 择 草 绘 固定 面 ， 然 后 单 击 “ 反 向 ”按钮 型 ， 如 图 15-16 
所 示 。 

执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 站， 即 可 创建 转折 特征 ， 如 图 15-17 所 示 。 

单 击 “插入 ” | “ 饭 金 ”| “转折 ”命令 ， 弹 出 “信息 ”属性 管理 器 ， 在 给 
a 适 的 曲面 作为 草图 绘制 平面 ， 如 图 15-18 所 示 。 
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人 


15-16 单 击 “ 反 向 ”按钮 (一 ) 15-17 创建 转折 特征 (一 ) 
进入 草图 绘制 环境 ， 绘 制 草图 ， 如 图 15-19 所 示 。 























图 15-18 ”选择 平面 (二 ) 图 15-19 绘制 草图 (三) 


退出 草 绘 环境 ， 弹 出 “转折 ”属性 管理 右 ， 设 置 “ 等 距 距 离 ” 为 5mm， 


在 绘图 区 中 ， 选 择 草 绘 固定 面 ， 然 后 单 击 “ 反 向 ”按钮 和， 如 图 15-20 所 示 。 


执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网， 即 可 创建 转折 特征 ， 如 图 15-21 所 示 。 
单 击 “ 拉 伸 切 除 ” 按 钮 男 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 选择 


适 的 曲面 作为 理 图 绘制 平面 ， 如 图 15-22 所 示 。 


人 十 


进入 草图 绘制 环境 ， 绘 制 草图 ， 如 图 15-23 所 示 。 
退出 草 绘 环境 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 ， 单 击 “ 给 定 深度 ” 右 侧 


的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 选择 “完全 贯穿 ”选项 ， 如 图 15-24 所 示 。 
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局 祝 ee 单 击 全 


尺 二 位置 
国术 町 


[国定 投影 长 度 9 


15-20 单 击 “ 反 同 ” 按 钮 〈 二 ) 15-21 创建 转折 特征 (二 ) 





创 


图 15-22 ”选择 平面 〈 三 ) 图 15-23 ”绘制 草图 (四) 


执行 操作 后 ， 在 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 单 击 “确定 ”按钮 六 ， 即 可 
建 拉 伸 切 除 特 征 ， 如 图 15-25 所 示 。 
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15-24 选择 相应 选项 15-25 创建 拉 伸 切 除 特征 
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选择 刚 创建 的 拉 伸 切除 特征 ， 单 击 “ 线 性 阵列 ”按钮 嘲 ， 莘 出 “线性 阵列 ” 属 
性 管理 碳 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 作为 阵列 方向 ， 并 设置 相应 的 参数 ， 如 图 15-26 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 逆 ， 即 可 创建 线性 阵列 特征 ， 如 图 15-27 所 示 。 














图 15-26 设置 参数 (四 ) 图 15-27 创建 线性 阵列 特征 


I 网 俐 新 于 练兵 一 一 完善 电源 壳 模型 


下 面 介绍 完善 电源 元 模型 的 具体 操作 步骤 。 

单 击 “ 拉 伸 切 除 ” 按 钮 鸭 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”属性 管理 右 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 
的 曲面 作为 草图 绘制 平面 ， 如 图 15-28 所 示 。 

进入 理 岁 绘制 环 赴 ， 绘 制 更 图 ， 如 网 15-29 所 示 。 
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图 15-28 选择 平面 〈 一 ) 图 1$-29 ”绘制 草图 (一 ) 





ER 





退出 草 绘 环境 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 ， 设 置 “ 深 度 ” 为 Imm， 如 
图 15-30 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 逆 ， 即 可 创建 拉 伸 切除 特征 ， 如 图 15-31 














图 15-30 ”设置 参数 图 15-31 创建 拉 伸 切除 特征 (一) 


单 击 “ 拉 伸 切 除 ” 投 钮 鸭 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”属性 管理 左 ， 在 绘 几 区 中 选择 合适 
的 曲面 作为 草图 绘制 平面 ， 如 图 15-32 所 示 。 
进入 章 岁 绘制 环 赴 ， 绘 制 更 图 ， 如 几 15-33 所 示 。 








图 15-32” 选择 平面 (二 ) 图 15-33 ”绘制 草图 (二) 
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07) 退出 理 绘 环境 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 右 ， 单 击 “给 定 深度 ” 右 侧 的 下 
拉 投 钮 ， ee “完全 员 罕 ”选项 ， 如 图 15-34 所 示 。 

执行 操作 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 输 ， 即 可 创建 拉 伸 切除 特征 ， 效 来 如 
图 15-35 





图 15-34 ”选择 相应 选项 图 15-35 ”创建 拉 伸 切除 特征 (二 ) 


单 击 “ 外 观 ” 按 钮 鲁 ， 在 弹出 的 面板 中 选择 相应 的 外 观 闫 型， 并 在 下 拉 列 表 
框 中 选择 合适 的 外 观 材 质 球 ， 如 图 15-36 所 示 。 

将 其 拖 忠 至 合适 的 模型 上 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 单 击 “ 基 体 - 法 兰 ” 近 包 
蚁 ， 如 图 15-37 所 示 。 
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15-36 ”选择 外 观 15-37 单 击 “ 基 体 - 法 兰 ” 按 钮 
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执行 操作 后 ， 即 可 为 模型 应 用 外 观 ， 如 图 15-38 所 示 。 
选择 同一 外 观 ， 将 其 拖 电 至 合适 的 模型 上 ， 应 用 外 观 ， 如 图 15-39 所 示 。 





图 15-38 应 用 外 观 (一 ) 图 15-39 ”应 用 外 观 (二) 


在 面板 中 选择 “布景 ”| “基本 布景 ”选项 ， 然 后 在 下 拉 列 表 框 中 选择 相应 
的 布景 ， 如 图 15-40 所 示 。 

执行 操作 后 ， 将 其 拖 忠 至 绘图 区 中 的 空白 位 置 ， 即 可 添加 布景 ， 如 图 15-41 
所 示 。 














15-40 ”选择 布景 15-41 添加 布景 
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单 击 “PhotoView 360” | “最 终 演 染 ”命令 ， 如 图 15-42 所 示 。 
弹出 相应 的 界面 ， 并 显示 泻 染 进度 ， 如 图 15-43 所 示 。 


6 SOUOWORS 4 文件 有 1 编 缉 昌 。” 视 图 M 插入 四。 工具 四 | Photoview 360 | 窗口 W] 者 助 HH 加 
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图 15-43 显示 演 染 进度 





执行 操作 后 ， 即 可 泻 染 电源 壳 ， 如 图 15-44 所 示 。 











图 15-44 演 染 电源 过 


15.2 ”制作 板 卡 


板 卡 主要 通过 “基体 法 兰 ”“ 


来 。 本 实例 将 介 








效果 如 图 15-45 所 示 。 


边线 法 三 ”“ 展 开 ”“ 折 又 ”以 及 “ 拉 伸 切除 ”命令 制作 出 
绍 制作 板 卡 的 操作 方法 ， 














(EAN ”A ee [6 CA 
yD YY SD DT SE oO DDDY YN 


~ 
GQ £4 RN Ss a 
@OOO0O0e®®e。-e。 OOOOOOK 
oN A A A A 4 AN 全 使 使 A 全 
2 ©® YO OO 0 0% er »。 »* *» @ 0 OO OOOOOOYN 


S ON A 全 全 / 
) (@) 人 的) 人 o . . . . o ee ©® OO@@OOO( 























素材 文件 “无 
效果 文件 光盘 效果 \ 第 15 章 \15.2. sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 ' 第 15 章 \15.2 ”制作 板 卡 -mp4 















































15-45 制作 板 卡 


及 国 新 于 练兵 一 一 制作 板 卡 主体 


下 面 介 绍 制 作 板 卡 主体 轮廓 的 具体 操作 步骤 。 

单 击 “文件 ”| “新建 ”人 命令， 弹出“ 新建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 双 击 
“零件 ”图 标 [ 曾 ， 新 建 空白 零件 文件 ， 如 图 15-46 所 示 。 

单 击 前 导 视 图 工具 栏 中 的 “应 用 布景 ”按钮 典 -|， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 选 择 
“ 单 白 色 ” 选 项 ， 如 图 15-47 所 示 。 
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15-46 新 建 空 白 零 件 文件 15-47 选择 相应 的 选项 
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执行 操作 后 ， 即 可 更 改 绘图 区 的 背景 闫 色 。 单 击 末 蛙 栏 中 的 “插入 ”|“ 饭 
金 ”|“ 基 体 法 兰 ” 命 令 ， 如 图 15-48 所 示 。 

弹出 “信息 ”属性 管理 器 ， 选 取 前 视 基准 面 ， 进 入 草图 绘制 环境 ， 绘 制 草 图 
对 象 ， 如 图 15-49 所 示 。 
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15-48 单 击 “基体 法 兰 ” 合 令 15-49 ”绘制 持 图 对 象 


退出 草图 绘制 环境 ， 弹 出 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 器 ， 设 置 “ 厚 度 ” 为 
lImm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ww， 创 建 基体 法 兰 特征 ， 如 图 15-50 所 示 。 

单 击 菜单 栏 中 的 “插入 ”|“ 饭 金 ”|“ 边 线 法 兰 ” 命 令 ， 弹 出 “边线 -法 兰 ” 
属性 管理 器 ， 选 择 合适 的 边线 ， 如 图 15-51 所 示 。 


图 15-50 创建 基体 法 兰 特征 图 15-51 选择 合适 的 边线 (一) 


在 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 器 的 “法 兰 长 度 ” 选 项 区 中 ， 设 置 “长 度 ” 为 
15mm， 如 图 15-52 所 示 。 

单 击 “确定 ”按钮 ww， 创 建 边线 法 兰 特征 ， 如 图 15-53 所 示 。 

单 击 菜 单 栏 中 的 “插入 ”|“ 包 人 金 ”|“ 边 线 法 兰 ” 命 令 ， 弹 出 “边线 -法 兰 ” 
属性 管理 器 ， 选 择 合适 的 边线 ， 如 图 15-54 所 示 。 
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吕 4 lo0mm 亏 
图 
设置 
15-52 设置 参数 值 15-53 ”创建 边线 法 兰 特征 (一 ) 


执行 操作 后 ， 在 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 器 中 ， 单 击 “ 编 辑 法 兰 轮廓 ” 按 
钮 ， 如 图 15-55 所 示 。 
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与 面 生 站 (N) 
加 与 面 平 行 (R) 
选择 四 
| 过 3500mm 加 | 
15-54 ”选择 合适 的 边线 (二) 15-55 单 击 “编辑 法 兰 轮 廓 ”按钮 


> 专家 指点 
除了 运用 上 述 方法 可 以 创建 边线 法 兰 特 征 外 ， 用 户 还 可 以 在 “人 饭 金 ”工具 栏 中 ， 单 击 
“边线 法 兰 ” 按 钮 荐 |。 


执行 操作 后 ， 弹 出 “轮廓 草图 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 如 
图 15-56 所 示 。 
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执行 操作 后 ， 即 可 创建 边线 法 兰 特征 ， 效 果 如 图 15-57 所 示 。 





15-57 创建 边线 法 兰 特征 (二 ) 








下 和 而 介绍 完善 板 卡 模型 的 其 体 操作 步 又 。 





单 击 菜单 栏 中 的 “插入 ”|“ 饭 金 ”| “展开 ”命令 ， 弹 出 “展开 ”属性 管理 
器 ， 依 次 选择 合适 的 固定 面 和 边线 展开 对 象 ， 如 图 15-58 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ， 








WO Ia|g 
| 四 加 品 有 加 [上 








15-58 ”选择 相应 的 面 和 展开 对 象 


15-59 展开 饭 金 特征 
在 “特征 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 拉 伸 切 除 ” 鬼 钮 国 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”属性 管理 
人 胡 ， 选 择 模型 的 上 表面 ， 进 入 音 图 绘制 环境 ， 绘 制 相应 的 至 图 ， 如 图 15-60 所 示 。 
退出 理 网 绘制 环境 ， 弹 出 “切除 - 拉 仲 ”属性 管理 右 ， 保 持 款 认 参 数 设 置 ， 
单 击 “ 硝 定 ” 投 钮 准 ， 即 可 创建 拉 伸 切 除 特征 ， 效 末 如 图 15-61 所 示 。 
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15-60 ”绘制 相应 的 草图 15-61 创建 拉 伸 切除 特征 


持 击 衣 蛙 栏 中 的 “插入 ”|“ 饭 金 ”|“ 折 县 ”命令 ， 弹 出 “ 折 欠 ”属性 省 理 
器 ， 依 次 选择 合适 的 固定 面 和 边线 折 芝 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 党 ， 即 可 折 和 痘 饭 金 特征 ， 
如 图 15-62 所 示 。 

单 击 “外 观 ” 按 钮 多 ， 在 弹出 的 面板 中 选择 相应 的 外 观 类 型 ， 并 在 下 拉 列 表 
框 中 选择 合适 的 外 观 材质 球 ， 如 图 15-63 所 示 。 














15-62” 折 苇 饭 金 特征 效 果 15-63 ”选择 外 观 
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将 其 拖 电 至 合适 的 模型 上 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 单 击 “ 基 体 -法 兰 ” 按 钮 黄 ， 
如 图 1$-64 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 为 模型 应 用 外 观 ， 如 图 15-65 所 示 。 





图 15-64 单 击 “ 基 体 -法 兰 ” 按 钮 15-65 ”应 用 外 观 (一 ) 


选择 同一 外 观 ， 将 其 拖 忠 至 合适 的 模型 上 ， 应 用 外 观 ， 如 图 15-66 所 示 。 
在 面板 中 选择 “布景 ”| “基本 布景 ”选项 ， 然 后 在 下 拉 列 表 框 中 选择 相应 
的 布景 ， 如 网 15-67 所 示 。 














图 15-66 ”应 用 外 观 ( 二 ) 图 15-67 选择 布景 


将 其 拖 息 至 绘 独 区 中 的 至 白 位 置 ， 弹 出 信息 提示 框 ， 单 击 “ 是 ”按钮 ， 即 可 
添加 布景 ， 如 图 15-68 所 示 。 

单 击 “PhotoView 360” | “最 终 演 染 ” 命 令 ， 如 图 15-69 所 示 。 

弹出 相应 的 界面 ， 并 显示 洽 染 进度 ， 如 图 15-70 所 示 。 
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图 15-68 添加 布景 图 15-69 单 击 “ 最 终 演 染 ” 合 令 


执行 操作 后 ， 即 可 泻 染 板 卡 ， 如 图 15-71 所 示 。 
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Computing irradiance pre-pass 4/4,.. 





图 15-70 ”显示 泻 染 进度 图 15-71 演 染 板 卡 
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学 习 提 示 




















7 在 日 常生 活 中 ， 常 见 的 日 用 品 有 人 台灯、 插头 、 办 局 
: 公 桌 等 ， 在 设计 产品 时 ， 可 以 通过 创建 相应 的 特征 ， 
。 使 产品 更 为 完美 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 用 户 能 更 熟练 地 。 
。 掌握 日 常生 活 中 各 类 产品 的 双 会 制 方法 与 技巧 ， 从 而 设 。 
。 计 出 生活 中 其 他 的 产品 。 : 


本 章 京 例 导 航 


oo 本 硬 硬 古本 古本 古国 图 人 
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: 图 ”新 于 练兵 一 制作 台灯 主体 图 ”新 于 练兵 一 制作 莲 莲 头 主体 : 
: 图 ”新 于 练兵 一 一 完善 台灯 模型 图 ”新手 练兵 一 完善 莲 莲 头 模型 。。， 
Se 








设计 日 用 产品 


16.1 制作 台灯 


合 灯 主要 通过 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” “ 圆 ” “旋转 凸 台 /基体 ” “扫描 ” 以 及 “ 圆 角 ” 等 命令 O) 
制作 出 来 。 本 实例 将 介绍 制作 台 娄 的 操作 方法 ， 效 果 如 图 16-1 所 示 。 





素材 文件 无 
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视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 16 章 \16.1 制作 台灯 .mp4 








16-1 制作 台灯 
[了 生 新 手 练兵 一 一 制作 台灯 主体 


下 和 面 介绍 制作 台灯 主 体 轮廓 的 具体 操作 步 又 。 

单 击 “文件 ”| “新 建 ” 人 命令， 新 建 一 个 空白 模型 文件 ， 单 击 前 导 视 网 工具 
栏 中 的 “应 用 布景 ”按钮 项 :|， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 选 择 “ 单 和 白色” 选项， 更改 绘图 区 背 
景 颜色 ， 如 图 16-2 所 示 。 

在 “草图 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 章 网 绘制 ”按钮 区 ， 选 取 前 视 基 准 面 为 章 网 
绘制 基准 面 ， 如 图 16-3 所 示 。 

口 -上 B- 园 -名 - 回 - 因 -|8 后 罩 . 泣 


.xX mm 芝 380 除 | 全 % 
no Hin wa TN ine 吏 : 


因 边界 切除 | - 











































( 马 扫 痛 

sp 辽 
ee ee 心 放样 凸 台 /基体 
局 ) 边界 证 台 / 和 基体 
































= 一 



























































16-2 更改 背景 颜色 16-3 ”选取 基准 面 
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执行 操作 后 ， 在 工具 栏 中 单 击 “ 圆 ”按钮 加 ， 绘 制 半径 为 75 的 圆 对 象 ， 如 
图 16-4 所 示 。 

退出 草图 绘制 环境 ， 单 击 “ 拉 伸 凸 人 台 / 基 体 ”按钮 略 ， 选 择 新 绘制 的 草图 ， 
弹出 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 融 ， 如 图 16-5 所 示 。 
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图 16-4 ”绘制 圆 对 象 (一 ) 图 16-5 “ 凸 台 - 拉 伸 ”管理 器 (一 ) 


设置 “深度 ”为 30mm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 壕 ， 即 可 创建 拉 伸 凸 台 特 征 ， 效 
果 如 图 16-6 所 示 。 

单 击 “ 草 图 绘制 ”按钮 臣 ， 选 择 新 创建 拉 伸 特征 的 上 表面 ， 如 图 16-7 
所 示 。 





图 16-6 创建 拉 伸 凸 人 台 特 征 《〈 一 ) 图 16-7 选择 合适 的 上 表面 


单 击 “ 圆 ” 按 钮 四 @， 绘 制 半径 为 10 的 圆 对 象 ， 如 图 16-8 所 示 。 

退出 草图 绘制 环境 ， 单 击 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”按钮 苞 ， 选 择 新 绘制 的 草图 ， 
弹出 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 堪 ， 如 图 16-9 所 示 。 

设置 “深度 ”为 2Smm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 即 可 创建 拉 伸 凸 台 特 征 ， 效 
果 如 图 16-10 所 示 。 
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16-8 绘制 加 对 象 ( 二 ) 16-9 “ 则 人 台 - 拉 伸 ” 管 理 器 (二 ) 


单 击 “ 圆 角 ” 按 钮 圈 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 设置“ 半径 ”为 12mm， 
选择 合适 的 边线 ， 效 果 如 图 16-11 所 示 。 


选择 





图 16-10 创建 拉 伸 凸 台 特征 (二 ) 图 16-11 选择 合适 边线 (一 ) 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网 ， 即 可 创建 圆 角 特征 ， 如 图 16-12 所 示 。 

















16-12 创建 圆 角 特征 (一 ) 16-13 “加 角 ” 属 性 窟 理 占 
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设置 “半径 ”为 nm， 选择 合适 的 边线 ， 如 图 16-14 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 即 可 创建 圆 角 特征 ， 效 果 如 图 16-15 所 示 。 





图 16-14 ”选择 合适 的 边线 (二 ) 图 16-15 创建 融和 角 特 征 〈 二 ) 


【抽风 作 关于 练兵 一 一 完善 台灯 模型 


下 面 介 绍 完善 台灯 模型 的 具体 操作 步骤 。 
单 击 “ 草 网 绘制 ”按钮 区 ， 选 择 新 创建 拉 伸 特征 的 上 表面 ， 如 图 16-16 所 示 。 
单 击 “ 圆 ” 按 钮 @@， 绘 制 半径 为 10 的 圆 对 象 ， 如 图 16-17 所 示 。 








16-16 ”选择 表面 对 象 16-17 绘制 圆 对 象 


退出 草图 绘制 环境 。 单 击 “ 草 图 绘制 ”按钮 区 ， 选 择 上 视 基 准 面 为 草图 绘 
制 面 ， 单 击 相应 的 按钮 ， 绘 制 草图 对 象 ， 如 图 16-18 所 示 。 

Eo) 退出 草图 绘制 环境 。 单 击 “ 扫 描 ” 按 钮 外 ， 弹 出 “扫描 ”属性 管理 器 ， 如 
图 16-19 所 示 。 
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图 16-18 ”绘制 草图 对 象 图 16-19 “扫描 ”属性 管理 器 


选择 合适 的 曹 岁 为 轮廓 对 象 与 路 径 对 象 ， 单 击 “ 硝 定 ” 按 钮 馈 ， 即 可 创建 扫 
描 特 征 ， 如 图 16-20 所 示 。 

单 击 “旋转 凸 台 / 基 体 ” 按 钮 哎 ， 选 择 上 视 基 准 面 为 草图 绘制 面 ， 如 图 16-21 
所 示 。 
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由 网 口 台 - 拉 伸 2 
上 |- 因 上 @ 久 1 三 
全 男 角 2 
由 -@ 扫描 1 
本 
16-20 ”创建 扫描 特征 16-21 选择 合适 的 面 


进入 草图 绘制 环境 ， 绘 制 相 应 的 草图 对 象 ， 如 图 16-22 所 示 。 
08) 退出 草图 绘制 环境 ， 弹 出 信息 提示 框 ， 单 击 相应 的 按钮 ， 弹 出 “旋转 ”属性 
管理 器 ， 设 置 “方向 1 厚度 ”为 2mm， 如 图 16-23 所 示 。 
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16-22 绘制 相应 的 草图 16-23 ”设置 参数 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 即 可 创建 旋转 凸 台 特 征 ， 效 果 如 图 16-24 所 示 。 
单 击 “外 观 ” 按 钮 重 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 在 其 中 选择 相应 的 外 观 材质 球 ， 如 
图 16-25 所 示 。 











16-24 创建 旋转 吓人 台 特 征 16-25 选择 相应 的 材质 球 


将 其 拖 遇 至 合适 的 模型 上 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 然 后 单 击 相应 的 按钮 ， 如 
图 16-26 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 为 特征 应 用 外 观 ， 如 图 16-27 所 示 。 
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16-26 单 击 相应 的 按钮 16-27 为 特征 应 用 外 观 (一 ) 


> 专家 指 操 
在 SolidWorks 2015 中 ， 外 观 是 模型 表面 的 材质 属性 ， 添 加 外 观 是 使 模型 表面 具有 某 
种 材料 的 表面 感官 属性 。 


选择 同一 外 观 ， 将 其 拖 电 至 合适 的 模型 上， 为 模型 应 用 外 观 ， 如 图 16-28 所 示 。 
在 面板 中 选择 “布景 ”| “基本 布景 ”选项 ， 然 后 在 下 拉 列 表 框 中 选择 相应 
的 布景 ， 如 图 16-29 所 示 。 





























16-28 ”为 模型 应 用 外 观 (二 ) 16-29 选择 相应 的 布景 


将 其 拖 电 至 绘图 区 中 的 空白 位 置 ， 即 可 添加 布景 ， 如 图 16-30 所 示 。 
单 击 “PhotoView 360” | “最 终 演 染 ”命令 ， 如 图 16-31 所 示 。 
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文件 妥 ” 编 强 昌 ”视图 M 插入 四 ”工具 | Photoview 360 | 窗口 W) 者 助 H) 六 





虽 只 @ 堵 访 ” 辐 左 二 @ 多 外 A i 科 守则 
i 攻 机 人 及 放样 电台/ 基体 拉 全 切 几 竺 切 哆 | 放 | 名 | 复制 外 观 (O i 蝇 组 合 
”四边 界 aG/ 芝 休 | RP ) @ ub 
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图 16-30 ”添加 布景 图 16-31 ， 单 击 “最 终 泻 染 ”命令 


弹出 相应 的 界面 ， 并 显示 演 染 进度 ， 如 图 16-32 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 泻 染 台灯 ， 效 果 如 图 16-33 所 示 。 





re 
图 16-32 演 染 进度 图 16-33” 演 染 台灯 
二 
16.2 ”制作 莲 芝 头 
制作 连 壮 头 的 步骤 : 首先 新 建 一 个 宇和 白 模 型 文件 ， 然 后 在 绘图 区 中 绘制 一 个 草图 ， 并 根 


据 草 图 创建 旋转 曲面 ， 接 看 创建 扫 插 切除 特征 并 对 其 进行 圆周 阵列 ， 然 后 对 其 进行 圆 角 处 
理 ， 再 为 过 和 莹 头 添 加 外 观 、 布 景 ， 最 后 泻 染 连 壹 头 ， 效 末 如 图 16-34 所 示 。 

















设计 日 用 产品 





素材 文件 无 
2 光盘 \ 效 末 \ 第 16 章 \16.2.sldprt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 16 草 \16.2 制作 连 和 针头 .mp4 





图 16-34 制作 和 过 和 莹 头 






用 和 于 练兵 一 一 制作 连连 头 主体 


下 面 介 Ls 生 鞍 头 主体 轮 廊 的 其 ,体操 作 步骤 。 
单 击 “ 文 件 ” | “新 建 ” 命 令 ， 新 建 一 个 空白 模型 文件 ， 单 击 “ 插 入 ”| 
“曲面 ” 了 “旋转 曲面 ”命令 ， 如 图 16-35 所 示 。 
弹出 “旋转 ”属性 管理 器 ， 选 择 前 视 基 准 面 为 草图 绘制 平面 ， 进 入 章 网 绘制 
环境 ， 单 击 相应 的 按钮 ， 绘 制 章 网 对 象 ， 如 图 16-36 所 示 。 
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FeatureWorks 
曲面 (S) $$ 拉 伸 曲面 (E).… 
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和 ,| 时 | 平面 区 域 (p).. 中 e 
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Em Y 9 3D 草 | 
he 写 | 延 伯 曲 面 00.. ! 
和 荔 | 前 袁 曲面 T).. 
DXF/DWG 公 | 解除 亲 裁 曲面 (U).. 镭 
设计 算 殉 (D) ,| 逆 | 颖 合 曲 面 (K).. 
党 | 移动 /复制 (V)… 
二 . ee 
注 般 (IN) 自 定 义 某 单 (M) 


图 16-35 单 击 “ 旋 转 曲 面 ”命令 图 16-36 绘制 草图 (一 ) 
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退出 草图 绘制 环境 ， 弹 出 “曲面 -旋转 ”属性 管理 喜 ， 接 受 默认 的 参数 ， 如 
图 16-37 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 即 可 创建 旋转 曲面 ， 如 图 16-38 所 示 。 





44244441 14424244 


田 @ 要 件 4 鞭 认 < < 默认 > 显 .. 


Ww 1Ialg 














16-37 “曲面 -旋转 ”属性 管理 需 16-38 创建 旋转 曲面 


> 专家 指点 

曲面 造型 是 用 曲面 表达 对 象形 状 的 造型 方法 ， 曲 面 造型 增加 了 有 关 边 的 信息 ， 可 以 进 
行 面 与 面 的 求 交 。 

单 击 “ 圆 角 ” 按 钮 面 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合适 
的 边线 对 象 ， 设 置 “ 半 径 ” 为 0.4mm， 如 图 16-39 所 示 。 

在 “ 圆 角 ”属性 管理 器 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 局 ， 创 建 圆 角 特 征 ， 如 图 16-40 
拟 示 。 
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图 16-39 ”设置 参数 (一) 图 16-40 ”创建 圆 角 特征 (一 ) 











设计 日 用 产品 





单 击 “ 圆 角 ” 按 钮 硕 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合 适 
的 边线 对 象 ， 设 置 “ 半 径 ” 为 0.9mm， 如 图 16-41 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网， 即 可 创建 圆 角 特征 ， 如 图 16-42 所 示 。 


矶 思 忌 六 自 | 回 














图 16-41 设置 参数 (二 ) 图 16-42 创建 圆 角 特征 (二 ) 


> 专家 指 后 
曲面 是 一 种 可 用 来 生成 实体 特征 的 几何 体 。 在 “曲面 ”工具 栏 上 提供 有 曲面 工 其 控 


钮 ， 用 户 可 以 从 草图 或 从 位 于 基准 面 上 的 一 组 闭环 边线 插入 一 个 平面 ， 或 从 草图 拉 伸 、 旋 
转 、 扫 描 或 放样 得 到 曲面 特征 。 





单 击 “ 搬 入 ”| “ 凸 台 / 基 体 ”| “加 厚 ” 命 令 ， 如 图 16-43 所 示 。 
弹出 “加 厚 ” 属 性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 模型 面 作为 加 厚 面 ， 并 设 
置 “厚度 ”为 1.1mm， 如 图 16-44 所 示 。 
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16-43 单 击 “ 加 厚 ” 





1 人 SiqwWorks 2015 xansiihais 


执行 操作 后 ， 单 击 “确定 ” 按 钮 矿 ， 即 可 创建 加 厚 特征 ， 如 图 16-45 所 示 。 
单 击 “ 草 图 绘制 ”按钮 区 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 平面 作为 章 几 绘制 平面 ， 
如 图 16-46 所 示 。 








16-45 创建 加 厚 特 征 16-46 ”选择 平面 


进入 草图 绘制 环境 ， 绘 制 草 图 对 象 ， 如 图 16-47 所 示 。 
退出 章 绘 环境 ， 完 成 草图 的 绘制 ， 单 击 “ 革 图 绘制 ” 控 钮 区 ， 在 绘图 区 中 选 
择 合 适 的 平面 作为 草图 绘制 平 甸 ， 进 入 草图 绘制 环境 ， 绘 制 章 图 对 象 ， 如 图 16-48 所 示 。 


一 


图 16-47 绘制 草图 (二 ) 图 16-48 绘制 草图 (三) 


退出 草 绘 环 境 ， 单 击 “ 扫 描 切 除 ” 按 钮 芒 ， 弹 出 “切除 -扫描 ”属性 管理 
器 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 草图 为 扫描 轮 廊 和 扫描 路 径 ， 如 图 16-49 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网 ， 即 可 创建 扫描 切除 特征 ， 如 图 16-50 所 示 。 
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16-49 ”选择 合适 草图 16-50 ”创建 扫描 切除 特征 
单 击 “ 圆 角 ”按钮 千 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合 适 


的 边线 对 象 ， 设 置 “ 半 径 ” 为 0.1mm， 如 图 16-51 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 网 ， 即 可 创建 圆 角 特 征 ， 如 图 16-52 所 示 。 
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图 16-51 设置 参数 (四 ) 图 16-52 创建 贺 角 特征 (三 ) 


在 设计 树 中 选择 刚 创建 的 扫描 切除 特征 和 圆 角 特征 ， 显 示 临 时 轴 ， 单 击 “ 国 
周 阵 列 ” 按 钮 韩 ， 如 图 16-53 所 示 。 

弹出 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 ， 选 择 相 应 的 基准 轴 ， 然 后 设置 “角度 ”为 
20、“ 实 例 数 ”为 18， 如 图 16-54 所 示 。 
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16-53 单 击 “圆周 阵列 ” 鬼 钮 16-54 设置 参数 (五 ) 


执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 局， 即 可 创建 圆周 阵列 特征 ， 如 图 16-55 所 示 。 
单 击 “ 圆 角 ” 按 钮 大 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合适 
是 设置 “半径 ”为 0.1mm， 如 图 16-56 所 示 。 
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16-55 创建 圆周 阵列 特征 16-56 ”设置 参数 (六 ) 


执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 矿 ， 创 建 圆 角 特征 ， 如 图 16-57 所 示 。 
单 击 “ 草 图 绘制 ”按钮 区 ， 选 取 上 视 基 准 面 ， 进 入 草图 绘制 环境 ， 绘 制 草图 
对 象 ， ee 16-58 所 示 。 














16-58 ”绘制 草图 (四 ) 
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下 而 介 完全 (体操 作 步 
退出 章 绘 环境 ， 单 击 ede 按钮 鸭 ， 选 择 划 图， 弹出 “切除 - 拉 伸 ” 属 


单 击 “ 及 癌 ” 按 钮 国 ， 如 图 16-59 所 示 。 
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16-59 单 击 “ 有 反问 ” 鬼 钮 


16-60 ”创建 拉 伸 切除 特征 
单 击 “ 草 图 绘制 ”按钮 区 ， 选 取 上 视 基 准 面 ， 进 入 草图 绘制 环境 ， 绘 制 草图 


对 象 ， 如 图 16-61 所 示 。 


23 
口 


退出 草 绘 环境 。 在 绘图 区 中 选择 刚 创建 的 拉 伸 切除 特征 ， 单 击 “ 填 充 阵列 ” 


按钮 较 ， 弹 出 “填充 阵列 ” 属性 六 理 右 ， ee 在 “阵列 布 


选项 区 中 ， 单 击 “圆周 ”按钮 国 








“实例 间距 ”为 6mm、“ 边 距 ” 为 ni 各 图 16-62 a 
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图 16-61 绘制 草图 图 14-62 设置 参数 (一) 


> 专家 指点 

在 创建 填充 阵列 时 ， 用 户 需 要 指定 填充 边界 和 阵列 的 方向 ， 否 则 不 能 进行 填充 操作 。 
另外 ， 在 阵列 时 ， 用 户 还 可 以 设置 阵列 的 形状 。 

执行 操作 后 ， 选 中 “生成 源 切 ” 单 选项 ， 设 置 “ 直 径 ” 为 2.5mm， 如 
图 16-63 所 示 。 

执行 操作 后 ， 在 “填充 阵列 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 ， 即 可 创建 
填充 阵列 特征 ， 如 图 16-64 所 示 。 


























图 16-63 设置 参数 (二 ) 图 16-64 创建 填充 阵列 
单 击 “ 外 观 ” 按 钮 重 ， 在 弹出 的 面板 中 选择 相应 的 外 观 类 型 ， 并 在 下 拉 列 表 
框 中 选择 合适 的 外 观 材 质 球 ， 如 图 16-65 所 示 。 


将 其 拖 忠 至 合适 的 模型 上 ， 弹 出 相应 的 面板 ， 然 后 日 击 相 应 的 按钮 ， 如 
图 16-66 所 示 。 
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将 外 观 拖 放 到 模型 或 FeatureManager 树 。ALT+ 
拖 动 可 立即 进行 编 熏 。 预 选择 以 村 外 观 应 用 到 多 个 项 目 























16-65 ”选择 外 观 16-66 单 击 “ 加 厚 1” 按 钮 


执行 操作 后 ， 即 可 为 模型 应 用 外 观 ， 如 图 16-67 所 示 。 
选择 同一 外 观 ， 将 其 拖 电 至 合适 的 模型 上 ， 应 用 外 观 ， 如 图 16-68 所 示 。 





图 16-67 应 用 外 观 (一 ) 图 16-68 ”应 用 外 观 ( 二 ) 


在 面板 中 选择 “布景 ”| “基本 布景 ”选项 ， 然 后 在 下 拉 列 表 框 中 选择 相应 
的 布景 ， 如 图 16-69 所 示 ， 将 其 拖 忠 至 绘图 区 中 的 空白 位 置 ， 执 行 操作 后 即 可 添加 布景 。 
单 击 “PhotoView 360” | “最终 演 染 ” 命 令 ， 如 图 16-70 所 示 。 
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16-69 ”添加 布景 16-70 ” 单 击 “最 终 演 染 ” 命 令 





Sp 


oliqdWorkKkS 201 和 1 命中 文 版 新 手 从 入 门 到 精通 


弹出 相应 的 界面 ， 并 显示 演 染 进度 ， 如 图 16-71 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 泻 染 莲 莲 头 ， 如 图 16-72 所 示 。 
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图 16-71 显示 演 染 进度 图 16-72 ” 泻 染 莲 迁 头 
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